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World of Amiga>le reportage^ y X> y\ 

se prend V 
pour un Amiga ! 

V -y -^ : 





>4 Le CD sur coupon 

Ci* Une top selection et 23 Mo 
^r de donnees MandelTour ! 



a Mo I > 

>ur ! 



le meilleur flipper est sur Amiga 



L2306- 29 - 38,00 F- 




Nouvelles rubriques : I'humeur de Bob Ricard, Messages in the 
bottle - Demos : The Meeting 96 - Tests pro : le DeltaTower, 
DiskSalv 4... - En pratique : 2D, Systeme, ARexx, Amos, 10 lignes. 



Disgues Durs 
iLivres formates et installes 

|(WorkBench)+ 60 Mo de logi- 
Jciels divers (jeux, utilitaires, 
limages, modules, etc) + notre 
Idisquette d'auto-formation pour 
japprendre a reformater et reins- 
Italler (exclusif Alma) + tous les 
cables + doc en francais : 



IDE (A600 et 1200) 
1620 Mo: 1290f 
|l,2Giga: 1790f 

SCSI 
11 Giga:2100f 



smemeu 
nslaHes 



LAutres capacites ? Contactez nous ! 

Lecteur de disquettes 

[Externes Haute Densite, 
extra plat sans patch : 810 f 
Externe Double Densite, 

Haute Qualite : 475 f 

Cartes Acceleratrices 
\BLIZZARD 1230 IV 

38030 a 50 Mhz: 1490f 
ICopro 33 Mhz : 350 f 
Copro50 Mhz: 750 f 
Memoire SIMM 4 Mo : 529 f 
Memoire SIMM 8 Mo : 1029 f 
Memoire SIMM 16 Mo : 2529 f 



Logiciels 

ksimCDFS VF 690 f 

IDE Fix VO 349 f 

Siegfried Antivirus 275 f 

Siegfried Discology....295 f I 

kmiFile Safe User 275 fl 

klien Breed 3D 199 f [ 

Mnball Illusions 225 f I 

Jloom Deluxe 199 fl 

Super Skidmark 189 fl 

Super Skidmark Data. 149 f 
Super Street Fighter.. .219 fl 
SlamTilt AGA 225 fj 



LITZ BASIC 



version francaise 
Complet et puissant. Ce I 
langage de programma- 1 
tion comprend une notice | 
entierement en Francais, 
|le must absolu ! 
420 f 



Boitier Tour INb'JJNlTlV 

iNouveau boTtier tour pour votre I 
A1200 ou A4000, extensible a| 
I'inf ini, deja pret pour loger 2 flop- 
py, votre disque et votre CDI 
Rom. 100 % "plug and play". | 
Livre avec clavier. 




av*u* 
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Boitiers SCSI 

I Design Wave avec led, alim, 
[nappes SCSI, Ventilateur : 
|1 CD Rom : 490 f 
|1 Disque dur ou SyQuest : 550 f 
|4 Peripheriques : 1110 f 

Extensions Memoire 
1 Mo pour A600 : 350 f 
1 Mo pour A500 Plus : 350 f 
[A1 200 (horfoge et support copro) : 525 fj 

Accessoires divers 

Ijoypad "style console" : 1 90 f 
ISouris Manhattan noir/blanche : 190f I 



Accessoires Tower 

Nappe IDE 3"5 50cm : 55 f 
Nappe IDE 3"5 2 periph. : 65 f 
Nappe IDE 2"5 35cm : 70 f 
Adaptateur IDE 2"5 + 3"5 : 170 f| 
| Adaptateur PCMCIA : 250 f 
Adaptateur 2 lect. Disk : 90 f 



Gagnez un AMIGA 1200 !!] 

len participant a notre concours 
|(sans obligation d'achat, tirage aul 
Isort). Simplement en nous faisanf 
Iparvenir le bulletin se trouvant au| 
|bas de cette page. 

Lecteur de CD ROM 

IX2 SCSI : 1200 f 
X4 SCSI : 1400f 
SQUIRREL interface SCSI + 
softs: 490 f 

Rallonge SQUIRREL : 1 30 f 
X4 IDE Mitsumi : 590 f 
X6 IDE Mitsumi : 975 L 




materiel : 32 f . Disque dur, lecteur CD , bottler : 63 



Bon de commande a retourner a ALMA Diffusion BP8575 BAYONNE CEDEX m 59.25.61.20 



■Dm : 
renom : 
iresse 



Dde postal 
il: 



Ville: 



JMode de paiement 

Cheque O Mandat O Carte Bancaire 

Bn° / / / Exp 

fcm du porteur et signature 




rj 



Total + port 
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NOUVEAU TARIF\ 

10 f la disquette 
[1 gratuite pour 1 factureesj 
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j F398 BOULDERDASH CONSTR. KIT-h 

SLe Boulderdash qui vous permettra de redessi 
jner entierement les graphismes. Laissez allez votre 
"j imagination !. Toujours aussi amusant. 




F399 MONSTERS AGA -++ 

Une variante de pacman. ou s'affronte jus- 
qu'a 4 joueurs en meme temps. Tres beau 
graphismes. Superbe version de demo. 



F400 8 BITS COLLECTION -++ 

|4 jeux 100 % 8 bits : BALLY FIVE. FROGGER 

|(la grenouille et la route, le meilleur). ZAXXON (le 
vrai ! )et PR MARIO (remake de tetris). 




F402 NEURONES COMPIL. -++ 

3 prog, de reflexion : CHINA CHALLENGE : 
replique de Majhong. NINE et OTHELLO : 2 das- 
siques a la realisation de qualitee. 



F406 MANGAX 5 +++ 

|Nouveaux volumes independants de cette magnif ique 
flection de slkle shows consacres aux mangas. cer- 
taines scenes sont a deconseillees au + jeune. 




F407MANGAX 6 +++ 

g Encore des mangas pour les amateurs dart nip- 

"pon. ces images sont au format standart Amiga 

et defilent toutes seules. Excellent. 

F408 MANGAX 7 +++ 

fy de 7 volumes, pour une serie tres reussiel 
t toujours compatible tout Amiga. A voir et a| 
revoir. 



-f F449 VIRUS CHECKER V8.4 

~\ L'antivirus incontournable pour garder vos pro 
,, grammes a I'abri des virus. Interface localisee 
en Francais. 





F451 CHIP AMIGA SOUND 6 +++ 

La collection des modules "best off' revient. Ce volu- 
me est consacre aux modules "chip", la synthese 
de I'Amiga, rien d'autres, et beaucoup de talent 



F452 TOP MODULES MIX +++ 

De laccordeon a la musique Bresilienne, les modutes| 
indassable de I'Amiga, de I'originalite a revendre 
enormement de talent Toujours avec le player. 



uBU 



F453 TOP MODULES FONK +++ 

Du groooooove a 100 % pour balancer en rythme 
avec son Amiga, volume a fond de rigueur. Tou- 
jours notre player Alma.Tres facile d'emploi. 



F409 TED WB -+ 

INCROYABLE ! Les meilleurs utlitaires DP : DISKSAL 
11.32, REORV3.11. ICON DELUXE V1.10. POLYED 
V229 et FAKE MEM avec une doc en francais ! 




F455 SOUND TRACKER PRO 2 +++ 

Cette nouvelle version apporte une daretee rarement 
atteinte dans le domaine de la compo sur Amiga. Un 
logiciel plus simple d'emploi et tres agreable. 

F478 INSTRUMENTS^ +++ 

|Une disquette bounce a craquer d'instruments pour! 
'otre tracker, du saxo a la guitare en passant par les| 
percussions. Du tout bon pour les musiciens, 

F482 SPLOGGY -++ 

Jeu de plateformea la realisation superbe, explorez 
les niveaux, attrapez les ballons en rebondissant 
de trempolines en plateformes Jouabilite au top ! 




ft- A500.A2000 
-++A500+.A600.A1200.A4000 
++- A500.A500 + .A600.A2000 
--+ A1200.A4000 
+++ TOUTES MACHINES 

j A500^200jA2000, A4000 

F501 GAMES GOLD 5 +++ 

ompilation PLATMAN (photo) et RUNNINGl 

BOB : 2 des meilleurs jeux de plateformes du DP.I 

Graphismes magnifiques et action garantie. 

F503 MULTITOOL -++ 

Gestionnaire de f ichiers performant et hyperpratique| 
pour copier, effacer, deplacer.voir les images, decom-l 
pader, compactor, etc.. Un super soft multi-usages. " 

Ts04^DE KIT FRANCAIS --+ 

Doc entierement en Francais sur la maniere de prepaj 
irer (formatage + installation systeme) un disque dur IDt 
sur un Amiga 1 200. De nombreux ecrans expTcatffs. 

FS05 INSTRUMENTS 2 +++ 

Basses, trompettes, darinettes, saxes, synthes, flutes, efc.j 
JPasrTxrBde74iristrumentspctirvotietracker+uns " 
pcuren''rjper"(rea^ereOdautiealJnl<itccfnplet 

^06^AAGIC64^^^~ ^~ "^ 

|Le meilleur, le plus pratique et le plus simple dempbil 

les emulateurs C64. Livre avec 3 jeux d'exemples.f 

Carteacceteratriceconseilleerxxjrrexptoiterauxmieux. r 



petite selection de jeux, apres 
Tan de test acharne. Que 

des valeurs sures, ceux aux- 

quel on joue le plus. 
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F410 MIDI TOOLS 2-++ 

13 util. MIDI : DOMINATOR : Superbe sequenceur 
multipiste MIDI. Shareware. PROJECT MIDI et 
XMODULE : utiliser les sons Amiga en Midi. Super. 



F422 ASI GAMES 232 +++ 
|3 jeux : DEMON BREACH : Plateforme, style 
|ghouls'n'ghost. BUBBLE TROUBLE : Remake de 
L Pang. HACK GAME : Aventure : non comp. A500 



J F423 ASI GAMES 234 +++ 
|HIGHT OCTANE et GO KART : Course de voiture. 
ftSMODEAS : Superbe shoot'em'up comportant des 
[ graphismes sublimes ainsi qu'une realisation pro. 



F424 ASI GAMES 239 +++ 

INTERSTATE : reprise micro du jeu des 1000 
bomes, avec les cartes originates + les sons ! Excel 
tents. RA : jeu de tir. ROCKSLIDE : Un bon tetris. 



F483 ANTZ +++ 

IDirigez une cotonie de fourmtes a I'assaut de leur proie. 
Ce jeu de ref lexton vous confrontera a de nombreuses 
situations complexes. Beau et tres bien fait. 



EB4551 OVERLANDER +++ 

La reprise du super hit "Moon Patrol" revue etl 
corrigee avec de superbes graphismes et une| 
jouabilite toute epreuves ! 



F484 SPACED OUT +++ 

. Superbe jeu de plateforme, fluide et haut en couteurs. I 
iDirigez votre personnage sautillant . recoltez tous les| 
k bonus en evitant les aliens. Vraiment superbe. 

F485 WONDER MINES -++ 

iBoulderdash est de retour avec de nouveaux 
ableaux a explorer, de tonnes de diamands a recol-| 
[ ter et des monstres a la pelle. Un classique genial. 

, F486-F487 LUNAR LANDING --+ 

Pilotez votre capsule lunaire et atterissez sans 
?|encombre sur les plateformes, attention la gra 
nvite vous jouera de drole de tours. 2 Disq. 



E674 HAPPY MONSTERS +++ 

100 % arcade. Dirigez votre personnage de pla-l 
teformes en plateformes en collectant les diaT 
mants. Graphismes exeptionnels. 

^699^0NgTT++ 

Simulateur de ping-pong pour deux joueurs, desj 
Iheures de jeux en perspectives (nous on a organi-| 
I se des minis toumois !). Vive le sport sur Amiga !. 

E742 APPLE JACK AGA —h 

P'JTk&'JMister Do revient sur Amiga AGA. Vous creusez desl 
I •iljcjytunnels et gobez (ou faites tomber sur la tete des| 
I ennemis) tous les fruits du tableau. Jouabilite maxi. 

E979 TECHNOBALL Z AGA ~+ 

jLE casse brique de la decennie ! Graphismesl 
eniaux + jouabilite parfaite + plein de tableaux^ 
= chef d'oeuvre obligatoire. 



F426 AMOS SOURCES SP. DEMO 2 + 

De nouvelles routines pour Amos, des demos, desl 

rollings, des scrolltexts. etc.. De quoi inspire lar-l 

gement les nombreux AMOSiens. Necessite AMOS. " 

j' F427 MIX TOOLS 2 -++ 
|MC FILER V3.2 : Pour gerer votre collection de 
«»£, disquettes .Simple et efficace.APRINT : Le meilleurj 
_ gestionnaire d'adresse (avec impression). 

J F434 ISTAMBUL STYLE -++ 

|Un des plus beau slide show "heroic-fantasy",! 
une succesion de petits chef d'oeuvre, avec un| 
[viewer genial a la fin. Un style impressionant. 

F437 IPR DEMO -++ 

"IBLe plus rapide des logidels de traitement oVimages, del 
nombreux effete magnifiques et une souplesse cfem-f 
ploi inegalee. Un soft genial ! Necessite 2 Mo mini. 



F488 UNSENSIBLE SOCCER -++ 

■Genial jeu de foot a 1 ou 2 participants, avec une 
loption humour qui ne vous laissera pas insen- 
|sible. Des heures de plaisir. Obligatoire. 

F489 SOURCES AMOS JEUX +++ 

|De nouveaux programmes a utiliser avec AMOS. 
Ide nombreuses routines a reutiliser dans vos 
\ creations ou tout simplement pour apprendre 



{* F440 STREET TOOLS 13 ~+ 

. jj ' PICVIEW : viewer d 'image facons 'planche u ^ 

**1EXCELLENT !. FASVIEW :viewer peu gourmand 



F490-F491 HYPERACE ■++ 

Course de voiture tout terrain en vue de haut (de 1 
1 4 participants), les bolides derapent, sautent, se 
[tamponnent, etc.. Realisation magnifique. 2 Disq 

F492 LEMMINGS LEVEL -++ 

|Les decors du celebre jeu servent d'environe-l 
Iment a ce jeu de plateforme tres amusant. Dif-| 
\ ficultes tres bien dosee et nombreux tablea ux. 

' F493 INNERSEX V2.0 -+ + 

JlNouveau casse-brique, tres beau, avec plein de 
Ijbonus et de jolie filles qui apparaisent derriere 
|les briques. Version francaise shareware. 






IPICVIEW : viewer d'image facons 'planche a diapo",l 
'EXCELLENT !. FASVIEW :viewer peu gourmand.f 
MAKESTEREOGRAM:pourcreerdesimagesen3D| 



F441 PIXMIX2-++ 

Selection des meilleurs images de la scene 
Amiga, livrees en vrac, avec un viewer. Tres 
variees et toujours de grande qualite. 



MF442 PIX MIX 3 JPEG -++ 

■^Une serie d'images de syntheses triees sur le volet 
Compressees au format Jpeg et livreees avec leui 
[viewer. Superbe. 



F443 TOOL AMIGA 3 +++ 

|Des shemas electroniques (IFF), des texte; 
l(ASCII) et autres "bidouilles" pour fabriquer vou: 
\meme des peripheriques. Pour bricoleurs. 

F444 ELECTRICS -++ 

Logiciel de creation de circuits imprimes, tres intui-l 
(tif et facile d'emploi (tout a la souris a I'aide de com-| 
posant predefinis). A vos fers a souder !! 



F494 ORIGINAL PUCMAN +++ 

Le seul, le vrai. I'unique, I'original PacMan avec 
tous les graphismes, les tableaux, la musique 
ET les bruitages de I'original. GENIAL ! 



F495 JUNIOR MINES -++ 

Un nouveau Boulderdash pour les plus jeunes, 
avec des niveaux a la difficulty plus progres 
sive. Toujours excellent. 






F496 TRANSLATOR 3 --+ 

Demiere version de ce traducteur AHGLAIS- 
> FRANCAIS, plus rapide. plus conviviale avec 
la possibilite de creer son dico perso.Nec. MU 



F497 BOING 3 +++ 

|Dirigez votre boule rebondissante, et partez a I'as- 

aut des niveaux remplis de pieces d'or et de dan- 

\ gers. Graphismes colores et realisation impecable. 



F499 X FILES GUIDE --+ 

JCette disquette regorge de texte consacre a 
lla serie "Au frontier du reel", episodes, per- 
\ sonnages, tout y est. Textes en anglais 



E984-E985 JINX AGA --+ 

Parcourez les salles et resolvez les enigmesl 
logiques en vous aidant des elements du decor.l 
Un challenge captivant a souhait. 2 disq. 

E979 TECHNOBALL ZAGA -+ 

|LE casse brique de la decennie I Graphismes| 
geniaux + jouabilite parfaite + plein de tableaux 
= chef d'oeuvre obligatoire. 

F025 SPRING TIME -++ 

■{Jeu d'action/reflexion parfaitement diabolique.l 
1 1 Faites pivoter des plateformes en 3D pour pla-f 
i^cer vos pieces. Original et passionant. 

[ F038 LAST LAP -+ 

Lieu de course de voitures en "vue de dessus", lesl 
■magnifiques decors defilent a toute Vitesse et les| 
I autres concurrents ne vous font pas de cadeaux. 

F142 DELUXE PACMAN AGA-+ 

|Le pacman le plus joli avec ses gros sprites 
Icolores et sa jouabilite legendaire. Ont ne peut| 
^plus eteindre son Amiga. Deja une legende. 

\EB3989a EB3991 KLONDIKEAGA^T 

Le meilleur des jeux de cartes (patience) pour] 
lAmiga 1200 et 4000. Nombreux motifs dispo-| 
* nibles.Voir ci dessous. En 256 couleurs. 

^ET^E^ArIes'p^ToNDIKE^Ga' 
SIMPSONS (DigitalisaOons Dessm annne) I 



\7TT7~L-L L F471 MADONNA fDigtBAsatons eroHques )t 

t t,.t f t.f» F472 STREET FIGHTER. (Images jeux ) I 




Slide erotique AGA — + uniq. + de ib ans 
Images erotiques digitalisees "HAM 8" 
F4W H QU Y 1--+ 9t F4$9 HOL LY j 

Volumes let 2 independants. 



Slide ShOW "X" AGA --+ uniq. + de 18 ans 
Collection tres "HARD" digitalisee HAM8. 
F465. F466 e t F467 MY PUSSY AGA 

Volumes 1 .2 et 3 independants. 



* 



Collection Slide Show erotique HAM +++ 
SUe show cTrnages dgtafeees HAM Haute n ' 
F463 et F464 GIR LS HIRES MAX ++ + 
2 volumes independants Uniq. +18 ans 



F447 STREET TOOLS 14 -++ 

ATAPE DEVt drrve r IDE CD Rem MULTBLANK : Btarv 
te SMART COPY : Copeur BLACKBORDER : Ca*e 
nor BG etSCREEN KEY : Creezdestxrtiesdeforclions. 



F500 DATATYPES --+ 

|Les demiers Datatypes (graphiques, son, Mac, PC 
etc..) pour votre WB + en bonus 9 utilitaires et vie- 
I wers AGA. Le complement naturel de votre WB. 



r 



Collection Slide Show "X" HAM +++ 

Slide show digitalise HAM Haute resolution 
F460. F4 61 et F462 HOT RESO LUTION +++| 
volumes 1 ,2 et 3 independants Uniq. +18 ans 



ALMA Diffusion BP 8575 641 85 BAYONNE CEDEX tel : 59.25.61 .20 



Somma ire 



Dream N 



19 



Dream est edite par Posse Press, SARL au 

capital de 1 20 000 francs, 21 rue Notre 

Dame de Nazareth, 75003 Paris. 

Directeur de publication : 

Romain Canonge 

Tel: (16-1)48 87 54 69 

Email : 100420.2600@compuserve.com 

Directrice de la redaction : 

Christine Robert 

Tel : (16-1) 48 87 57 30 

Email : 1 00567. 3345@compuserve.co'm 

Responsable publicite : 

Helene Blondel 

Tel: (16-1) 48 87 53 15 

Secretaire generale : 

Valerie Ambrosio 

Tel : (16-1) 48 87 60 11 

Abonnements et VPC uniquement entre 

9h30et 12h30: 

Tel. : (16-1) 48 87 60 11 

Telecopie : (16-1) 48 87 51 23 

Redaction 

Tel: (16-1) 48 87 57 30 

Email : 100567.3344@compuserve.com 

Secretaires generaux de la redaction : 

Geoffroy Marty 

(1 00567.3343@compuserve.com) 

Stephan Schreiber (septh@club-internet.fr) 

Yann Serra (yserra@club-internet.fr) 

On collabore a ce numero : 

Stephane Anquetil, Eric Capannelli, Olivier 

Duval, Vincent Oneto, Rod. 

Directeur artistique : 

Pierre-Yves Roudy 

Tel: (16-1) 48 87 52 95 

Email : 100567.3343@compuserve.com 

1" redacteur graphiste : 

Catherine Paire 

lllustrateur : 

Weg 

Fabrication 



Impression : 

Berger-Levrault graphique, route Villiers St 
Etienne, 54200 Toul. 
Marketing-presse : 
Distrimedia, Toulouse. 
Diffusion : MLP 
Depot legal : a parution 
Commission paritaire : n°75364 
Representants legaux : 
Romain Canonge, Francis Poulain. 
Associes principaux : 

Romain Canonge, Francis Poulain, Christine 
Robert. 

Droits de reproduction : tous droits reserves. 
Copyright 1996. Toute reference a un article, 
toute citation ou utilisation du logo de Dream 
pour servir la promotion d'un produit ou 
d'une marque doit faire I'objet d'un accord de 
I'editeur. L'envoi de tests, photos ou docu- 
ments implique I'acceptation par I'auteur de 
leur libre publication dans le journal. Les docu- 
ments ne sont pas retournes. La redaction 
decline toute responsabilite quant aux opi- 
nions formulees dans les articles, celles-ci n'en- 
gageant que les auteurs. Les marques citees, 
appartiennent a leurs proprietaires respectifs. 

posse. 



• Le printemps avait plutot bien commen- 
ce, voila que les evenement prennent une 
tournure inattendue. D'abord avec la pre- 
sentation officielle du Walker, le nouveau 
prototype du futur Amiga, pret a accueillir 
le PowerPC des que les dernieres difficultes 
techniques auront ete surmontees ; ensuite 
avec la demission de Manfred Schmitt de 
son poste de Pdg d'Escom - I'homme par 
qui I'espoir etait revenu s'en va ; puis enfin 
avec I'annonce d'un protocole d'accord de 
rachat d 'Amiga Technologies par Viscorp... 
Que faut-il penser de tout ceci ? Dream 
apporte ses eclaircissements a une situa- 
tion pour le moins embrouillee. 

• La guerre des flippers aura-t-elle lieu ? 
Apparemment oui, et 21st century prend 
une longueur d'avance en sortant SlamTilt 
avant qu'Effigy n'aie pu finaliser son 
Pinball prelude. 

• Deux nouvelles rubriques au sommaire de 
ce numero de Dream : Bob Ricard viendra 
desormais pimenter nos pages Actus de ses 
sautes d'humeur, et les joueurs inveteres 
que vous etes pourront s'entr 'aider via nos 
pages Trues et Astuces. Alors, elle pas 
bonne, la nouvelle ? 

La redaction 
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Disquette fournie 




MandelTour 

AC A 

Avec la complicity de France festival 
distribution, Dream vous offre ce 
mois-ci une version commerciale complete 
du celebre explorateur de fractals. Un 
manuel electronique est evidemment 
inclus, mais quelques precisions supple- 
mentaires s'imposent encore, notamment 
sur les techniques de recoloration des 
images. 

Car contrairement a la plupart de ses 
congeneres, MandelTour n'utilise pas la 
technique simpliste du coloriage cyclique, 




Mandetour, I'explorateur de fractals. 

qui consiste a "avancer" d'une couleur 
chaque fois que le nombre d'iterations 
augmente d'un certain pas fixe a I'avance 
(1 , 2, ou plus). 

Les deux figures ci-dessus montrent le 
meme coin de I'ensemble de Mandelbrot, 
interprets en haut par MandelTour et en 
bas par un coloriage cyclique. Vous 
constatez que I'etoile a 17 branches du 
haut devient passablement brouillee en 
bas ; plonger dans ce magma pour en 




extirper des details interessants paraft une 
drole d'idee. Par contre, I'image 
MandelTour suggere clairement qu'il y a 
des choses passionnantes qui meriteraient 
d'etre vues de plus pres. Notez qu'un 
mode de coloriage cyclique est tout de 
meme possible, pour les nostalgiques incu- 
rables de ce mode. 
Determination des couleurs 
MandelTour memorise le nombre d'itera- 
tion N pour chaque point d'une image. 
Des qu'un calcul est termine, il etablit I'his- 
togramme des N, c'est-a-dire qu'il compte 
sur combien de pixels on a N=1, puis N=2, 
N=3, etc. jusqu'a NMax, le nombre maxi- 
mum d'iterations utilise dans le calcul. On 
parle de "case" de I'histogramme pour 
chacun de ces N, et dans chaque case se 
trouve le nombre de pixels ainsi comptes. 
Les premieres cases non-vides sont tou- 
jours les plus peuplees (notez qu'on ne 
part generalement pas de N=1, mais du 
NMin affiche par le menu "Donnees"). A 
I'oppose, les cases pour N eleve sont tou- 
jours quasi-vides. Tous ces pixels doivent 
recevoir une couleur parmi les 256 teintes 
possibles — en fait, un peu moins puis- 
qu'on laisse tranquilles les couleurs 
employees par Intuition pour les fenetres, 
les menus et le pointeur, disons 236 pour 
fixer les idees. 

La premiere idee qui vient a I'esprit est 
qu'il serait sympathique que toutes ces 
couleurs aient la meme presence a I'ecran, 
c'est-a-dire qu'on ait le meme nombre de 
pixels pour chacune d'entre elles. Mais 
cette solution n'est pas tenable. Le 
"nombre ideal" de pixels par teinte ne 
cesse de decroftre, tellement vite d'ailleurs 
que le rapport tombe generalement a des 
valeurs ridicules, genre 50 pixels ou moins, 
qui s'eparpillent sur tout I'ecran et nuisent 



a la qualite de I'image. 
Pour resoudre ce probleme, par ailleurs 
specifique aux modes 256 couleurs, il suffit 
de se fixer un "nombre minimum de pixels 
par teinte", qui remplacera le rapport ideal 
des lignes precedentes quand celui-ci sera 
trop petit. Bien entendu, pour arriver a ali- 
gner autant de pixels, il faudra ajouter 
beaucoup plus de cases a I'histogramme 
que precedemment. Dans la pratique, on 
n'utilisera pas toujours la totalite de la 




Le menu Recolore. 

palette, mais on aura des images autre- 

ment plus agreables. 

Recoloration 

Le menu "Recolore" provoque I'ouverture 
de la fenetre representee ci-dessus. La pre- 
miere ligne indique quelle est la fonction 
active, et les lignes suivantes en affichent 
les parametres. L'interpretation directe cor- 
respond au processus qui a ete explique 
plus haut. Son seul parametre est le 
nombre minimum de pixels par ligne (le 
nombre de couleurs affiche dans la troisie- 
me ligne est un simple renseignement et 
ne peut pas etre selectionne). En cliquant 
sur la premiere ligne, on voit apparaitre les 
quatre autres fonctions disponibles. On 



Am iTE L 2.1 



AmiTEL est un emulateur Minitel tres simple d'emploi. Compatible avec la plupart des 

modems actuels, AmiTEL vous permettra de vous connecter a tous les services Minitel 

habituels (1 1, 3614, 3615, etc.) directement depuis votre Amiga. 

II dispose d'une fonction "annuaire" qui gere vos numeros et services les plus souvent 

utilises, integre le protocole de telechargement BBT Pro et est compatible avec tous les 

protocoles externes a la norme XPR, dispose d'un port ARexx pour automatiser les 

operations les plus courantes (par exemple, I'entree d'un pseudo et d'un mot de passe), et 

est meme equipe d'un composeur Videotex, si d'aventure il vous prenait I'envie de creer 

votre propre serveur RTC ! 

Evidemment entierement en francais, AmiTEL vous est 

fourni avec sa documentation au format AmigaCuide. 

Desormais distribue selon le principe du shareware (les 

versions precedentes etaient totalement libres), c'est done 

la version "demo" que nous vous proposons ici. Pour 

obtenir la version complete, une contribution de 50 francs 

ou 100 francs vous sera demandee. Tous les details sont 

donnes dans la documentation. 




AmiTEL. 



Disquette 




revient a la coloration simple en cliquant 
une cinquieme fois. 

"^interpretation directe" est la technique 
d'affectation des couleurs decrite plus 
haut. C'est de loin la plus importante des 
fonctions de recoloration. Son seul para- 
metre est le nombre minimum de pixels 
par teinte. D'une maniere generale, une 
valeur trop petite conduit a un grand 
nombre de couleurs dans la palette, mais 
mal utilisees, avec des filaments maigrelets, 
voire squelettiques. On donne de la force a 
ces filaments et a I'image en augmentant 
ce nombre. Si Ton va trop loin, I'image 
s'epaissit et il n'y a plus assez de couleurs 
(notez que le passage par une palette trop 
reduite risque d'alterer I'harmonie des 
degrades). A chacun de trouver son opti- 
mum. 

Les fonctions suivantes sont comparative- 
ment des amusettes, mais puisqu'on dis- 
pose des valeurs de N pour tous les pixels, 
il aurait ete dommage de ne pas en profi- 
ler. 

Renforcement du contraste 
Le principe consiste a multiplier le N reel 
par un facteur d'autant plus grand que ce 
N est plus eloigne du minimum des N voi- 



sins. Le "rayon d'exploration" est le demi- 
cote (en pixels) du carre sur lequel on va 
chercher le minimum local. II vaut mieux 
s'en tenir a de petites valeurs (1 ou 2) pour 
ne pas trop ecraser I'image. 

• "Seuil bas" : si I'ecart entre N et le mini- 
mum local descend en dessous de ce seuil, 
on ne fait rien. Cela evite des effets secon- 
dares desagreables. 

• "Facteur de contraste" : attention ! II faut 
diminuer ce facteur pour renforcer I'effet. 
Mais attention aussi a la brutalite de cette 
fonction ! Les valeurs au-dela de 15 ne 
sont pas prises en compte ; on n'aura 
d'ailleurs aucun effet pour 10 et plus si on 
ne plonge pas tres profond dans I'en- 
semble (le N moyen devra etre de I'ordre 
de2 A 10). 

Operations sur les contours 

On detecte les points ou N augmente ou 

diminue, et si N est entre le "seuil bas" et 

le "seuil haut", on marque ce passage en 

deplacant la couleur de ce point dans la 

palette, de la quantite indiquee par le 

"saut". 

Si saut = 0, on met tous les points ordi- 

naires en noir (comme en bas sur I'image 

ci-dessus). 



Si on met le seuil bas et le seuil haut a 
NMax, avec un saut nul, on obtient le 
contour du Mandelbrot ou du Julia ci-des- 
sus. Rappelez-vous, il y a une infinite de 
Julia... Vous n'aurez pas toujours les 
memes contours ! 
Estompage 

Ces images un peu "lavasses" reposent sur 
la moyerine des N dans un domaine 
entourant le point courant. Le "rayon d'ex- 
ploration" fixe I'etendue de ce domaine. 
La moyenne ainsi obtenue est ensuite 
combinee avec le N initial selon des pour- 
centages dependant du "poids" de I'es- 
tompage : 



poids 


%N 


%moyenne 





50 


50 


1 


25 


75 


2 


12 


88 


3 


6 


94 


4 


3 


97 



Prendre plus de 4 pour le poids ne sert a 
rien. L'effet d'inclure une proportion du N 
initial est de rappeler un peu les details de 
I'image initiale, que cette operation aura 
detruite. 



La Disquette Dream, mode d'emploi 



• Protegez la disquette Dream en eeniuie. II faut pour cela que la languette de protection, sinter dans le coin supMeur droit de 
la disquette, soil en position haute (en dautres termes : que I'on puisse voir a trovers). 

• Avtini lonie manipulation, indisez une copie de sauvegarde de In disquette Dream. Si ions hesitez sur la marche a sauivir, 
consulted "Le Guide de I' I 'tilisateurdu Workbench ". Rangez ensuite In disquette Dream dans un endroit siir. et n 'utilises plus 
que la copie. 

• La disquetie Dream est amoi\able : vous pouvez I'utiliser pour initialiser voire Amiga, mats ne c'est pas obligaloire. C'est 
cependant ce que nous vous reeommandons defaire si vous avez une configuration mimimum : pus tie disque dur, un seul let ten r 
tie disquettes. 

• Pour de'eompressei les programmes de hi disquette. il siiffit de double-cliquer sur leitr none. Si i ■ous iitilisez le Workbench 1 3, 
utilise* u la place les nones situees duns le limit "WB13". 

• Rien que nous apportions le plus grand soin a sn realisation. Dream dee/ine toute responsabi/ite eoniernant le eonleuu de la 
disquette et les problhnes qui pouiraient resnller tie son utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 5( Uh'i 1 disquettes, il ami <e inevitablement que qiielqiies lines el'eufie el les A /lap pent an 
eontrole de qualite que nous nous impOSOns. Cela pent se Iraduire par un message d'erreur de la part de /'Amiga lots de la copie 
de la disquette. La solution est alors Ires simple : envoyez-nous voire disquette originate aeeompa«nee d'une enveloppe timhrei ii 
4 JO /•' el aiilo-adressee lies enveloppes malelassees assiuent line meilleuie protection) a I'adresse suivanle : 

Dream - Disquette en panne - -'I. rue . Soli e-Dume de Xazareth -7500J Paris 

. \piis examen et confirmation de I'origine de la panne, nous prociderons a un (change gratuit et iminediat tin support e/efeelneux. 



Les feux de la rampe 
Vous voulez etre celebre ? 
Pourquoi ne pas diffuser vos 
programmes sur la disquette 
Dream ? Les oeuvres 
selectionnees gagneront un 
abonnement d'un an a 
Dream ainsi que I'estime de 
toute la communaute Amiga 
francophone I 
Envoyez vos jeux, utilitaires, 
musiques, demos... sans 
oublier vos coordonnees et 
un petit mot nous autorisant 
a mettre votre creation sur 
la disquette) a : 
Dream - Concours disquette 
21, rue Notre-Dame de 
Nazareth 75003 Paris 




Disquette 



Disquette sur coupon 




Programmeurs en Amos, 
Dream pense aussi a vous : 
notre disquette sur coupon 
vous permettra de vous 
essayer a la programmation 
systeme avec ce langage, 
grace a I'extension OS DevKit 
de i'ami Brice Fromentin. 

La disquette contient en fait deux archives. 
La premiere, au format LHa, contient la 
version de demonstration d'OS DevKit, 
accompagnee de sa documentation et de 
quelques exemples. La seconde, au format 
DMS, est un patch destine a mettre a jour 
Amos pro version 1.12 en corrigeant un 
bogue qui, justement, empeche 
I'utilisation d'OS DevKit. 

OS DevKit 
Demo 

Workbench 2.0 minimum 

L'OS DevKit est une extension a Amos 
pro qui met enfin les routines du 
systeme d'exploitation multitache de 
I'Amiga, a la portee des programmeurs en 
Amos. El le ajoute de nombreuses 
nouvelles commandes au langage, qui 
permettent I'utilisation des ecrans et 
fenetres Intuition, des menus et gadgets 
CadTools, etc. C'est done une version de 
demonstration que nous vous proposons- 
la. Bien que I'extension elle-meme soit 
complete (toutes les commandes sont 
presentes), sa documentation est 
passablement allegee et elle provoque un 
delai d'attente lors du chargement 
d'Amos pro. 



Workbench Screen 
| Titre Fenetre 
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Pour ceux qui n'ont pas conpris. 
TMG et Fronentin Brice ne font qu un. 



Renercienents 



SAKRBUTH 
RICO 



flSL Req Reset Alert 



Guru 



Easy Reg | Graphics | Quitter 



hercredt l8-Jan-% 14:06 89 1Q 



LKt-OM'j 

Prograue district par: 



IO 



< 



;-£* 



QUARTZ infomattque 

BP27 
74481 CHBNONIX Cedex 



co co QO Ci 



il 



Continue 1 



0| TMG Filer |Q|Q 


Cowand-00-Tei 2 618 18/81/96 

A 
V 








r Tiroir Ram: 








Fichier jDisk.Info 
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Parfait rendu des Routines d'Intuition, grte 
a QS-OEYKIT. 

OS DEVKIT 



Et tout ca, en Amos !.. 



Amos pro 1.12 
Update 

Tous les Amiga 

L'intrepreteur Amos pro dans sa version 
1.12, comportait un bogue fort 
desobligeant pour qui a de grosses 
extensions (hum) : au dela de 32 Ko, crac, 
c'est le plantage assure. Or, figurez-vous 
que OS DevKit — justement — pese plus 
de 32 Ko... D'ou la necessite de corriger le 
dit bogue, sinon, ca marche pas. 



Attention : ce patch est spefifiquement 
prevu pour Amos pro 1.12 ! Le bogue en 
question n'existe plus dans Amos pro 2.0, 
qui n'a done pas besoin d'etre patche. 
Remarquez egalement que meme si vous 
decidez de ne pas utiliser OS DevKit plus 
avant, il peut tout de meme etre 
interessant pour vous de corriger votre 
interpreteur Amos pro 1.12, car de 
nombreuses autres extensions du 
domaine public, trop volumineuses, ne 
fonctionnent pas non plus. 



Pour recevoir la seconde disquette Dream Bis : 

• complete! le bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 1 3 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de If A (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a IFA/Dream, 27, rue des Ecoles, 59680 Colleret. 

Pour tout renseignement, appelez le (16) 27 67 77 67, de 9h00 a 20h00 uniquement. 
Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour The CD, les coupons de 
s'envoient pas a la meme adresse I 
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Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 29. Veuillez trouver ci- 
joint un cheque de 1 3 francs a I'ordre de IFA. 

3 Madame LI Mademoiselle J Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

Je possede : 

U Amiga 500/1 000/2000 LI Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 LI Pc 




CD-Rom sur coupon 



Ce mois-ci, outre des tonnes 
d'utilitaires et de jeux, 
retrouvez sur The CD plus de 
23 Mo de donnees pour 
MandelTour, I'explorateur 
fractal propose sur la 
disquette de couverture de 
Dream. 

Tiroir Emulator 

He oui, le rituel continue ! La nostalgie, 
camarade, la nostalgie... Retrouvez dans 
ce repertoire Frodo, I'emulateur C64 ; 
TI4Amiga, I'emulateur TI-99 de Texas 
instruments ; ou encore ShapeShifter 3.4, 
I'emulateur Macintosh dans sa derniere 
version. 

Tiroir Internet 

Cela pourrait presque etre un nouveau 
rituel sur The CD : les outils Internet pour 
Amiga sont en effet de plus en plus 
nombreux, aussi bien dans le domaine 
commercial que dans le domaine public. 
Essayez-vous done a la navigation sur le 



The mode d'emploi 



Le CD-Rom que nous vous proposons sur 
coupon est celui du magazine Pc team. II 
contient d'une part des programmes Pc 
inutilisables sur Amiga, et d'autre part 
des sons, des modules, des images et des 
animations exploitables sur Amiga (avec 
les logiciels appropries). Mais surtout, il 
renferme un repertoire exclusivement 
consacre a I'Amiga ! 

Pour exploiter The CD sur un Amiga, 
quelques considerations sont a prendre 
en compte : 

• Aucun fichier ni repertoire de The CD ne 
comporte d'icone, pas meme le repertoire 
Amiga ; il convient done d'utiliser la 
commande "Montrer/Tous les fichiers" 
du menu "Fenetre" du Workbench 
("Show all files" du menu "Window" 
pour les versions anglaises) ; 

• A de rares exceptions pres, les 
programmes de The CD sont compresses, 
ce qui signifie qu'il faut leur rendre leur 
taille originale. La commande a utiliser 
est LHa ou DMS, suivant le type du 
fichier considere. 
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Web avec IBrowse (version demo) ou 
encore AWeb, gerez votre courier avec 
Yam (yet another mailer)... 

Tiroir Disque 

Vous les avez reclames, les voici : tous les 
outils necessaires a la gestion des disques 
durs et CD-Rom au format Atapi sur 
Amiga 1200 et 4000. A commencer par 
I' i neon tou rnab le ata pi . device, 
qu'exploiteront plus qu'efficacement la 
version de demonstration d'IDEFix et le 
gestionnaire de fichiers AmiCDFS 2. 

Tiroir Printer 

Les derniers outils d'impression et les 
pilotes a la mode sont aussi sur The CD ! 



mm 

SUOM 



Pour recevoir "The CD" de Pc team n°13 : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 20 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de Posse Presse (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a Dream/The CD, 21, rue Notre-Dame de Nazareth, 75003 Paris. 

Pour tout renseignement, appelez le (1) 48 87 60 11, de lOhOO a 18h00 uniquement. 
Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour la disquette Bis, les coupons 
de s'envoient pas a la meme adresse ! 



Oui ! Je desire recevoir le CD Team n 1 3. Veuillez trouver ci joint un cheque de 20 francs 
a I'ordre de "Posse Press". 

□ Madame 3 Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse . 

Code postal Ville . 

Age 

le possede : 

3 Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 3 Amiga 1 200/4000 

3 lecteur CD/CD-32 □ Pc 



Actualites 



La cinquieme colonne 



Un Bob Ricard sinon rien ! 



Amis du mecontentement, fideles de la revendication et autres 
esprits de contradiction, bonjour ! Moi, Bob Ricard, fidele suc- 
cesseur du regrette Fat Freddy et tricard a temps perdu, 
monopoliserai desormais une page de votre Dream adore pour exiger 
le respect du consommateur. C'est vrai, quoi ! Ce n'est pas parce que 
I'Amiga constitue un marche du tiers-monde informatique a lui tout 
seul qu'il faut se permettre de nous vendre n'importe quoi sous pretex- 
te qu'on veut tout acheter. 
Le Walker 

Histoire de bien commencer ma saison, je vais vous parter du Walker. 
Non mais qu'est-ce que c'est que ce true I? C'est la premiere fois que je 
vois un constructeur presenter un prototype qui, au lieu de take envie 
au public, lui fait peur ! L 'Amiga a toujours eu un probleme de look ; 
Les 500 et 1200 prennent enormement de place sur le bureau mais lis 
sont dessines de telle maniere qu'on ne peut pas mettre grand chose 
dedans, pas pratiques et encombrants. Le 2000 fait figure de gros die- 
sel a la couleur salie par la cigarette, vraiment pas discret et encore 
moins High tech. Le 3000 est sympa mais aucun emplacement n'est 
prevu pour un lecteur de CD-Rom interne, ca fait un peu rallonge. Le 
4000 a un gros probleme de lecteur de disquettes, apparemment le 
modele utilise n'est pas celui prevu par le designer de la machine. Un 
peu bancal. Le 600 est mignon mais son clavier tronque fait vraiment 
trop bas de gamme, dommage. Au final, il n'y a que le 1000 qui dis- 
pose d'un look agreable, avec son clavier qui glisse dessous et son tiroir 
frontal adaptable en emplacement 5,25 pouces (Apple a d'ailleurs 
recopie le design pour ses Power Mac 6 1 00). 

On croyait etre bien mal lotis avec la gamme existante mais la, le 
Walker bat tous les records. Ma grand-mere me disait toujours : "ce 
n'est qu'a partir du moment ou tu feras comme tout le monde que tu 
pourras commencer a te distinguer. Si tu commences tout de suite a 



faire ton original, personne ne va rien comprendre". justement, quel- 
qu'un comprend-il quelque chose au look du Walker ? Alors que I'ordi- 
nateur devient plus cubique et plus compact pour s'inserer plus facile- 
ment dans le mobilier du salon familial (les nouveaux modeles ne font 
plus qu'un avec leur moniteur), At presente une unite centrale... arron- 
die ! Personne ne I'avait jamais fait, il y a peut-etre une raison, non ? 
Pire, les designers ont adopte un gris anthracite pour la couleur de la 
coque, une bonne idee mais qui denote completement avec le blanc 
laiteux des lecteurs de disquettes et de CD-Rom, achetes a la va-vite 
chez un fabricant Taiwanais. je ne me prononcerai pas sur le cote 
technique, car je suis bien incapable de dire si le 68030 a 40 Mhz sera 
suffisant pour les applications qu'on est en droit d'attendre. je pense 
juste qu'ils auraient pu montrer le Walker avec un 68060, histoire 
d'epater la galerie. lis auraient toujours eu I'excuse de dire, apr'es, qu'il 
ne s'agissait que d'un prototype et que la machine de serie serait pour- 
vue d'un 68030... en version de base. Un peu modeste, tout ca. 
Et la presse ? 

En tant qu'utilisateur avide d'informations, je ne cache habituelle- 
ment pas un certain interet pour la presse anglo-saxonne. Non mais 
vous avez vu les derniers numeros d' Amiga format, Amiga computing 
et autres The one ? C'est d'une pauvrete effrayante I Ce n'est pas que 
je veuille specialement cirer les pompes de la redaction qui m'heberge, 
mais meme Dream (magazine leader d'un marche soit-disant negli- 
geable... Voire I) est dix fois plus interessant (test faits avant, 
rubriques beaucoup plus pratiques, etc.). D'ailleurs, saviez-vous que 
les ventes de Dream depassent desormais celles de la plupart des 
magazines anglais ? Alors, Dream nouveau magazine europeen de 
I'Amiga ? je ne sais pas, mais en tout cas je suis content qu'il y ait 
mon nom dedans I 

Bob Ricard 



Encore une nouvelle 
version de Pagestream ? 

Soft-Logik I'a dit, sa solution de PAO sur Amiga deviendra 
meilleure que le leader en la matiere, Quark Xpress sur Mac et 
Pc... En tout cas, elle fait tout pour ! En effet, PageStream est cer- 
tainement I'un des seuls logiciels au monde, toutes machines 
confondues, a connaitre autant de mises a jour pour une meme 
version, la 3.0. Ce mois-ci, le distributeur francais Adfi propose 
aux amiga'istes ferus de la maquette la version 3.0i, laquelle ne 
fait pas suite a la version 3. Oh mais bien a la 3.0h2. Cette nouvel- 
le mouture corrige essentiellement tous les problemes rencontres 
precedemment avec les styles (graisses, polices, couleurs, etc.) : 
ceux-ci ne s'appliquent desormais qu'au texte selectionne (enfin 
!). D'autres bogues mineurs ont ete elimines et certaines fonc- 
tions ameliorees, comme la tabulation desormais correcte d'un 
texte en debut de cadre ou le deplacement relatif du curseur 
dans le document. D'autre part, le systeme d'elaboration des 
macros a totalement ete repense et le logiciel de retouche 
d'images relifte. Par contre, I'editeur de texte PageLiner utilise 
maintenant American. dictionary a la place d'English. dictionary, 
mais ca on s'en fiche totalement. 



INFOCRAPHIE 



Un CD-Rom pour 
Photogenics 2 

Ca y est ! La sortie d'une nouvelle version de Photogenics, le plus 
celebre des logiciels de retouche d'images sur Amiga, est annoncee 
pour tres bientot ! Le nombre d'innovations apportees par Almathera 
sera tel que I'editeur ne peut plus faire autrement que de presenter 
son produit sur CD-Rom. Au sommaire des nouvelles fonctions, on 
trouvera : un port Arexx (pour faire communiquer Photogenics avec 
Lightwave, par exemple), la possibility de retravailler une animation 
IFF, un nouveau systeme de filtres facon Kpt (un generateur de frac- 
tals pour creer ses propres effets, tres populaire sur Macintosh), la 
possibility de travailler sur des 
images dont la taille depasse la 
Ram de I'utilisateur et ceci sans 
perte de rapidite, une aide en 
ligne et une interface comple- 
tement repensee. Bien enten- 
du, le CD-Rom sera rempli a 
ras-bord de donnees en tous 
genres (images, polices de 
caracteres, utilitaires, etc.). 




Photogenics sans bouillir. 
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L Amiga se donne a 
Vendin-le-Vieil 

L'association du Ciev organise sa quatrieme foire-expo a Vendin- 
le-Vieil (62) le samedi 18 mai prochain. Pour un billet d'entree 
d'environ 20 F, on pourra assister a des demonstrations perma- 
nentes des logiciels suivants : Scala, Imagine, Lightwave, Real 3D, 
Octamed, Image FX, Image Master, AD Pro Photogenics, Amos, Blitz 
Basic, Final Writer, Brillance, Dpaint et bien d'autres encore. On 
pourra egalement y utiliser tous les types d'Amiga, du 1000 au 
4000/40 ainsi que divers peripheriques (SyQuest, cartes gra- 
phiques, etc.). Un bon endroit pour acheter I'introuvable, avec 
restauration sur place a la clef. 



MIAM MIAM 



Un nouvel 
Amiga 4000 

L'importateur francais Cuda pre- 

sente des ce mois-ci V Amiga 

4000 TE. II s'agit d'un boitier 

tour (5 emplacements 5,25 

pouces et 5 emplacements 3,5 

pouces) dans lequel on trouve : 

une vraie carte-mere d'Amiga 

4000 Escom (avec Kickstart 3. 1 

et Buster 1 7), une carte-fille avec bus Zorro 3 et E-ISA, une carte 

controleur Ide et Scsi, 6 Mo de RAM (2 de Chip et 4 de Fast), un 

lecteur de disquette 3,5 pouces, une souris et un clavier Amiga. 

Voila pour ce qui est de standard. Pour le reste, il appartient a 

I'acheteur de choisir les ingredients qu'il souhaite y trouver, a 

savoir : le microprocesseur (68040 ou 68060), combien de memoi- 

re supplemental, quel disque dur (Scsi ou Ide, capacite) et quel 

lecteur de CD-Rom (minimum quadruple vitesse). Le tout etant, 

bien entendu, une question de prix. 



APPLICATION 



L'Abbaye truquee 

Fatec est une societe dont la principale activite est la presenta- 
tion automatisee des sites historiques, le dernier chantier en date 
etant I'abbaye de Benisson Dieu, pres de Roanne. 145 projec- 
teurs sont en fait asservis par une armoire de commande pour 
eclairer 60 cibles precises et chaque visite est sonorisee. On I'aura 
compris, cette armoire de commande recele en fait un Amiga 
1200, dote de deux lecteurs de CD Rom Scsi (un pour la parole, 
I'autre pour la musique, les deux bandes ayant ete enregistrees 
sur deux CD audio), d'une carte DGCom 16, d'une interface 
Midi (qui pilote I'intensite de chaque element, projecteur ou 
haut-parleur) et d'une carte M2A (pour le controle de I'eclairage 
et le volume du son). Les tout est pilote par les logiciels Z-Light 
Ml 28, CLight et Z-Legend. Une configuration tres professionnelle 
et vraiment puissante ! Pour tout renseignement, contacter 
Fatec, a Grenoble (38). 
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• Infogrames plonge 
dans I'Ocean 

Infogrames Entertainment et 

Ocean International Ltd. ont 
annonce leur intention de 
fusion ner dans un proc/ie 
avenir, le premier absorbant 
le second par un echange 
d'actions (une action 
Infogrames pour 22 actions 
Ocean). Avec un chiffre 
d'affaires prevu de plus de 
700 millions de francs, cette 
nouvelle entite - dont le nom 
n 'a pas encore ete defini - 
deviendrait le premier editeur 
multimedia europeen, et le 
cinquieme au niveau 
mondial. 

• Allez-y a I'Esi 

C'est decide, votre avenir sera 
informatique ou ne sera pas. 
Du coup, vous nepouvez- 
manquer lajournee portes- 
ouvertes consacree aux 
nouvelles technologies 
qu 'organise I'Ecole 
Superieure d'Infonnatique de 
Montreuil (93) le 10 mai 96. 
On pourra y decouvrir une 
exposition sur les profits des 
dernieres annees (travaux 
concernant l'intelligence 
artificielle et la 
reconnaissance de formes), y 
rencontrer des entreprises 
specialises et visiter du rnerne 
coup I'ecole. II sera rnerne 
possible de partidper a une 
table roride sur Internet avec 
les redacteurs de Dream. 



Vu sur le net 




http://calvin.stemnet.n 

f.ca/~djohnsto/arthur. 

html 

La page des fans 

d 'Arthur et des 

Chevaliers de la Table 

Ronde, goutons voir, 

oui, oui, oui, goutons 

voir, non, non, non, 

goutons voir si le vin 

est bon. 



A 



Ateo 
Concepts 



Du lundi au samedi de 10h a 19h 
Tel / Fax : 40.85.30.85 



Vous voulez communiquer ? 



Modem XyZel U1496 E 2600 Frs 

Fax / Modem / Repondeur / Minitel / V32bis - 14.4KBds 

Modem US-Robotics Sporster 1590 Frs 

Fax / Modem / Minitel / V34 - 28. 8KBds 

Modem US-Robotics Sporster 1020 Frs 

Fax / Modem / Minitel / V32bis - UAKBds 
II reste quelques modems - Depechez vous !! 

Modem USRobotic Courier 3^99=S§ / 2990 Frs 

Fax / Modem / Minitel / V34 - 28.8KBds ext. 33.6KBds ! 



Vous voulez un be/ ecran ? 



Moniteur Amiga Technologies M1438S ... 2290 Frs 

Multiscan 17" Sony SF II 6690 Frs 

Multiscan 15" Sony SX 3390 Frs 

Moniteur SVGA 17", Pitch 0.28 3990 Frs 

Moniteur SVGA 15", Pitch 0.28 1290 Frs 



Vous manquez de place ? 



DD 540 Mo SCSI2 Quantum Lightning .... 1190 Frs 
DD 850 Mo SCSI2 Quantum Trailblazer .. 1680 Frs 

DD 1.08 Go SCSI2 Quantum Fireball 1790 Frs 

Lecteur ZIP 100 Mo SCSI 1490 Frs 

Syquest EZ 135 Mo SCSI 1950 Frs 

Squirel (interface PCMCIA -> SCSI) 490 Frs 

DD 540 Mo IDE Conner 1190 Frs 

DD 850 Mo IDE Conner 1390 Frs 

DD 1.08 Go IDE Quantum 1490 Frs 

DD 340 Mo 2"1/2 IDE 1320 Frs 

DD 540 Mo 2"1/2 IDE 1750 Frs 

Option externe (Boitier, alimentation, cable 
25/50,terminaisons SCSI) + 690 Frs 



Disques 



; formates avec 50Mo de DP. 



Vous desirez un CD-Rom ? 



CD-ROM SCSI2 x7 Nee (interne) 3490 Frs 

CD-ROM SCSI2 x4 Sony (interne) 1090 Frs 

CD-ROM SCSI x2 Nee (interne) 1090 Frs 

CD-ROM IDE ATAPI x6 Mitsumi (interne) 1150 Frs 
CD-ROM IDE ATAPI x4 Mitsumi (interne) . 450 Frs 
CD-ROM IDE x4 Nee (interne) 1190 Frs 

Xi-Paint (logiciel de dessin en 24 bits) 199 Frs 

Aminet (volume 11) 90 Frs 

@Net (kit de connexion a Internet) 149 Frs 

Meeting Pearls (volume 3) 59 Frs 

Anime babes (I'univers des mangas) 239 Frs 

Nombreux autres CD disponibles !! N.C. 



Vous avez un probleme ? 



Nous etudions et realisons tout type de 
materiel et logiciel pour repondre a vos 
besoins personnels ou professionnels. 

Vous cherchez d'autres produits ? 
Contactez nous ?! 

Ateo Concepts 

Agree Amiga Technologie 

Le Plessis 
44220 - Coueron 



Pavement par cheque, mandat ou CR. 

Commande par telephone ou courrier. 

Frais de port : logiciels 40 Frs 

materiel 60 Frs, 

Contre Remboursement ajoutez 60 Frs. 

Prix modifiables sans preavis. 
SARL au caprtl de 50.000 Frs. RCS : SI Nazaire B 403 546 443 . 



Actualites 



Apres le Gif 
et le Png, 
voici le Fif ! 

Decidement, la mode est aux 
nouveaux formats d'images. 
Le Fif est un standard tout 
neuf qui permet, en theorie, 
de reduire la taille d'un fichier 
image par... cent I La metho- 
de consiste a remplacer les 
pixels par des formes de cou- 
leurs dont on deduirait les 
equations mathematiques. 
Lors de I'affichage, I'amalga- 
me de ces formes redessine 
I'image originale. L'avantage 
est qu'une meme image peut 
etre affichee dans toutes les 
resolutions, puisqu'on ne 
comptabilise plus le nombre 
de pixels. L'inconvenient est 
que les textures peuvent 
perdre de nombreux details. 




Le Fif vous va si bien ! 



ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBU 



Derniere minute : 
Viscorp rachete 
Amiga 
Technologies ! 

Rien ne va plus chez Escom. L'ex-numero 2 des 
constructeurs informatiques europeens vient 
d'accuser de lourdes pertes lors de la cloture de 
son dernier bilan annuel. 
Branle-bas de combat, le 
conseil d'administration de 
la societe allemande a done 
decide de relever de ses 
fonctions le President 
Manfred Schmitt et de le 
remplacer par Helmut |ost. 
Ce nom vous rappelle 
quelque chose ? Et com- 
ment I En plus d'avoir ete 
le vice-president de 
Commodore International a 
la grande epoque de 
I'Amiga, Helmut ]ost est 
aussi celui qui avait revendu 
en douce le logo Commodore a Escom, il y a un 
an, pour declencher la fameuse vente aux 
encheres definitive et se faire engager par la 
meme occasion. A noter que le personnage avait 
quitte Escom depuis novembre pour assurer la 
presidence de la filliale allemande d'lbm. Son 
retour s'est traduit par des mesures drastiques 
destinees a alleger toutes les implications finan- 
cieres du groupe. Le mot d'ordre est "investir au 
minimum". ATe... 
40 millions de dollars ! 
La solution ideale a ete trouvee. La filliale Amiga 
Technologies passe desormais entre les mains de 
I'americain Viscorp pour 40 millions de dollars, 
soit quatre fois plus que la valeur totale de 




Manfred Schmitt. 



La fzte des Buggs 



Le fameux groupe Buggs annonce une demo-party geante pour les 2,3 et 4 aout 
prochains. L'evenement demarrera des le vendredi matin assez tot (I'accueil sera 
possible des les jeudi soir) et I'entree coutera dans les 150 F. Trop cher ? Que nenni 
puisque toutes les collations sont comprises a volonte et qu'un espace dodo special 
est propose gratuitement. Pour ceux qui s'inquieteraient encore du contort, sachez 
que la salle comportera tout ce qui se fait de mieux en matiere de toilettes et de 
lavabos. En ce qui concerne la party plus specifiquement, on pourra bien entendu 
assister aux competitions habituelles (meilleurs graphismes, meilleures intros, etc.) 
mais il y a aura aussi de nombreuses surprises (concours, animations, etc.). Tous les 
plus grands groupes de demo-makers seront presents pour cette demo-party 
consacree a I'Amiga, mais aussi a... L'Amstrad CPC ! Les Logon System et autres 
Crack'ers Beuh I'i seraient-ils toujours actifs ? Pour tout renseignement, contacter 
Sebastien Garcia, a Masnieres (59). 



Commodore lors du rachat par Escom, il y a un 
an. L'accord inclut non seulement Amiga 
Technologies mais aussi toutes les proprietes 
intellectuelles de Commodore, sauf la marque et 
le logo Commodore, lesquels restent entre les 
mains d'Escom pour sa gamme Pc du meme 
nom. William Buck, Pdg de Viscorp a 
declare :" cette acquisition fait partie de la strategie 
de Viscorp visant a se positionner en tant que lea- 
der du marche encore embryonnaire de la TV inter- 
active. Nous obtenons ainsi tout les droits sur la 
technologie Amiga utilisee dans I'Ed, notre console 
de television interactive (Set top box, en anglais), 
ainsi que I'acces a tout le reseau de distribution 
mondial existant". Mais que 
personne ne s'inquiete, si 
Viscorp compte bien 
vendre des consoles a base 
de technologie Amiga sous 
son propre nom, il est par 
contre toujours question de 
continuer le developpe- 
ment de la gamme infor- 
matique sous la marque 
Amiga Technologies. Ce 
qu'explique Helmut Jost : 
"Viscorp a une vision saine 
du potentiel d'Amiga 
Technologies en matiere de 
television interactive. Nous 
sommes tres impatients de travailler ensemble, sui- 
vant les termes de notre recent accord, pour assurer 
la meilleure transition possible entre nos deux com- 
pagnies. Viscorp prevoit tout a fait de maintenir les 
ventes des modeles Amiga existants (A4000T et 
1200) ainsi que les developpements en cours et les 
futurs projets d'Amiga Technologies (Power Amiga, 
etc.)". Les reseaux de distribution europeens 
devraient done rester les memes et Amiga 
Technologies ne devrait pas demenager de son 
Qg de Bensheim (Allemagne). L'idee serait en 
fait de faire tourner en meme temps deux 
equipes d'ingenieurs, I'une en Allemagne pour la 
gamme d'ordinateurs Amiga et I'autre a Chicago 
pour la gamme de consoles Ed. Petro 
Tyschtschenko, president d'Amiga Technologies, 
etudie d'ailleurs la question avec interet et decla- 
re : "nous pourrons meme tirer avantage du poten- 
tiel en recherche et developpement de Viscorp". 
Concretement, ce rachat devrait servir la cause 
de I'Amiga et ce, meme a tres court terme. En 
effet, le but de Viscorp est d'envahir le plus vite 
possible le marche electronique avec un stan- 
dard vraiment nouveau : I'Ed est un appareil per- 
mettant, entre autres, d'acceder aux services 
Internet via un simple televiseur. Accessoirement, 
il permettra aussi de jouer, de faire repondeur, 
d'envoyer et de recevoir des fax ainsi que de 
faire du tele-achat. Cela devrait non seulement 
drainer le developpement de nouveaux logiciels 
mais aussi relancer une presence consequente de 
la machine sur le marche. 
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Achetez a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream ! Chaque 

participant s engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine ! 

Pour en profiter, deux solutions : 

- lorsque vous achetez directement en boutique 

presentez le magazine lors de votre achat ; 

■ lorsque vous achetez par correspondance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement (attention, 

n'oubliez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine 

pour mieux connaitre les produits des societes 

presentes dans cette rubrique. Attention, ces 

off res ne sont valables que jusqu'au 3 7 mai, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas I 

• Alma diffusion 

Deja un an ! Du 1" mai au 51 mai 19%, gagnez 

un Amiga 1200! 

Pour tela, participez au tiragc au sort de notrc 

jeu contours, simplcmcnt en nous retournanr le 

bulletin de participation se trouvant sur le bon 

de commande Alma diffusion. 

Alma diffusion, 7 a/lee Boufflen, BP 8575, 64185 

Bayonne, tel : (16) 59 25 61 20. 

• Applimatic 

Pour chaque CD-Rom command^, le dernier 
( ,D Fred fish ou Aminet vous est offcrt. 
App/imatie. route /It . Montreux. 1618 Cheitel-St- 
Denis, Suisse, M:(1941) 21 931 4031. 

• Ateo concepts 

Pour 1'achat dun peripheriquc S( IS1 externc, 
Ateo concepts vous offre toute la connectique 
ncccssairc pour brancher ce peripherique sur 
votre Amiga prefere ! 

Ateo concepts, le Plessis, 44220 Coueron, ie'1 : (16) 40 
85 JO 85. 

• Axiom computer 

Reduction de 3% sur tout le magasin a tons les 
lecteurs de Dream. 

Axiom computer, J. avenue Charles lie Gaulle. 78800 
Houilles, til :(1)39 683380. 

• Cuda informatique 

Kxccptioncllemcnt pour cause de restructura- 
tion. Cuda vous invite a vous reporter a la publi- 
city pour les offres speciales (ces offres sont 
valables uniquement pour le mois de mai). 
Cuda informatique, 31, rue Trevise,7S009 Paris, 
til: (1)42 46 41 60. 

• Delta graph X 

Kit Randy-ROM : 100 francs au lieu de 220 
francs. 

5 CD-Rom de jeux pour 250 francs (les 5 selon 
votre choix, voir liste) au lieu de 600 francs. 
Digitaliseur son DeltaSound pour tous les 
Amiga : 250 francs au lieu de 390 francs. 
Lecteur disquettc externc haute densite ultra 
plat : 600 francs au lieu de 785 francs. 
Remise de 10% sur le Power desktop en kit. 
Delta graph 'x, 4, rue Grarrhus Babeuf, 91180 St 
Germain les Arpa/on, tel : (1) 60 84 16 14. 



BOMS PLA 

DES SUPERS AFFAIRES 



■ Dream games 

Pour toute inscription au club durant le mois de- 
nial, 3 demos jouablcs parmi les sui\ antes : Blitz 
basic 2.16, Breathless (A1200), Alien breed 3D 2 
+ Nemacs IV (idem). Worms, Zeewolf 2. 
Dream games, °rue Duwez, 7500 Pouruai. 
Belgique, tel : (19 3 J) 69 J J 65 46. 

• Editions Adfi 

Offre de lancement : Modem US robotics 
33 600 courricr vocal au prix de lancement de 

2 W0 francs (au lieu du precedent courricr non 
vocal, 28 800 bauds a 3 190 francs). 

Editions . \dfi. residence les Cottages, 83 rue An/Ire 
Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand, tel :l 16) 73 93 
7731. 

• Fds 

Pour I'achat de 3 CD-Rom : 10 % de reduction 
sur lc troisicmc. 

Pour 1'achat de 8 disquettes, 1 disquctte gra- 
nule. 

Pour I'achat de 15 disquettes, 3 disquettes gra- 
tuites. 

Operation frais de transport gratuits pour les 
Amiga 1200 et les moniteurs M1438S. 
Frais de port gratuits pour I'achat de logiciel 
\simCdfs \5.5<VF). 

Fds, IIP 1 34. 59 453 Lys Lex /.annoy eedex. tel: 
(16)20 02 06 63. 

• Final DP 

I disquctte gratuitc pour 4 facturees. 

3 disquettes gratuites pour 10 disks facturees. 
7 disquettes gratuites pour 20 disks facturees. 
Offre speciale : notrc catalogue est cm ove gra- 
tuitement avec chaque commande de plus de 4 
disquettes. 

Final DP. 159. rue Voltaire. HP 202. 59334 
loutro/ng /e'drx, tel : (16) 20 03 62 72. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre mate- 
riel ou vosjeux, nous rachetons toutcomptant ! 
Generation micro, 53 rue de I'Ouest. 750/4 Paris, 
tel :( I) 43 21 76 91. 

•If a 

Pour 10 disquettes commandees, 2 disquettes 

gratuites. 

I fa. II. me i/es F.eoles. 59680 Colleret. tel :(I6) 27 

67 77 67. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, 1 tapis 
souris ou 1 disquctte demo offcttc. 
Pour plus de 600 francs d'achats factures, 1 tapis 
souris + 1 jeu Amiga offcrts. 



Dream dfgagl tOUtt nsponsabifitt sur Foppfyatton (le res offers qui sont niuriritinil prises en ehar^e par les annanceurs. 
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Attention, les frais de port nc sont pas inclus ! 
Jessico, HI' 693. 060/2 Nice eee/ex 01. tel: (16) 93 
8484 98. 

• Photon SR 

I In bug typographique s'est volontairement 

inscrc dans notrc publicitc. Virus /I I ne la pas 
detecte. Quelle chance pour VOUS. Toute pcr- 
sonne nous faisant part de cette erreur aura une 
reduction de 10% sur Particle concern^. 

Photon SR. 3. rue ele la Tuilerie. /.is Granges 
Galand, HP 129.37 550 Saint Averthi. tel :(I6)47 
32 9020. 

• Phoenix DP 

10 "A de reduction sur les CD pour Amiga hors 

promotion. 

Phoenix DP, BP 801. 64008 Pan eee/ex, tel :( 16) 59 

82 9500. 

' Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offcrt un cou- 
pon special pcrmettant de parrainer un ami et 
ile beneficier de 30 francs dc remise sur chaque 
jeu dc valeur supericure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-/0 Capricorn renter, 
Basildon. Essex, SS143J.I, Angleterre. tel :(I9 44) 
268 271 172. 

• SL diffusion 

Offre speciale sur Ez 135 SCSI extcrne + 1 car- 
touche au prix dc 1 679 francs. Kxpedition des 
articles en stock en 24/48 h par transporteur 
express : forfait 60 francs. 
Un CD Aminet offert pour tout achat d'un lec- 
teur CD-Rom. Nouvellc liste des prix sur 
demande. 

SI .diffusion. 6. rue d'Obernai, 67300 Schiltigheim, 
tel :( 16) 88 62 20 94. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, 1 pack de 
jeu vous sera offert. 

Turtle, 1'etang Simon. 03320 1. e Yeiirdre. tel :( 16) 
70 66 4425. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Adfi p. 31 ; AdNet p. 84 ; Alma p. 2, 3 ; 
Amie p. 20, 21 ; Applimatic p. 37 ; Ateo 
concepts p. 1 1 ; Axiom p. 63 ; Cuda p. 
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57 ; Dream games p. 37 ; Fds p. 44, 45 ; 
Ffd p.15 ; Final DP p. 55 ; Gen micro 
p. 57 ; Ifa p. 48, 49 ; Jessico p. 39 ; 
Micro market p. 61 ; Phoenix p. 63 ; 
Photon p. 47 ; Posse Press p. 41, 76 ; 
Premier mail p. 35 ; SI diffusion p. 27 ; 
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Actualites 



agenda 



♦ LA news 

Nous rappelons it tons ceux qui 
n 'auraient pas encore eu 
I'occasion de lire rette info dans 
nos ro/onnes, que I' Amiga show 
96 aura bien lieu en Belgique les 
4 el 5 mai prochains au Centre 
culture! de Rhode St Cenese. 
Toute la communaute Amiga de 
Belgique et de Navarre sera 
presente a cette grande 
manifestation ! Pour tout 
renseignemenf comple'mentaire 
vous pouvez telephoner au : 
(19)32-2 426 05 04. 



Attention, 
panique generate 

C'est connu, I'informatique avance vite, tres 
vite... trop vite ! Si bien que les constructeur n'ar- 
rivent plus a suivre. Quelques exemples : 
Nintendo vient encore de repousser la sortie de 
sa nouvelle console mondialement attendue. 
Avec une date desormais annoncee pour cet ete, 




La Playstation, la console qui fait peur ! 



la Nintendo 64 (anciennement Ultra 64) accuse 
desormais un retard d'un an. De son cote, Apple 
n'en pouvait tellement plus de stagner (les 
fameux compatibles Power PC encourages par le 
constructeur n'arrivent toujours pas et le futur 
Systeme 8 est tellement en retard qu'on se 
demande s'il ne sera pas immediatement obsole- 
te) que I'entreprise a la pomme s'est sentie obli- 
gee de changer de President. C'est desormais 
Gilbert Amelio qui remplace Michael Spindler a la 
tete du conseil d'administration ; seul probleme, 
celui-ci n'a pas encore fait ses preuves dans le 
domaine. De son cote, Sega etait tel- 
lement panique par la concurrence de 
Sony et de sa Playstation, que le grou- 
pe japonais vient de presenter le pro- 
totype d'une nouvelle console a base 
de Power PC. Ce qui est comique, c'est 
qu'en fait Sega n'a pas eu le temps de 
mettre au point une nouvelle techno- 
logie et que la fameuse future console 
(nom de code : Model 3) n'est ni plus 
ni moins qu'une 3DO M2 a peine cus- 
tomised. Au final, on constate que seul 
Amiga Technologies ne panique pas. 
Mais bon, ce n'est pas une raison pour 
s'endormir non plus... 



Le coin des fanzines 



EMULATION 



Ram n°9 

LE Fanzine que toute la redac- 
tion s'arrache est, encore ce 
mois-ci (mais comment font- 
ils ?) au top de I'actualite. Pour 
vous allecher, voici un petit 
panache du sommaire qu'lL 
nous propose : un article sur le 
Walker (rien que ca) la machi- 



Vu sur le net 
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http://mlab- 

power3.uiah.fi/EnglishFrenc 

h/FE.html 

Un dictionnaire anglais- 
francais en ligne base... en 

Finlande I Plus de 16000 
mots usuels dans la base de 
donnees, c'est pratique pour 
traduire les documentations 

des logiciels americains... 



ne que presentait Amiga tech- 
nologies au Cebit de Hanovre ; 
un reportage sur Imagina 96 
(ils ont meme des envoyes 
speciaux !), un autre sur la 
Volcanic party 2, des news... 
bref, que du tout bon ! 
Amimag n°4 

Amimag, "le fanzine de poche 
Amiga et consoles", vient de 
publier son numero 4 "special 
Noel" (il faut dire que nous les 
recevons toujours en retard). 
Au menu : un plaidoyer pour 
defendre "notre belle machi- 
ne" (si, si), beaucoup de tests 
de shareware, un dossier 
consacre aux premiers pas sur 
3D construction kit, des trues 
et astuces et pour finir un petit 
detour par la console de Sega, 
la Saturn. 




Une vraie-fausse carte 
passerelle 




Cote pile... 



... et cote face. 



Depuis le temps qu'on I'attendait, elle est enfin arrivee ! Elle, c'est 
une carte electronique qui permet de mettre un Pc Pentium ou 
486 dans son Amiga. Mais attention, il ne s'agit pas d'une carte 
passerelle ! La carte presentee des ce mois-ci chez Deltagraph'X 
est en fait une carte acceleratrice originalement destinee aux Pc. 
En temps normal, elle s'insere dans le bus Isa d'un 286 ou 386 et 
remplace totalement toute la carte mere. Sur Amiga, elle s'insere 
egalement dans un bus Isa (Amiga 2000, 3000, 4000 et Towers) 
mais pas du tout dans un bus Zorro, ce qui signifie que notre 
machine hote n'a aucun controle sur la partie Pc et lui delivre 
juste le courant necessaire a son fonctionnement. Autrement dit, 
la carte Pc a besoin de ses propres peripheriques : qu'il s'agisse du 
moniteur, du lecteur de disquettes, du disque dur, du lecteur de 
CD-Rom, du clavier et meme de la souris, tous devront done etre 
en double sur le bureau de I'utilisateur. Et que ceux qui voudront 
faire communiquer les deux systemes sachent qu'ils devront tou- 
jours passer par un cable serie, tendu entre la sortie de I'Amiga et 
I'entree de la carte Pc. 



DREAM -N°29- MAI 1996 



Actualites 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Le "vrai-faux passeport" de Pasqua fait des emules ! 

D 'etranges publicites foisonnent dans I'hebdomadairt americain 
Newsweek ! On vient en effet d'y decouvrir une campagne vantant les 
merites d'un vrai-faux passeport, que /'on peut acheter par correspondance 
pour la modique somme de 2000 francs, et qui est mhne livre aver deux 
cartes d'identite. Que demande le peuple ? Bon, la societe qui commercialise 
ces faux papiers precise quand tneme que taut que I' on ne s'en serf ni en cas 
de controle officiel, ni en cas de besoin de passer lafrontiere, il n 'y a 
aucune illegalite. Ben voyons... 

• La politique du perroquet 

Les colleurs d'affiches ont bien du souci a sefaire... En hide, un parti 
politique a trouve un tnoyen de bourrer le crane de ses e'lecteurs potentiels, 
en Idchant dans la rue une cental ne de paroquets repetant le slogan : 
"Votez pour le Janata Dal" ! On croit rever. 

• Les prunes de Tapie 

Notre Nanard national pourrait bien battre le record de contredanses, en 
devant en regler 780 pour stationnement en double file devant le tribunal 
de Bethune. A quand un nouveau proces ? 



DISTRIBUTION 



L' Amiga toujours 
plus fort en France 

Alors qu'Amiga Technologies commence a se poser des questions 
sur le marche anglais, notre chere machine ne cesse de s'implanter 
en France, avec I'apparition chaque mois de nouveaux distribu- 
teurs. Ce mois-ci, c'est Praxis Diffusion (Brest) qui est a I'honneur. II 
s'agit d'une nouvelle societe de vente par correspondance de peri- 
pheriques et de logiciels. Ses 
fondateurs ont pour but de 
promouvoir I'Amiga aussi bien 
aupres des particuliers que des 
professionnels de I'audio et de 
la video. Ouverte en avril der- 
nier, Praxis Diffusion est une 
entreprise de nouvelle genera- 
tion pour laquelle le soutien 
technique des utilisateurs 
represente une large part de 
ses activites : n'hesitez 
d'ailleurs pas a la contacter 
pour des conseils, ou en cas de 
problemes d'installation. 
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If DirOpus 5.2 VF tf 

Un 6norme progres dans le domaine 
des gestionnaires de fichiers sur 
Amiga. Du grand art." Test Dream de 
Janvier 96. Decuple totalement votre 
WB en aliant les fonclions graphiques 
du WB aux automaUsmes uniques de 
DirOpus! Totalement multifenetre et 
multitache a un point tel que vous 
pouvez le reconfigurer tout en 
continuant a l'utiliser! VF 5.2 complete 
et seule version qui soit compatible 
avec la configuration franchise du 
WB. La version anglaise ne 
pouvant pas fonctionner avec un 
WB francais. Exigez notre VF 5.2 
avec 2 disquettes, manuels et 
configurations francais. 690 FF TTC. 

y DirOpus 5.2 VF ^f 
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¥•$■ Le Carre d'As de VAmiga Gagnant ♦£ 



•|» OctaMED 6.0 VF •$• 

Le plus celebre et seneux logiciel 
sequenceur de Musique sur Amiga. 
Pour tout Amiga WB 2.0 ou 3.0. 
Nouvelle version 6 apportant une 
productivity et une flexibility sans 
egal ainsi que les modes Audio 16 
bits. Conception modulaire autorisant 
enfin de ventables orchestrations. 
Gestion jusqu'a 8 voies et 64 canaux 
Midi! Support complet des cartes 
Audio 16 bits AURA et Toccata et 
de leur format MAUD et AIFF. 
Support des compressions XPK et 
des format PC RIFF et WAVE. VF 
complete au prix de 690 FF TTC. 

•J» OctaMED 6.0 VF«|t 



▼ Une equipe de 
programmeurs, traducteurs, 
techniciens, fideles depuis 10 
ans a I'Amiga! Vos 
problemes Amiga ne sont 
pour nous que des souvenirs 
et nous souhaitons qu'ils le 
deviennent aussi pour vous! 
4* Une attention de 
tous les instants avec un 
support tel£phonique 
gratuit pour tous, une 
ligne fax 24H/24 et un 
veritable serveur Minitel 
3615 FFD sur lequel 
vous pourrez consulter 
l'ensemble de notre 
catalogue et commander 
en direct nos produits. 

♦ Un immense choix 
en logiciels exclusifs 
et internationalement 
reconnus. Utilitaires, 
Langages, Musique, 
Graphisme, Bureautique, 
Guides et Tutoriels: 
Tous les domaines de 
I'Amiga sont tous ici 
en VF pour vous aider 
a crier et a utiliser au 
mieux votre Amiga. 

♦ Un respect total de 
la legislation francaise 
avec des traductions 
professionnelles et 
completes de tous les 
logiciels distribu6s. 



f^f JOKER AS DES AS JOKER' |^ 

Art&Frontieres 

Plus de 20 ensembles fractals 
accessibles par simples clics. 
Obtenues grace a de nouvelles 
formules exclusives, ce sont les 
plus belles et fantastiques fractales 
que la science ait pu decouvrir a ce 
jour. Nominees MandelBrot Bulles, 
Feuillus ou Orchides, elles vont 
jusqu'a renouveller totalement le 
genre!!! Bien plus riche qu'un 
simple jeu et accessible a partir de 8 
ans, Art&Frontieres vous garantit des 
centaines d'heures de fascinantes et 
splendides decouvertes. Pour tout 
Amiga 1200 ou 4000 et aussi tout 
autre Amiga avec carte 24bits afin 
d'emuler les palettes graphiques des 
A1200/4000. (Ex Picasso, Retina etc). 
Prix Public 350 FF. Offre de reprise de 
votre disquette Dream 29: deduire 50 F 
au prix de Art&F. Vous pouvez aussi 
utiliser Art&F comme Joker dans nos 
ofrres d'As ci-contre et cumuler avec le 
retourdu disk Dream 29 pour obtenir en 
plus les 50 FF de reduction sur Art&F! 

'qf JOKER AS DES AS JOKER 'ffi 



Jusqu'au 31/05/96 

Equipez-vous en 

Logiciels Phares 

du Moment: 

2 As 

Simultanes 
= -10% 
Les 3 As 
= -15% 
Les 4 As 
= -20% 

L' As des As 

+ Disquette 

Dream 29 

= -50FF 

Offres 

Cumulables 

Excmple: Art&F+ 
Disk Dream 29 + 
PCTask = (350 + 

990)- 10%- 50 FF 
= 1156 FF TTC 

(lion; frais de gestion) 

Frats dc Gestion 
luihitmis i-i-dessoiis 



A PCTask 3.12 VF A 

Le plus rapide et fiable des emulateurs 
PC pour tout Amiga. A vous tous les 
logiciels PC sous MSDos ou 
Windows sans aucune extension ni 
aucune modification matdrielle de 
votre Amiga! PCTask utilise en effet 
toutes les ressources et 
penphenques de votre Amiga: 
memoires, moniteur, imprimante, 
lecteur de disquette ou de CDRom 
etc. Word, Excel, PageMaker, 
Microsoft Office ont tous 6u5 
essayed avec un total succes. VF 
complete pour absolument tout 
modele d'Amiga. 990 FF TTC 

A PCTask 3.12 VF A 



f-HiSoft-Basic 2.5 VF+ 

Le plus seneux et fiable des Basic 
pour tout Amiga. Le seul 
v6ritablement compatible avec la 
norme du langage Basic vous 
assurant l'acces aux Basic des 
autres machines tel le QuickBasic 
de Microsoft sur PC/MAC. 
Traductions completes avec 
manuels francais, interface en VF, 
exemples en VF, aides en lignes 
VF. Nombreuses ameliorations et 
corrections de toutes les 
imperfections de la version anglaise 
2.0. Convient a tous les modeles 
d'Amiga. Prix public: 1190 FF TTC. 

^HiSoft-Basic 2.5 VF+ 



F-F-D c'est aussi de ires nombreux autres logiciels Amiga 
integralement francises. Decouvrez-les sur notre service 
Minitel 3615 FFD ou bien appelez-nous gratuitement au 
(16) 42.09.05.15 ou +33.42.09.05.15 depuis l'etranger. 



Gold ED 3.3 VF:300FF 
Cours ArexxVF: 180 FF 
Tutoriel OctaMed VF: 450 FF 
Modem Tutoriel VF: 250 FF 



Kit Langage C VF: 500 FF 
Kit PasTEX VF: 500 FF 
Kit M.U.I 3.3 VF: 400 FF 
Kit Pascal PCQ VF: 250 FF 



rcciiAki nki;„,t« „. /in ecl Option Recommand6: +30 FF 
GESTION Obhgatoire: 40 FF| ^ion Eurocheque: +50 FF 



Option Prioritaire 
d'Urgence: +100 FF 



France-Feslival-Distriliiition: 3 Rue A. France 13220 Chateauneuf-les-Martigues 
Tel de 81130 a 20/130: 42.09.05. 15 FAX 24W24: 42. 76. IS. 70 Minitel: 3615 FFD 
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GARANTI 1 AN SUR LES AMIGA 1200 & 1200 HD - GARANTI 6 MOIS CD-32 SAUF MANE1TE - LISTE DES JEUX SUR UEMANDE 
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LES OFFRES CD ROM DU MOIS 



CDROM ATAPI NU 



CD2X 
CD4X 

CD6X 
CD8X 



299 Frs 
499 Frs 

890 Frs 
N C 



Pour A600 Prevoir un HD 
CDROM SCSI NU: 

CD 2X NC 

CD4X 2190 Frs 



CD ROM ATAPI EXTERNE 



CD2X 
CD4X 

CD6X 

CD8X 



590 Frs 
790 Frs 

1190Frs 

NC 



Pour 1200/4000 
complet prel a brancher 

CD ROM SCSI EXTERNE 

CD 2X 799 F 

CD 4X N C 



L?' 



1 1 LT=i LTZI fZZD IZZ3 CZZI 1=1 1=) (=) 1=1 (=1 I 1 LZTD 

ACCESSOIRES 



-j 



Buitier scsi nu 
Cable SCSI 1 / SCSI II 
Cable SCSI 50 Pts / 50 Pts 
Boitier Extractible IDE 



410 Frs 
185 Frs 
100 Frs 
180 Frs 



Option Alimentation externe 220v pour CD Rom 
Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs 

SQUIRREL SEUL 410 F AVEC CO /HO 380 F FRS 
ALIMENTATION 155 WATTS 299 



fZ=] CZD CZZi CD 



rS 



1 A500 - 512 Ko sans horloge 
! A500 - 512 Ko avec horloge 



200 Frs 
250 Frs 
A500 -2MOA V€C HORLOGE 770 FRS 
A500 Plus - 1 M 280 Fr 

A600 - 1 Mo sans horloge 380 F 
A600 - 1 Mo avec horloge 460 Fr, 



LE COIN DES DISQUES DURS 



IDE SDPERDRIVE HD EXTERNE 299 Frs 

HD externe + cables IDE2.5/3.5) 

facile a monter /manueld" installation 
SUPERDRIVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 350 Frs 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ 150 Frs 

Garantie de 3 ans sur les HD Western digital 
DISQUES PUR INTERNE AMIGA 1200 



405 Mo 2.5 990 Frs 

270 MO 2.5 890 FRS 

850 Mo l290Frs 

l.Go 1400Frs 

1.7 Co 1790 Frs 



80 Mo 2.5 590 Frs 

145 Mo 2.5 790 Frs 

540 Mo PROMO 1090 Frs 
Cables+doc+disk 60 Frs 
1.2G0 1500 IRS 

Hd 2.5 petitas capacitas nous contactor 

EXTERNE A 600 / A 1200 
Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 
30Mo de DP ou Interface Midi gratuit 
DISQUES PURS SCSI 
105 Mo 990 Frs 210 Mo 1090Frs 

545Mo 1290 Frs 1 Giga scsi N C 

Boitier SCSI 410 Frs Squirrel 410 Frs Saul 
BOITIER HD POUR A500 ET A500+ 



Boitier TBD HD IDE + RAM Oko 690 Frs 

Boitier Mtec+Ram Si mm Ok+Romswitch 795Frs 

CARTE SCSI +RAM A2000 




I Externe tout Amiga 880 ko 
1 Extor no amlga 1.76 MO 

Interne Amiga 500 880 ko 
— interne A 2000 880 ko 
^-^SS Interne A600/1200 880 K 
c,OS^ pS^nterne A1200/A4000 1.76 MO 







1 Mo en 8 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 
16 Mo en 32 bits 



285 Fr ' 
480 Fr ] 
890 Fr 
2190 Frs 



cxiur no 



•s&S* 



320Frs 
790 Frs 

295Frs 
350Frs 
295 Frs 
609 Frs 
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Tout uos prix stmt TTC 



I'iiycmcnl En C"B CHK()l'E C'RBT Offrei Vabblei dans la limitc dts stocks disponibtcs - 

Contacted nous pour lcs frais tie port 









Un CDROM IDE 

p ret a brancher sui 

votre 1200/4000 
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415 Frs 
790 Frs 
690 FRS 
990 Frs 
1450 Frs 
1990 F 
750 Frs 
4790F 

360 Frs 



LES EXTENSIONS MEMO IRES 
ET ACCELERATRICES 

Pour A1200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 

KIT SCS MTEC TOP 1 

NEW TBD HYPER3 680EC30 - 40 A 50 MHZ PROMO 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ + COPRO 

Kit SCSI 1230 IV 

Blizzard 1260 IV 68060 - 50 MHZ + COPRO 

Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 

PLCC 33/50 MHZ 

^flr K 

LES NOUVEAUTES DU MOIS 

Tower A1200 complet avec clavier cxtcrnc detachable tres 
simple d' installation , rapide; il faut compter 11 Minutes en tout 
pour tout monter. Aucune soudure est necessaire. 
II vous permet d'etre operationnel tres rapidemcnt.Le clavier livre 
est different de celui du A1200. II s'agit d'un clavier CDTV 

PRET A SRANCHER 1290 F 
VERSION A VEC CIA VIER PC 1150 F 
DESKTOP AI200/A600 COMPLET +CLAVIER 990 F 

La version que Ton vous propose ce mois , vous permet d'avoir un 
Amiga 1200 Escom en tour complet avec clavier detachable, 
lecteur interne souris , Manuel et disquettes 3.1 

POUR SOMME DE 3990 F 
KIT T8t> KEY + CLAVIER CDTV A600/AI200 690 F 
KIT TBD FRKEYPC + CLA VIER PC 490 F 
KIT MULTIMEDIA CV 2X+HP 10 W+MAPPE 650 F 



IMPRIMANTES: 
8J 30 1290 F 
8JC2I0 1790 F 
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LE STAND CABLERIE 



LES OCCASIONS 

Clavier A1200 qwerty 100 

F 

Clavier A600 100 F 

Lecteur interne Occas 100 F 

Souris Amiga Occas 50 F 

Le Coin du Soft: 

My First Amiga 50 F 

Manuel AREXX 3.0 100 F 

Manuel Amigados 3.0 100 F 



•£. 



Cable DB9/DB9 Male 50 F 

Cable Moniteur DB 90 F 

Cable Din 5 / DB23 80 F 

Cable Parnet 90 F 

Adapt VGA / DB 23 99 F 

CD32-LINK 95 F 

Cable Peritel Amiga 75 F 

Cable Peritel CD32 95 F 

Rallonge joystick 90 F 

i c=] c^3 <z=] n tzzi tr^ crj □ c=j 

MONITEUR 1438S 
STEREO 

2100 FRS 



Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 
Rom 1.3,2.04,2.05 145 F 

Workbench 3.00 Disquettes sansManuel 100 F 

SOURIS AMIGA 400 DPI NOUVEAU 99F 

TRACK BALL PROFESSIONS EL NOUVEAU 230 F 

Switch midi interface 50 Frs 

Interface Midi +Soft 80 F 

Pack Dynamite complet 100F 

Horloge Amiga 1200 190 Frs 

ALIMENTATION AMIGA 155 WATTS 300 F 

10 DISQUETTES 3.5 HD 27 FRS 

ENCEINTES 2*120 W AMPLI 270 FRS 

FOOT PEDAL (COMPLEMENT EFFICACE DES 
AMATEURS DE COURSE DE VOITURE ET DES 
SIMULATEURS ) S'UTILISE AU PIED 90 F 
JOY TOP T8D (SI VOUS RECHERCHEZ LE 
MEILLEUR , IL SERA VOTRE PARTENAIRE EFFICACE 
ET ROBUSTE) 95 F 
SCANNER PARAGON 600 + SQUIRREL 2990 F 
8IENT0T SIMM POUR GVP TRES 8AS PRIX 
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SUPER PROMOTION 

CD ROM PORTABLE AUTONOME SCSI 

Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, 

" ecouteurs,housse.(fonctionne sur PC,Mac,Ami«a) 

il se transforme en cd portable audio 

PRIX SUPER SPECIAL QUANTITE LIMITEE 

799 F 

jAVEC L'INTERFACE SQUIRREL OPTION HP 

If . 1250 F, A ^ 1390 F 

)& Xfc Is %k %k £k ,Kkl ;<& x?- iS 
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AMIGA 1200 ESCOM PACK VE JEUX 3190 FRS 
AMIGA 1200 ESC0M+HD 170+SCALA 3950 FRS 
AMIGA 1200 ESCOM SURFER 4400 FRS 

TBD SCANNER A MAIN 



Scanner 256 tons de gris en 400 dpi 



990 Frs 



AMIGA ET COMMUNICATION 

Communicator III (LE TOP) 450 F 

Communicator III Light 290 F 

1. 'interface S-Port permet lie relier line console CD32 a nn Amiga via le 
port RS232 (scrie), livree avec nn CD ilomaine public comprenant les 
logiciels de transfert . 

AMIGA S-PORT 390 Frs 

LOGICIEL IDEFIX+ MANUEL 320 FRS 

SURFERS DINTERNET 
MODEM US ROBOTICS V34 14400 I030F 
MODEM US ROBOTICS V34 28800 1690 F 
CADEAU CD @- NET AVEC MODEM 
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En cours chez Turtle : a KIT PCMCIA POUR TOWER, 
LECTEUR HD INTERNE ,KIT REMISE A NIVEAU DU 
LECTEUR A1200 ESCOM AVEC DISC NON DOS, ET 
BIEN D AUTRES 



SX32 ENFIN!!!!!! POUR VOTRE CD32 

Port VGA,RGB,Parallele,serie,Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo,Horloge,HD 2.5,E.xtension Simm 32 Bit ext. a 8 Mo 1690 F 
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Le monde 
a I'envers ! 



On connaissait les emulateurs Pc pour I' Amiga : depuis 
/'antique carte Passerelle de Commodore jusqu'au 
module Pentium d'Emplant en passant les cartes Golden 
gate de Vortex et le celebre Pc task, I'Amiga a toujours 
ete capable d'executer des programmes Ms-DOS ou 
meme Windows. Mais quand c'est I'inverse qui se 
produit, cela ne pouvait manquer d'attirer notre 
attention. 




UAE, pour Unix Amiga Emulator, a d'abord 
ete developpe pour les systemes Unix par 
un certain Bernd Schmidt, apparemment 
un specialiste de I'emulation puisque deja 
reponsable d'AmigaCPE, un emulateur Amstrad 
CPC... sur Amiga. Comme souvent avec le 
domaine public sur Unix, le code source en C 
accompagnait le programme executable, ce qui a 
inspire moultes programmeurs qui I'ont presque 
aussitot adapte sur diverses plates-formes : BeBox 
(un port de Christian Bauer, I'auteur de 
ShapeShifter !), NeXT, et, done, Ms-DOS. He oui, 
Ms-DOS, et non Windows, car il subsiste encore 
quelques problemes avec les Fenetres de Bill 
Portes... 

Pentium 500 MHz inside 
La documentation d'UAE I'indique clairement : 
pour obtenir des performances decentes, un 



Uorkbeecb Screen 



Ra Disk 
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TtstJK 
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Locale 

M 

Extras3.1 

M 

HarttMcU.I 
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Kickstart tersioa 3?. IK 
UwttMck versiN 41.42 

Cwvrijtt 8 1H5-1H2 
(■wi fa rt-tiiw, Ik. 
Ml Rights Reserwi. 



Ne nous y trompez pas, ce n'est pas un vrai Amiga, 
mais un emulateur Amiga sur Pc I 



processeur Pentium a 500 Mhz sera necessaire... 
des qu'lntel I'aura invente. En attendant, et 
toujours d'apres la documentation, un Pentium a 
166 Mhz "suffit" a obtenir a peu pres la vitesse 
d'un Amiga 500. Pour notre part, nous avons fait 
mumuse avec UAE sur un Pentium 90, et, bien 
qu'effectivement un peu lent, I'Amiga emule 
restait tout de meme parfaitement utilisable. 
Installation 

On pourrait croire qu'il suffit de decompresser 
I'archive dt'UAE quelque part dans un repertoire 
pour pouvoir s'adonner aux joies de I'emulation. 
Helas, il n'en n'est rien, et plusieurs points sont a 
verifier avant que d'y parvenir. 

• Le Kickstart : la premiere chose a faire est 
d'obtenir un fichier Kickstart. Attention, il s'agit ici 
d'une sauvegarde directe de la ROM de I'Amiga, et 
non d'un fichier Kickfile quelconque (comme ceux 
de ZKick et confreres). Obtenir un tel fichier ne 
pose cependant pas trop de problemes, etant 
donne que les utilitaires Amiga necessaires sont 
gracieusement fournis avec UAE (il faut done les 
transferer d'abord sur un Amiga, via CrossDOS). 
UAE est annonce compatible avec toutes les 
versions du Kickstart, du 1.3 au 3.1. Cependant, 
certains Kickstart recents d'Amiga technologies, 
compiles pour le 68020, ne fonctionnent pas. Et 
pour cause, UAE n'emule qu'un simple 68000 
(mais Bernd Schmidt assure que I'emulation des 
autres processeurs de la famille 68K est en cours, 
elle immine sec, paraTt-il). 

• Le Workbench : seconde obligation, creer des 
fichiers images de disquettes systeme Amiga. Car 
malheureusement, UAE est encore incapable 
d'utiliser le ou les lecteurs de disquettes du Pc 
pour I'emulation. Un minimum d'explications 
s'impose ici : au niveau materiel, le controleur de 
disques de I'Amiga n'est absolument pas standard 
(ah, parlez-moi du MFM I...). De fait, il est 
materiellement impossible de lire une disquette 
Amiga avec un lecteur de disquettes Pc (alors 
qu'un lecteur Amiga sait lire des disquettes Pc, 
mais alors la, franchement, on rentre dans des 
details compliques). La seule solution pour UAE est 
done d'utiliser des "disquettes virtuelles", e'est-a- 
dire d'utiliser des fichiers de 880 Ko comme s'il 
s'agissait de disquettes. Ces fichiers doivent etre 
generes sur un Amiga puis ensuite transferes sur le 
Pc. La encore, tous les utilitaires necessaires sont 
fournis avec UAE, done pas de panique. 

On se rend compte a la lecture de ce qui precede, 
d'un probleme — pour I'instant ? — 
incontournable : UAE ne permet pas les 
changements de disquettes ! Meme la commande 
Diskchange du Shell Amiga est inoperante. On 
espere franchement qu'une solution pourra 
rapidement etre trouvee. En attendant, et si vous 
preferez, UAE permet egalement de gerer un 
pseudo-disque dur, a nouveau sous la forme d'un 
mega-fichier. Actuellement, sa taille est limitee a 
8 Mo, mais cela devrait evoluer avec les 
prochaines versions. 
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Pleins feux 




Agaga ? 

Dans sa version actuelle, UAE ne peut encore pas 
emuler le chipset AGA et s'en tient done a I'ECS : 
32 couleurs maximum en basse-resolution, et 16 
en haute-resolution. Les modes EHB et HAM6 
existent, mais nous n'avons pas eu I'occasion de les 
essayer. L'etonnant, e'est que meme pour I'ECS, 
une carte graphique capable d'afficher des milliers 
de couleurs (modes 15 ou 16 bits) est necessaire. 
Certes, ces cartes sont certes extremement 
repandues dans le monde Pc, mais quand meme... 
Bizarrement, cela n'empeche pas UAE de simuler 
tout de meme 2 Mo de memoire Chip, comme sur 
un Amiga ACA I Remarquez, techniquement, rien 
n'oblige a se limiter a 2 Mo, mais pour une raison 
inconnue, rien n'a ete prevu pour laisser a 
I'utilisateur le choix de la quantite de memoire 
Chip qu'il desire. Peut-etre aura-t-on la chance de 
voir apparaitre une telle option dans une future 
version, mais pour I'instant, rien n'est prevu a ce 
niveau. 

Et la memoire Fast, me direz-vous ? La 
documentation reste assez floue sur le sujet. En fait, 
il existe bien une option qui permet de simuler la 
presence d'une extension de memoire, mais elle 
semble egalement limitee a 2 Mo, malgre la 
presence de 8 Mo dans notre Pentium. 
Crac, zim, bourn, hue ! 

Et le son, Yannick, et le son ? La, la reponse est tres 
simple : y'en a pas. Tout du moins, pas dans la 
version Pc, car si Ton en croit la documentation, la 
version Unix originale est fonctionnelle de ce cote 
la. Cela dit, les auteurs travaillent dessus, et nous 
ne doutons pas qu'une prochaine version comblera 
bientot ce manque. 

Autre probleme (mineur) a surmonter, le clavier. 
L' Amiga dispose en effet de deux touches speciales 
dont le Pc est depourvu, j'ai nomme les celebres 
touches Amiga-gauche et Amiga-droite. 
Normalement, elles sont censees etre emulees par 
les touches PgDn et PgUp, mais malheureusement, 
cela ne marchait avec notre version d'UAE. D'autres 
utilisateurs nous ont cependant rapporte un 
fonctionnement correct, ce qui laisse a supposer 
que le probleme venait sans doute d'une 
incompatibility quelconque avec notre materiel. 
N'empeche, un Amiga sans touches Amiga, cela 
fait drole a voir, mais en plus, e'est reellement 
enervant, a la longue ! 
La compatibility 

UAE est beaucoup plus qu'un bete emulateur 
"systeme", dans lequel les principales routines de la 
ROM de I'Amiga auraient ete re-ecrites pour 
contourner I'absence de Copper, de Blitter, etc. 
Une telle emulation eut sans doute ete plus facile a 
developper, mais elle aurait ete limitee, puisque 
seuls les logiciels utilisant Intuition auraient ete 
compatibles. 

Ce bon vieux Bernd a opte pour la difficulty, 
puisqu'lMf emule du mieux qu'il peut le Copper et 
le Blitter ! Consequence immediate : les 
programmes n'exploitant pas Intuition peuvent 
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Mime Syslnfo se laisse avoir ! Admirez au passage les resultats du test... 




Ah ben ca, la copie de "disquettes" 
e'est pas tres rapide, nein... 

egalement fonctionner sous UAE ! Et Bernd Schmidt 
de le prouver avec une liste (non-exhaustive) de 
jeux tournant sans aucun probleme : Turrican, 
Katakis, Zork Zero, Monkey Island... Sans parler de 
nombreuses demos — forcement non-AGA — dont 
les noms ne sont pas cites. 

Pour notre part, nous avons essentiellement essaye 
UAE avec des logiciels utilisant le systeme, et aucun 
n'a revele d'incompatibilite apparente 
PowerPacker, DeluxePaint, ImageFX... Enfin, 
reconnaissons-le, nous n'avons pas non plus ete 
trop durs avec lui... D'ailleurs, quand nous avons 
voulu I'etre — au moment de sortir AIBB du fin 
fond de son tiroir — UAE s'est senti en danger et a 
prefere planter... 
Amusant 

Sincerement, nous ne croyions pas qu'il serait un 
jour possible d'emuler reellement efficacement un 
Amiga, surtout sur une machine non construite 
autour d'un 68000. II est carrement eclatant de 
voir les modes entrelaces scintiller comme sur un 
vrai Amiga, alors qu'il aurait ete tres facile d'eviter 
cela (la compatibilite en aurait-elle d'ailleurs 
souffert ?). Pour une fois qu'un Pc fait quelque 
chose de bien, soulignons-le avec entrain... 

Septh 
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Hans 

d'experience 



1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
© (1) 43 57 96 18 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : 1 Oh a 1 9h 




EXTENSION MEMOIRE 

• A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sons horloge 


200' 


1002 


A500 


1 Mo 


s'occouple 
A1001 


490' 


•Willi °° 3 


A500 


2 Mo 


Sans horloge 


890' 


^•wu-y ,00, 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 




A500+ 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1005 


S ' l . nS, i a " e 1006 


A600 


1 Mo 


Sons horloge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/1 200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


350' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


790' 


""w 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320' 


^^^^_ ;-■ 1022 


interne 


A 600 
A 1200 


88OK0 


340' 


"^ " 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


1 ,76Mo 


690' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu a 8 Mo 



1025 






BoTtier vide 



OKoRAM 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3.1 + AMIGA DOS 


ffT7ffl 1029 


Pour A500/ 1000 


720' 


ED 1030 


Pour A600 


780' 


Wd 1031 


Pour A 1200 


780' 



'-I s 



MONITEUR 



1032 
1033 
1034 



SVGA 14" 



SVGA 15" 



Multiscan 



1590' 



2290' 



2290' 



3" 1/2 DF DD 



3" 1/2 DF HD 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

Bff 2,80' M 2,70' M 2,50' M 
] 2,90' ffl *> »"' E ■» *"' ^ 



2,30' 



2,40' 




DIVERS 


' 368 


Souris standard 


99' 


'069 


Souris 300 dpi. 


120' 


',070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


1074 


Multistandard 500 


200' 


I07J 


Multistondard 600 


260' 


1076 


Commut. joy/souris 


200' 


IC77 


Alim. 500/600/1200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1060 


Nul modem 


90' 


1061 


Minitel 


90' 


1062 


Disque dur 2 ,/2 2 l/: 


60' 


1063 


Disque dur 2 "*3 " 2 


70' 


1064 


Prolongation joystisk 


60' 


1 MS 


Imprimante 


90' 


1066 


Adaptateur multisync. 


150' 


1067 


Adaptateur peritel 1083 


150' 




A -i- 



Photo non contractuelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 portirde 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 




SON 


pa 


Interface MIDI pour connecter un 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet 1 Thru) 190' 


ifl 


MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono et 39Khz stereo 
sur A500. 56Khz stereo sur Al 200. 390' 


EB9 


AURA en Direct-to-Disk port PCMCIA. 
> 6 60 hz stereo sur A 1200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHS). Detection automatique du formal video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 16 million de coul. 






VIDI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et II, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er- 
reur MNP4, CCITT V42. Un mois de connection internet OFFERT ! 



&■> * 



OLITEC 

1 4400 bauds 



1140' 



OLITEC 

28800bauds 



1590' 



GENLOCK 


3008 


MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790' 


Mi.E™""35l ' 


COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage (ChromaKey, 
by passe...) 1790 F 


^^^—^*mt 3010 


Y-C 1 entree et 1 sortie S-VHS (com 
posite et Y-C). Panel de mixage 
(ChromaKey, by passe...) 2790 F 



GRAPHIQUE 



Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. Affichage en 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne sur tout Amiga 
avec ROM 2104 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo. 



64 tons de gris 



690' 



256 tons de gris 



990 f 



Couleur 



2190' 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 96 18 
43 57 10 01 



*ar courner en remplissant le coupon ou sur papier hbre 




GRAPHIQUES 


DELUXE PAINT V 


590' 


PERSONNAL PAINT 6.4 


490' 


PANORAMA 


850' 


ANIM. WORKSHOP 


1150' 


IMAGE FX 


1490' 


PHOTOGENICS 


590' 


MAIN ACTOR BR0ADC0AST 


NC 


SCENARY ANIMATOR 


590' 



VIDEO & SON 


SCALA VT 100 


199' 


SCALAMM211 


790' 


SCAIA MM 400 


1490' 


IMAGE VISION 


749' 


CINEMORPH 


290' 


MUSIC X.2.0 


349' 


AUDIO SCULPTURE 


250' 


OCTAMED 6.0 VF 


690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


PAGE STREAM 3.0 


1150' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


STUDIO 2 


490' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 


990' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


POWER COPY 3 


349' 


MODEM TUTORIAL 


180' 


GP FAX 2.346 VF 


750' 


CROSS DOS 6.0 


650' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 



gfwaine public 



NOUVEAUTES 


Amiga Tools 3 
Imagine 3.0 Enhancer 
Amos PD CD2 


159' 
519' 
199' 


A-NET 




149' 


Pro. Back 2 




129' 


Quick Forms CD 


299' 


Goldfish 3 




159' 


Multimedia Mania 


99' 


Aminet 9 




99' 


Arktis vol.1 


99' 


Aminet 10 




99' 


Euroscene 2 


99' 


Aminet set 2 




199' 


Zoom CD2 


149' 


Light Rom 3 




399' 


Fred Fish 9 


149' 


LSD & 1 7 bits 


vol.3 


199' 


Fred Fish 1 


119' 


Magna Media A 


niga vo 


3 79' 


Species 2 


199' 



CLASSICS 


Light Wave Ehancer 
Giga PD 3.0 
Gigantic Games 2 


99' 

49' 

249' 


CAM-CD 


199' 


Euroscene 1 


99' 


Gold Fish 2 


199' 


1 7 bits Phase 4 


149' 


Amos PD CD 


179' 


Ten ou Ten pack 


395' 


World of Clipart 


199' 


CD PD3 


99' 


World of Sound 


199' 


World Info 95 


199' 


World of Amiga 


99' 


Cliptomania 


349' 


Amiga FD inside 


149' 


Light Rom 1 


319' 


Lechner coll.l 


239' 


Light Rom 2 


319' 


3D Arena 


249' 




JEUX 



FEARS 
GLOOM 
GLOOM DELUXE 
ALIEN BREED 3D 
WORMS 
SPERIS LEGACY 



249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 



ZEEWOLF 2 249' 

ODYSSEY 249' 

A.T.R. 249' 

SOCCER STARS 96' 249' 

PINBALL ILLUSIONS 249' 
SENSIBLE WORLD OF S0CCER249' 

VIRTUAL KARTING 249' 

SUPER SKIDMARKS 249' 

COLONIZATION 249' 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



r 
i 


A retourner a : AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS * 




Code Postal Ville | 
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Credit gratuit 

4 



MOIS 



1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS M° REPUBLIQUE (£) (1) 43 57 96 18 BBBEEB 
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LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 



photo + CD audio + CD 32. 



CD-ROM IDE ATAPI 



4 vitesse seul 


690' 


4 vitesse + KIT 


1090' 


6 vitesse seul 


990' 


6 vitesse + KIT 


1390' 


KIT RANDY ROM 


490' 



Possibility jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double die. 



KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibility jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 
Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1290' 


4 vitesse + SQUIREL 


1690' 


6 vitesse seul 


2290' 


6 vitesse + SQUIREL 


2740' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



J Moniteur £ 
M1438S 

3990 



3190 



*?ff 



avec DD 1 70 Mo 

- > 

Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" " 2 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
Personnaf paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1.2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinbail Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


3990' 


DD 540 Mo 


4290' 


DD 820 Mo 


4490' 


DD 1 Go 


4890' 



CARTE ACCELERATRICE A1200 



Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
Support SIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carle BLIZZARD 1230 IV 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 1 28 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BLIZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 64 Mo 
Option SCSI 



28Mhz 


OMo 


790' 


28Mhz 


4Mo 


1290' 


28Mhz 


8Mo 


1790' 


42Mhz 


OMo 


1190' 


42Mhz 


4Mo 


1690' 


42Mhz 


8Mo 


2190' 


INTERFACE SCSI 


790' 



50Mhz 


OMo 


1490' 


50Mhz 


4Mo 


1990' 


50Mhz 


8Mo 


2490' 


50Mhz 


16Mo 


3490' 


INTERFACE SCSI 


940' 



50Mhz 


OMo 


4890' 


50Mhz 


4Mo 


5390' 


50Mhz 


8Mo 


6780' 


50Mhz 


16Mo 


8080' 


INTERFACE SCSI 940' 



LECTEUR ZIP 



% 



Remplace le disque dur 

externe. Facile a transporter. 

Installation rapide. 



Cable + Drivers 

100 Mo par disque 
Taux de transfert 1 Mo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Lecteur ZIP seul 


1490' 


Lecteur + SQUIREL 


1990' 


SQUIREL 


490' 


Cartouche 1 00 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ 135 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 135 Mo3"" 2 

amovible. 

Temps d'acces 1 3,5 ms 

Ne necessite aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


1990' 


Lecteur + SQUIREL 


2490' 


Cartouche 1 35 Mo 


240' 



A 1200 TOWER 



!li> 




^5? 



Boitier mini-tower + leds, 2 baies 3" " 2 + 1 baie 
4" "\ Alimentation 200VV modifiee AMIGA. 
Interface clavier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



A 1200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6590' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 



10* 

Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



OMo 


590' 


2 Mo 


990' 


4 Mo 


1090' 


8 Mo 


1590' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



68060 a 50 Mhz. 
Extensible jusqu'a 128 
Mo en barrette SIM 72 
b. Option carte SCSI et 
module ethernet. 



Cyberstorm 4 Mo 


NC 


Cyberstorm 8 Mo 


NC 


Cyberstorm 1 6 Mo 


NC 


Carte SCSI 


NC 















IMPRIMANTES 






4NF/ Livre avec cable 
^^ ''. et disquette driver. 
Selection proposee 
-- en fonction du meilleur 




^~ 


* ~9 rapport Qualite/Prix. 


EPSON: 

Stylus 820 
Stylus Colo 


Coul. res. 360x360 dpi. 
II Coul. res. 720x720 dpi. 


1790' 
2990' 


CANON : 

BJ30 

BJC210 

BJC210 


NB res. 360x360 dpi. 
Coul. res. 360x360 dpi. 
Coul. res. 720x360 dpi. 


1490' 
1690' 
2290' 


HEWLETT-PACKARD : 

HP 340 NB res. 600x300 dpi. 
HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 
HP 850C Coul. res. 600x300 dpi. 


1990' 
2490' 
3990' 



[•I«I« 



TOWER 



18900' 



. 



MONITEUR 
Ml 43 8 S 



•^^* *^ 




Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" " ? 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI - Disque Dur 1 Go SCSI 



+ SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO - Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO - Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


20300' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 



DISQUE DUR 



9" v 




Disque Dur 3" m IDE 

+ cable 2"" 2 3"'« 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" " 2 IDE 

+ cable 2" " 2 3" " 2 
+ disquette d'instal 



Disque Dur 3" " 2 SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 




540 Mo 


1190' 


630 Mo 


1290' 


820 Mo 


1390' 


1 Go 


1490' 



170 Mo 


1290' 


340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 



540 Mo 


1290' 


1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 



Dossier 



Passe, present, futur 



Le grand chamb 

Organisation du World of Amiga 96, presentation du Walker, rachat de la 
marque par Viscorp. Mais... Cest une revolution !? Apres de longues 
semaines passees a se contenter d'un simple 1200, I'activite de I' Amiga a 
litteralement explose depuis le mois d'avril. A tel point que la machine a vu sa 
valeur multipliee par quatre aux yeux des investisseurs americains. Dream 
epluche pour vous cet extraordinaire retournement de situation. 



o 



n s'attendait bien a I'arrivee d'une nouvelle 
(machine. Le peu d'informations ayant filtre 

du QG d'Amiga technologies a Bensheim 
laissait presager d'un 1 300, enferme sous un clavier 
et deja complete d'une carte acceleratrice 
quelconque. On savait qu'une exposition devait etre 
organisee a Londres, mais le peu de publicite realise 
pour I'evenement faisait craindre les pires 
desistements. Et puis, les resultats catastrophiques 
du dernier exercice fiscal de la maison-mere, Escom, 
sont tombes petit a petit, mois apres mois. On 
commencait a se demander si le constructeur 
europeen n'etait finalement pas qu'un tigre de 
papier, destine a retourner dans I'anonymat qui le 
caracterisait avant qu'il ne rachete Commodore. 
Tout a coup, la situation se debloque a tous les 




6HOI4/ 

cmuo 

CHoL 



MVUGA. 



niveaux. Un veritable miracle ; le nouvel Amiga est 
beaucoup plus futuriste que prevu et la marque se 
voit sauvee des deboires d'Escom par un 
protagoniste de derniere minute. Ouf, le World of 
Amiga 96 aura bien lieu. Cest tellement inespere 
qu'on en arrive a se poser quelques legitimes 
questions. Par exemple, comment se fait-il que 
Viscorp rachete la totalite d'Amiga technologies alors 
qu'une simple licence lui aurait suffit ? Ce 
n'est tout de meme pas pour faire plaisir a 
Escom... Et puis pourquoi ce nouvel 
Amiga, le Walker, est-il si futuriste ? Est-ce 
seulement pour faire oublier qu'il 
fonctionne toujours avec un 68030 ? 
Enfin, comment se fait-il que tout arrive 
en meme temps ? Les deux evenements 
ne seraient-ils pas lies, le World of Amiga 
96 servant juste d'habile transition ? 
Foin d'enthousiasme aveugle, le temps 
est desormais venu de Jeter un oeil 
critique et chirurgical sur la situation 
actuelle ; il n'est pas dit que I'Amiga'iste se 
laissera berner par une ruse marketing 
supplementaire et gratuite. Apres une 
campagne publicitaire inexistante, une 
distribution desastreuse (Auchan ? 
Carrefour ? les magasins Escom ?....) et 
quelques problemes techniques (lecteurs 
de disquettes incompatibles, A4000/60 
toujours pas disponibles, etc.), on est en 
droit de reflechir a deux fois sur le bien 
fonde des activites d'Amiga technologies. 
Le tout est de savoir si nous sommes a 
I'aube d'un nouveau depart pour I'Amiga, 
ou plutot au crepuscule d'une carriere 
micro-informatique, transformee a plus 
ou moins long terme, en decodeur 
Internet... 
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oulement de I Amiga 



Le World of Amiga 
96, salon de 
prestige ou marche 
aux puces ? 

Les 13 et 14 avril demiers, s est tenue a Londres 
/'exposition du World of Amiga. Un nom qui n'est 
pas sans rappeler les manifestations geantes que 
consacrait autrefois Commodore a notre chere 
machine. II s'agissait neanmoins d une premiere 
pour Amiga Technologies. 

C'est un fait, le succes de I'Amiga Expo de Paris 
aura au moins impressionne les dirigeants 
d'Amiga technologies. D'abord parce qu'il 
s'agissait d'un salon francais et que la France est 
reputee pour etre I'un des marches les moins 
demandeurs en la matiere - surtout en periode de 
greves - et ensuite parce qu'il avait ete organise par 
de simples distributeurs, a savoir Adept et Cuda. Tres 
enthousiaste, le constructeur avait done decide de 
mettre en place sa propre manifestation officielle, 
mais a Londres cette fois-ci. Quitte a cultiver le 
succes, autant piocher dans le pays qui a le plus gros 
potentiel. 

Quatre mois plus tard et une heure en moins (saviez- 
vous qu'il y a decalage horaire entre la France et 
I'Angleterre, sauf au mois de novembre ? Merci le 
Guide du routard), le World of Amiga ouvrait ses 
portes a Hammersmith, le quartier high-tech de la 
capitale anglaise. 
C'etait comment ? 





Le Q drive 1241. 



La deception fut la premiere impression : c'est 

minuscule I Peut-etre meme encore plus que I'Amiga 

Expo francaise. Decevant de la part d'un 

constructeur micro-informatique. Vint ensuite la 

frustration : sur les 40 exposants prevus, seuls 25 

etaient presents. Certains ont tout de meme eu la 

delicatesse de s'excuser officiellement, tel I'editeur 

Almathera qui a declare etre trop occupe a finaliser 

Photogenics 2. Qu'a cela ne tienne, 

nombreux etaient ceux venus pour voir en 

vrai le nouvel enfant prodige de la gamme, 

le Walker ! 

Le stand At 

Geographiquement parlant, le stand 

d'Amiga technologies occupait de facon 

judicieuse le coeur du salon, sa petitesse 

etant compensee par une construction 

circulaire dominant tous les points de vue. 

En dehors de la table des hotesses, I'edifice 

sombre etait divise en trois secteurs, 

chacun correspondant a I'un des points 

forts de la marque : le multimedia avec 

Scala, les performances avec YA4000T et 

I'innovation avec le Walker. 

Sur ce dernier point, nous n'avons pu 

qu'etre surpris par la 

modestie d'une mise en 

valeur douteuse. Deux 

exemplaires de la 

machine etaient en effet 

presents, I'un enferme 

dans une cage en verre a 

I'abris des photographes 

et - presque - des 

regards, et I'autre 

entoure de quelques 

jeunes employes d'Escom 

aux epaules relativement 

opaques. A noter que ce Cherie, j'ai perdu ma lentille ! 



A deux pas, I'Ects. 



Non mais quelle idee ! Amiga technologies n 'avait rien trouve de mieux que 
d'organiser le World of Amiga en meme temps que I'Ects, le fameux grand salon 
professionnel du jeu video en Europe. Inutile de dire que peu de journalistes ont 
eu I idee de se rendre aux deux. Quant aux editeurs, ils ont ete nombreux a ne 
plus savoir sur quel pied danser. Qu'il s'agisse de 21st century, des Bitmap 
brothers ou de Cuidhall leisure, tous ont preferes opter pour I'Ects afin de mettre 
en valeur les produits Pc de leur catalogue. Du coup, SlamTilt et la version 
quasi-definitive de Chaos engine 2 n'en sont passes que plus inapercus. 
Dommage, car aucun gros produit Pc ou console n'a ete presente lors de cette 
session de printemps (les editeurs se reservant pour le salon E3 de mai, aux 
USA), le constructeur Amiga technologies aurait pu en profiter pour attirer 
/'attention sur lui. Parfois on se demande ce qui passe par la tete de certains 
directeurs du marketing... 




Le Tower Infinitiv de Micronik. 
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Dossier 



deuxieme Walker etait tellement peu manipulable 

que beaucoup ont cru qu'il s'agissait d'une maquette 

aussi inerte que son alter-ego dans la vitrine. Une 

opinion d'ailleurs amplifiee par I'interdiction formelle 

d'etudier la carte-mere du dernier-ne. II s'agit la d'un 

prototype unique, nous a t-on repete (c'est bien ca, 

celui de la vitrine etait faux), d'une valeur de plus de 

8 millions de francs et il ne faut pas plaisanter avec 

ca mon bon monsieur. Bref, les visiteurs ne devaient 

pas faire partie d'une elite suffisante pour etre 

considered comme acheteurs potentiels. 

Pour le reste, une demo ininteractive sur les autres 

machines nous informait des possibilites de la 

gamme AGA. A noter la presentation du nouveau Q- 

Drive 1241, un lecteur de CD-Rom PCMCIA pour 

1200 et 600. II s'agit en fait de V Overdrive CD 

d'Archos avec un boTtier modifie. 

Du hard 

La presentation sommaire d'At n'aura heureusement 

pas laisse les visiteurs longtemps sur leur faim. En 

effet, d'autres stands proposaient de nombreuses 

versions customisees d'Amiga. La vedette du salon, 

par exemple, n'etait autre que Vlnfinitiv 1300 de 

Micronik. II s'agit d'un 1200 monte dans un boTtier 

Tower dont la double particularity est d'etre 

extensible vers le haut (par ajout de modules) et de 

disposer de deux baies 3,5 pouces deja nanties 

d'une face frontale pour lecteurs de disquettes. Le 

tout s'accompagne d'une carte-fille, dont il existe 

deux modeles : la premiere contient cinq bus Zorro 

2, trois bus Isa et, en option, un slot video et deux 

supports pour barrettes Simm ; la seconde propose 

cinq bus Zorro 3 (c'est une nouveaute sur 1200), 3 

bus PCI, un slot video et un controleur SCSI-2 

optionnel. Le constructeur nous a promis que des 

panneaux arrieres adaptables aux cartes-meres de 

tous les Amiga devraient bientot voir le jour. De son 

cote, le stand HiQ arborait le nouveau systeme 

Siamese, un boTtier 

contenant a la fois une 

carte mere d'Amiga et de 

Pc et un interrupteur 

permettant de passer 

d'un systeme a I'autre. 

Autres bonnes nouvelles, 

les lecteurs de disquette 

HD pour Amiga sont de 

retour chez Power 

computing et Wizard 

developments se targuait 

de la disponibilite de la 

ca rte acceleratrice 

Magnum, basee sur un 

68030 a 40 Mhz et 

extensible a 128 Mo. 

Et du soft 

La bureautique sur 

Amiga vient de franchir 

un pas. En plus de son 

catalogue habituel (dans 

lequel on trouve 

TurboCalc 3.5, le tableur 



compatible Excel), I'editeur Digita presentait enfin 
WordWorth 5, la nouvelle version de son fameux 
traitement de texte. Ses principales qualites sont une 
gestion parfaite de tous les types de polices de 
caracteres, la possibility de creer des pages Web et 
une manipulation exceptionnellement riche des 
elements graphiques. Bien entendu, I'un des stands 
les plus visites etait celui de Team 1 7, sur lequel les 
visiteurs pouvaient s'essayer au nouvel Alien breed 3D 
2. II ne s'agissait cependant la que d'une version 
demo, le produit definitif ne devant pas sortir avant 
fin mai ou debut juin. Par contre, nous avons 
regrette le retard de la version 4 de Pc-Task sur le 
stand Wizard. Celle-ci devrait en effet permettre 
d'emuler de facon logicielle un veritable 486 sur 
Amiga. 

Le reste du salon etait occupe par de nombreux 
VPC-istes et autres boutiques, donnant de cette 
manifestation plus une impression de forum grand 
public que de salon high-tech. Les quelques rares 
bonnes occasions (en particulier les promotions 
speciales) n'equilibraient tout de meme pas la 
precarite de cette exposition. Le blason de I'Amiga 
reste toujours a redorer ; force est de constater qu'At 
n'a pas encore tout a fait trouve ses marques. 

Les entrailles 
du Walker 

Outre son look pour le moins original, le Walker 
renferme en son sein quelques bonnes surprises. 
Petite visite guidee a I'interieur du futur Amiga. 



D 



'abord, les dimensions. Les photos diffusees 
sur Internet et reprises de-ci, de-la ne 
rendent pas bien compte de la taille reelle 




Quoi ma gueule, qu'est-ce qu'elle a ma gueule ? 
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du Walker. Notamment, sur Tune d'entre elles, le 
Walker parait bien petit a cote d'un moniteur. Ce qui 
n'apparait pas sur ce document, c'est qu'il s'agit en 
fait d'un moniteur 17" ! II faut vraiment etre a cote 
de la machine pour s'apercevoir que ses dimensions 
sont loin d'etre modestes : environ 40 cm x 20 cm x 
15 cm (pardon pour le manque de precision, j'avais 
oublie mon double-decimetre a I'hotel !). 
A I'interieur, un 68EC030 cadence a 40 Mhz se 
morfond, seul, a cote d'un emplacement FPU 
desesperement vide. Amiga technologies precise 
cependant qu'un 68882 pourrait etre foumi de serie 
sur le modele final, ce n'est qu'une question de 
moyens. Le chipset est I'ACA, en tous points 
identique a celui du 7200 et du 4000. Aucune 
amelioration a attendre de ce cote-la, done. Le 
Walker sera livre equipe de 2 Mo de memoire Chip et 
de 4 Mo de memoire Fast extensibles a 128 Mo via 
deux supports pour barrettes SIMM 72, d'un disque 
dur dont la taille reste a determiner et d'un CD-Rom 
quadruple vitesse. Ces deux derniers viennent enfin 
remettre I'Amiga a niveau par rapport a la 
concurrence. On peut raisonnablement esperer que 
les prochains jeux et log iciels multimedia 
exploiteront reellement ces supports. 
Quant au lecteur de disquettes, il s'agit d'un lecteur 
HD standard... dans le monde Pc I Ce qui risque 
encore de poser des problemes de compatibility avec 
certains programmes existant, a tel point que 
Amiga technologies etudierait la possibility d'un 
switch permettant de revenir a un mode Amiga 
normal ! 
Extension 

Le port PCMCIA, bien que present dans le 
prototype, disparaitra certainement de la version de 




Demain, j'enleve le bas. 




Pas de doute, c'est un Amiga. 
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Le vieux a encore la peche 



Alors qu Apple ne jure plus que par le PowerPC depuis deja longtemps, Amiga 
technologies a opte pour le 68030 pour animer son Walker. Un choix purement 
economique ou egalement technique ? 

II est vrai qu'on aurait pu esperer au moins un 68040, voire un 68060 pour les 
plus optimistes. En fait, le choix du 030 n'est pas si mauvais que cela, meme si 
on peut toujours trouver matiere a le discuter. 

D'abord, ce processeur est forcement moins cher que les deux autres, un 
argument qui ne pouvait pas laisser les dirigeants d 'Amiga technologies 
insensibles. Et puis paradoxalement, I'AmigaOS ne requiert pas une processeur 
hyper-puissant pour des applications usuelles. Seuls les professionnels ayant 
besoin de plus de puissance de calcul (par exemple, pour les applications de ray- 
tracing) ou de vitesse (les developpeurs n'aiment pas attendre trap longtemps le 
resultat de leurs compilations) vont forcement se trouver a I'etroit avec un 030. 
Pour eux, la carte acceleratrice sera alors certainement de rigueur. 
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Dossier 



Le standard PCI 



Introduit par Intel — le grand concurrent de Motorola — en 1991, le bus PCI est 
rapidement devenu un standard de fait. Aujourd'hui, un comite compose des 
plus grands noms de I'lndustrie gere son developpement. 
Invente pour remplacer le bus VESA, lent et peu pratique, le bus PCI est un 
veritable bus 32 bits pouvant atteindre 33 MHz. Le standard prevoit en outre un 
protocole de reconnaissance et de configuration automatique des cartes PCI, qui 
evite tous les problemes de compatibility entre plusieurs cartes, jusqu'alors le lot 
quotidien des utilisateurs de Pc. Ce protocole est evidemment a la base du 
fameux "Plug'n Play" de Windows 95. 

Compare au standard Zorro de I'Amiga, et plus specialement a sa version III, le 
PCI ne dispose que d'un seul vrai avantage : la multitude de cartes disponibles 
sur le marche, et dans tous les domaines : cartes graphiques, bien sur, mais 
aussi cartes sonore, reseaux Ethernet, etc. Mais cela ne signifie pas pour autant 
que ces cartes seront immediatement disponibles pour le Walker. En effet, il reste 
le probleme des drivers a adapter a I'AmigaOS... Techniquement, ce n'est pas 
une mission impossible, mais reste a savoir si les acteurs du monde Pc 
s'interesseront au Walker de suffisamment pres pour le faire. 




serie. Mais le plus 

important reste le 

nouveau connecteur 

d'extension, un Zorro III 

ameliore compatible PCI 

(voir encadre). 

La ROM 

Le Walker est equipe du 

Kickstart 3.2 (version 

43.1), qui apporte des 

corrections a quelques 

bogues de la version 3.1 . 
Sur un bureau, le Walker en jette... „ pfese d4sormais , MO/ k 

comparer aux 512 Ko des machines actuelles. Notez 
que le 7200 et le 4000 etant capables d'accueillir 
des ROM de 1 Mo, une upgrade est parfaitement 
envisageable, mais Amiga technologies laisserait un 
intervenant externe s'en charger (Village tronics ?). 



Et I'avenir ? 

La premiere journee du World of Amiga 96 s'est 
terminee par une conference de presse 
exceptionnelle : Viscorp vient de racheter Amiga 
technologies ! Quelles vont etre les consequences 
pour notre chere machine ? Le projet PowerPC 
va-t-ll arriver a terme ? Autant de questions 
auxquelles Dream se doit de repondre. 

17H00. La premiere journee du World of Amiga 
se terminait tranquillement et les haut-parleurs 
invitaient les visiteurs a se rendre aux portes 
de sortie. Soudain, les dirigeants d'Amiga 
technologies ont convoque tous les journalistes 
presents pour une conference exceptionnelle, a 
laquelle personne ne s'attendait. 
17H15. Petro Tyschtschenko, ses collaborateurs et 
une partie du personnel de Viscorp presidaient une 
assemblee de plus de 200 personnes, dans la grande 
salle des conferences du Novotel d'Hammersmith. La 
nouvelle etait de taille : la societe americaine Viscorp 




vient d'annoncer le rachat d'Amiga technologies 
pour 40 millions de dollars. 
Ce que Viscorp veut faire 

Apres un bref discours de Petro Tyschtschenko, 
president d'Amiga technologies, la parole est passee 
a William Buck, Pdg de Viscorp. L'assistance fut 
medusee : le personnage denote completement 
avec I'equipe d'At ; il est vif, jeune, ambitieux et n'a 
pas besoin d'un texte tape a la va-vite par un negre 
pour exprimer ses idees. Dresse tel un roc derriere le 
pupitre, William Buck n'avait prepare aucune tirade 
pompeuse. Ses premieres salutations terminees, le 
jeune loup a aussitot prie les journalistes de lancer 
contre lui leurs salves de questions assassines. 
Pourquoi Viscorp a rachete I'Amiga pour 40 millions 
de dollars, alors qu'Escom avait paye seulement 10 
millions de dollars pour tout Commodore ? Tout 
simplement parce que Viscorp n'acquiert pas que la 
marque ; desormais, elle est aussi proprietaire d'une 
structure (AT) ainsi que d'un stock important 
d'Amiga et beneficie en plus du reseau de 
distribution d'Escom. Cette derniere condition est 
tres importante dans le protocole d'accord signe par 
les deux protagonistes, car elle permet a Viscorp, 
societe uniquement americaine, d'etre 
immediatement presente en Europe. Ses produits 
pourront ainsi avoir un impact mondial. 
Qu'est-ce que Viscorp va faire de I'Amiga ? La 
principale activite de Viscorp est la construction de 
Set-top box (l'£d, pour Electronic device), des 
consoles qui permettent de naviguer sur Internet et 
de faire du tele-achat a partir d'une simple television. 
Un systeme tres populaire au Canada mais encore 
totalement inconnu en France et dans la plupart des 
autres pays. Le but est de remplacer \'Ed actuel par 
une carte-mere d'Amiga car la machine correspond 
exactement aux criteres techniques desires. Viscorp 
a la chance de compter parmi son personnel trois 
ex-ingenieurs de Commodore ayant travaille sur 
I'Amiga, dont Carl Sassenrath, a qui Ton doit le 
noyau Exec de \'AmigaOS. Dans I'immediat, I'activite 
du constructeur va etre de remplacer les trois 
processeurs du chipset actuel (vous savez, Agnus, 
Denise et Paula) par un seul composant pour reduire 
les couts de fabrication de \'Ed. 
Amiga technologies continuera d'etre une filiale 
europeenne basee en Allemagne. Simplement, sa 
maison-mere n'est plus Escom, mais Viscorp, qui ne 
remet d'ailleurs pas en question les activites en cours 
(developpement du Power Amiga, etc) et assure que 
les futurs ordinateurs sortiront toujours sous la 
marque At. Mais il faut bien comprendre qu'il y a 
desormais deux equipes d'ingenieurs travaillant en 
parallele, les projets de I'une pouvant servir a I'autre. 
Par exemple, \'Ed pourra profiter du PowerPC quand 
le systeme sera au point et I'Amiga pourra beneficier 
d'un nouveau chipset graphique des que les 
ingenieurs de Viscorp I'auront realise. 
Un monde merveilleux ? 

Bien au-dela des projets envisageables, ce rachat 
aura tout de meme permis de faire toute la lumiere 
sur la structure effective d'Amiga technologies. En 
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effet, nous savons maintenant qu'At n'emploie 
aucun ingenieur dans ses locaux. Tout au plus, il 
s'agit d'intervenants repartis autour de la planete et 
qui communiquent par Internet le resultat de leurs 
recherches. A noter que Dave Haynie, le plus celebre 
des ex-ingenieurs de Commodore (desormais chez 
Scala), ne fait pas du tout partie de cette liste de 
developpeurs. Son role se limite juste a donner son 
avis quand on le lui demande. 
En ce qui concerne le portage de \'AmigaOS sur 
microprocesseur PowerPC, ce n'est ni Amiga 
technologies ni Phase 5 qui s'en occupe, mais bel 
et bien I'EPSL (European PowerPC System Lab), une 
filliale europeenne de Motorola specialised en 
recherche et developpement de logiciels adaptes 
au PowerPC A titre indicatif, le plus gros probleme 
que rencontre cette equipe est qu'il est impossible 
de trouver un compilateur C generant du code 
PowerPC sur Amiga. Pour I'instant, elle utilise les 
compilateurs classiques generant du code 68000 et 
transforment ce dernier en Assembleur PowerPC 
grace a un utilitaire anglais de la societe Micro-ELP. 
Pres de 90% des librairies de VAmigaOS etant 
ecrites en C, on comprend mieux pourquoi le 
portage du systeme prend du temps. 
Contrairement a ce qu'a voulu faire croire AT, la 
traduction d'Exec (la seule partie du systeme Amiga 
ecrite en Assembleur) ne pose en fait que tres peu 
de problemes sur PowerPC. 

Que penser 
de tout ca 1 

De deux choses I 'une : so it Escom et Viscorp se 
iont entendus depuis le debut, soit les choses se 
sont reellement passees comme les deux societes 
nous les presentent. Mais pourquoi douter de la 
version officielle ? Simplement parce qu'une 
autre version, purement hypothetique, certes, 
n'est pas non plus denuee d'interets... Oui, au 
pluriel, et dans tous les sens du terme. 

On se souvient par exemple de la presence de 
Don Gilbreath (directeur du developpement 
chez Viscorp) a cette fameuse conference de 
presse de Francfort, il y a un an, au cours de laquelle 
Escom annoncait fierement son acquisition des droits et 
copyrights de la marque Commodore-Amiga. De la a 
penser qu'un accord plus ou moins officieux avait deja 
ete passe entre les deux societes, il n'y a qu'un pas. 
Premier scenario 

Reflechissons done un peu et projetons-nous un an 
et demi en arriere : d'un cote on trouve toute 
I'ancienne equipe des commerciaux de Commodore 
- Escom - et de I'autre, tous les ingenieurs qui ont 
travaille sur I'Amiga - Viscorp et Scala. Ces deux 
dernieres ont des projets de television interactive 
(I'une s'occupe du hardware et I'autre du software) 
mais tous leurs developpements tournent autour de 
I'Amiga. Autrement dit, il faut soit racheter la 
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marque pour avoir toutes les licences necessaires, 
soit creer une nouvelle machine ainsi qu'un nouveau 
systeme d'exploitation et repartir de zero. Cette 
deuxieme solution est tout de suite abandonnee, car 
elle reviendrait a gommer purement et simplement 
dix annees de recherche consacrees a I'Amiga. Mais 
la premiere solution est tout aussi perilleuse : 
racheter Commodore n'est pas tout, 
il faudra ensuite investir dans 
I'elaboration d'un reseau de distri- 
bution. Un risque qui pourrait vite 
devenir couteux. 

C'est alors que les commerciaux 
d'Escom contactent leurs anciens 
ingenieurs et leur proposent la 
chose suivante : Escom rachete 
Commodore pour 10 millions de 
dollars et relance I'Amiga a travers 
son propre reseau de distribution. 
Viscorp et Scala n'auront plus qu'a 
recuperer la machine un an plus tard, 
avec la certitude d'un reseau existant 
et une certaine quantite de matieres 
premieres disponibles (cartes-meres, 
etc.). Quant a Escom, elle empochera 
dans I'operation une genereuse plus- 
value. Viscorp signe (et sans doute 
Scala, que Ton sait tres interessee par 
un AmigaOS version PowerPc). 




Don Cilbreath, 
developpement 



Directeur du 
chez Viscorp. 



Commandez par telephone au 88 62 20 94 
ou par fax au 88 33 16 53 
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1230ivTURBO BOARD 

68030/50 MhZ + MMU+ 

Support Copro+ 1 support Simm 

+ Option SCSI II 
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1260 TURBO BOARD 

68060/50 MhZ + MMU+FPU+ 
1 support Simm+Option SCSI II 





Carte Acceleratrice A3000-A4000 

Cyberstorm 060 Mark 2 5 989 F 
Cyberstorm SCSI KIT 1 259 F 

Cyberstorm WIDE SCSI KIT 1 559 F 

\ Carte Graphique A3000-A4000 
Cybervision 2 Mo Z3/64 Bits 2 789 F 
Cybervision 4 Mo Z3/64 Bits 3 289 F 

BARRETTES MEMOIRE 
4 Mo SiMM 32 Bits 579 F 

8 Mo SiMM 32 Bits 1 179 F 

16 Mo SiMM 32 Bits 3 289 F 

.■■..-.-■!. . V.ildti'f; dans la limite d; ; sloe* di:.ipo'-D'<- 
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2060 TURBO BOARD 

68060/50 MhZ + MMU+FPU+ 
SCSI-II+ 4 supports Simm 
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EZ 135Mo scsi: 

externe +1 cartouche ~ 



SyQuest 



1679 F 
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DIGITAL PRODUCTS 



Nouveau Disque Dur 1.08 Go 

I Le plus petit Disque Dur 3,5" pour Amiga 12001 

I Pret a brancher avec nappe ^^ 

Icabled'alimentalion et # ^%^w M 

Idisquette d'installation : 

Importateur phase 5, GTI, Macro System, Hisoft.. 
Revendeur Agree AMIGA * _^ .. 

NEC Quantum- AMIGA 



Commande par telephone ou courrier avec votre reglement par cheque ou C.B. a 
SL DIFFUSION - 6 rue D'Obernai - 67300 SCHILTIGHEIM 




L 'ED de Viscorp. 



S'en suit le scenario que tout le monde connatt : 
Escom cree une societe, Amiga technologies, qui 
relance (un peu) la production pour alimenter les 
chaines de distribution. Son role doit s'arreter la, 
aucun investissement ne sera effectue pour quelque 
promotion que ce soit et les nouvelles machines ne 
seront ni plus ni moins que les modeles presentes 
par Commodore deux ans auparavant, le 7200 et le 
4000T. Au passage, sans ingenieurs a domicile, At 
cumule les erreurs : I'incompatibilite du lecteur de 
disquettes en est I'exemple le plus populaire. Par 
contre, la jeune societe s'offre les services de Motorola 
pour porter YAmigaOS sur PowerPC, "ca devrait etre 
facile puisqu'Apple I'a deja fait', nous dit-on a I'epoque. 
Avant-dernier acte, le mois d'avril 96 voit apparaitre 
un prototype surgi d'on ne sait ou, le Walker. 
Caracteristique : son look n'a rien a voir avec tout ce 
qui s'est fait jusqu'a present en matiere 
d'informatique. Selon At, la machine doit 
etre dessinee pour pouvoir s'inserer au mieux dans le 
mobilier de monsieur tout le monde, car c'est elle 
que le quidam utilisera prochainement pour surfer 
sur Internet a partir de son televiseur. Cette annonce 
s'accompagne quelques jours plus tard du rachat 
officiel d'Amiga technologies par Viscorp... 
Resumons done la situation telle que notre scenario- 
hypothese la pose : quelques Amiga sont a nouveau 
sortis des chaines de production, les reseaux de 
distribution sont (a moitie) rassures ; le 
developpement vers le PowerPC est lance ; et Viscorp 
a paye 40 millions de dollars le prototype d'un 
Amiga bizarre sur lequel il ne lui reste plus qu'a 
coller une etiquette Ed pour continuer sa propre 
gamme. Petit detail : le prototype du Walker ne 
dispose pas de sortie arriere pour les cartes 
d'extensions, alors qu'un bus est prevu a cet effet sur 
la carte-mere. Done oui, il y aura bien des 
ordinateurs Amiga et des consoles Ed, mais il s'agira 
tres probablement de la meme machine, carrossee 
de deux manieres differentes. 
Second scenario 

Le precedent scenario souffre de quelques faiblesses. 
Bien sur, nous ne sommes pas dans le secret des 
dieux, mais il ne faut pas oublier non plus que les 
acquisitions et les prises de participations financieres, 
surtout a un niveau international, ne peuvent 
s'apparenter a un scenario que Roger Moore, en 
diabolique Manfred Schmitt, n'aurait pas refuse de 
tourner. 

Le point faible de ce scenario reside dans sa 
coherence financiere : pourquoi Escom, qui n'a 
aucune participation financiere dans Scala et 
Viscorp, aurait accepte de prendre le risque de 
racheter la technologie pour la revendre a court 
terme ? La plus-value n'est pas un argument 
raisonnable, compte tenu du nombre de variables 
inconnues lors du rachat et des investissements 
colossaux qui ont ete realises par Escom pour creer 
la filiale. Un autre scenario, peut-etre plus 
vraisemblable, se fonde sur le depart de Manfred 
Schmitt d'Escom. 
Si 1995 est I'annee du rachat de I'Amiga, c'est 



egalement I'annee de lourdes pertes pour Escom. Un 
resultat que Manfred Schmitt n'a probablement pas 
su defendre devant les actionnaires institutionnels de 
la compagnie. Manfred Schmitt a done ete remercie 
et la strategie de la societe entierement remise en 
cause. A ce stade, I'affaire Amiga technologies- 
Escom se transforme en cas d'ecole et evolue de 
maniere assez classique dans ce genre de situation : 
le management d'Escom decide de rationaliser les 
actifs en se concentrant sur I'activite de base et en 
cedant les activites connexes (dans la pratique : 
"concentrons-nous sur le Pc et laissons tomber 
I'Amiga"). Pour ceder facilement une filiale, il est 
d'usage de solliciter les societes fortement 
dependantes de I'activite en question (banques, 
fournisseurs ou clients). Viscorp, parce que deux 
annees de developpement en interne et des millions 
d'investissements dans YEd reposent uniquement sur 
la technologie Amiga, represente pour Escom une 
"cible" ideale. Viscorp pouvait-il se permettre de voir 
disparaitre Amiga technologies ou meme de voir filer 
AT dans les mains d'une societe quelconque qui 
auraient pu remettre en cause les accords de licence 
ou les developpements de la machine ? La reponse 
est naturellement negative. Viscorp a done rachete 
Amiga technologies. Un rachat dont on ne peut tirer 
pour I'instant qu'une seule certitude : I'avenir de 
I'Amiga sera au moins celui d'un ordinateur on-line. 

Qui est Viscorp ? 

Chicago, 1990. Roger Remillard, un ingenieur 
americain specialise en telecommunications, 
vient de mettre au point son premier prototype 
de I 'ED (Electronic device). Ce petit boitier, relie 
d'une part a un televiseur, et d 'autre part a une 
ligne telephonique, constitue le premier pas en 
matiere de television interactive. 

L'Ed permet, via I'acces a des serveurs 
specialises, de passer des fax, de visualiser du 
texte ou des images, de faire du shopping ou 
encore de s'instruire. A ces fins, YEd est constitue 
d'un lecteur de cartes magnetiques destine a 
reconnaitre les cartes bancaires pour les achats. 
Pour commercialiser sa creation, Roger Remillard 
s'associe a Jerry Creenberg et cree Viscorp (Visual 
information service corporation). Rapidement, la 
societe basee a Chicago, se fait remarquer. La presse 
americaine la considere comme "une petite societe 
disposant d'un reel potentiel pour battre les grands 
acteurs du marche". 

En decembre 1995, Viscorp fusionne avec Global 
telephone & communication inc, afin de mieux 
developper son activite Internet. De cette fusion est 
nee I'Uiti (Universal internet television interface), une 
technologie qui est desormais integree a YEd. Le 
systeme permet de se connecter facilement au Web, 
toujours via son televiseur. II autorise un stockage 
personnel de 20 Mo de donnees. 
Chicago, 1995. Le comite executif de Viscorp est 
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reuni au dernier etage du siege social de la societe a 
North canal street. Une reflexion strategique y est 
menee : comment donner a VEd un avantage 
concurrentiel. La reponse est donnee par le nouveau 
directeur du developpement de Viscorp, Don 
Gilbreath, autrefois responsable du developpement 
du Cdtv chez Commodore. Pourquoi ne pas faire de 
YEd, une machine a part entiere, en I'occurrence un 
Amiga. Les avantages ? Une technologie puissante a 




m 



communication. Les premiers resultats sont tres 
encourageants. A tel point que les analystes 
financiers de Wall Street considerent les actions 
Viscorp emises sur le Nasdaq (marche boursier 
reserve au secteur technologique) comme 
d'excellents placements : "Ibm, Sun microsystems, 
Intel n'ont qu'a bien se tenir (...) il n'est pas impossible 
que Viscorp prenne le mime chemin que Netscape" 
entend-t-on alors de partout. 

En 1994, Viscorp employait 450 collaborateurs pour 
un chiffre d'affaires de 70 millions de dollars. 

Yann Sena en Angleterre, Romain Canonge aux 
chiffres, Stephan Schreiber a la moquette. 



un cout relativement faible. L'idee seduit Roger 
Remillard qui entre en contact avec Amiga 
technologies... En Janvier 1996, un accord est signe : 
\'Ed integrera la technologie Amiga. Les programmes 
disponibles sur Internet pourront etre telecharges et 
lances directement. Bref, I'Eddevient un Amiga 1200, 
sans lecteur de disquettes ni extensions, mais ouvert 
sur Internet. Viscorp en profite pour modifier le 
software initial de \'ED (fonctions fax, telephone, tele- 
achat...) pour I'integrer a I'environnement intuitif de 
YAmigaOS. Les projets autour de cette nouvelle 
machine sont nombreux : stylo numerique pour 
remplacer la souris, microphone, micro-camera... 
L'fcf est actuellement en test a Detroit en 
collaboration avec un cable-operateur leader : Booth 



Vous vendez 
4320 76 91 

Vous aehetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14h a J9/i et du mardi au samedi Wh a 19h. 

A,h-,ven.eetdepo».«nte-,ou, 
le mntenel AMIGA ... 
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A 500 1 Mo: 


800 F 


Ext. 512KA500: 


250 F 


A 600 1 Mo : 


800 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


A 1 200 2 Mo : 


1800F 


A 1 084S : 


790 F 


A 1 200 2 Mo HD : 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


A 2000 1 Mo : 


1500F 


Alimentation A500 : 


350 F 


A 1200 + Pack Mage: 


3190 F 


Disaue Dur Divers : 


N.C. 


A1200+DD170+PMagi( 


^:3990F 


Souris : 


190F 



L^oartcteA500,A600,A1200,ecian 1083, 1084etl085ouenpome. 



Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'eeuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Llvraison sous 3 lours. 




TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A 1200 HD • 

CD32 • P^ripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir not re catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

le samedi delOhOO a 18h00 






Avant premiere 




Pinball prelude 

Effigy software 

Encore un flipper sur Amiga ! Mait c'est 
a croire qu'il sont plus nombreux sur 
notre machine que dans les cafes ! Et 
bien oui, encore un flipper, mais le 
genre qu 'on croyait a bout de souffle 
nous reserve encore bien des surprises... 

remiere surprise, Pinball prelude ne 
vient pas de chez 21st century (tres 
repute dans le domaine du flipper, 
avec le test de Slamtilt ce mois-ci), mais de 





Qui a casse le flipper ? 



chez Effigy. Et la bataille pour la place de 
numero-un-universel-du-flipper-Amiga va 
etre chaude. Si le principe reste celui d'un 
flipper classique, la realisation graphique 
est assez surprenante, avec des tables qui 
semblent venir du fond de I'ecran. Au pro- 
gramme, ce sont trois tables que vous pro- 
pose Pinball prelude : une "passe", une 
"present" et une "futur". La premiere met 
en scene un squelette de dinosaure et des 
elements reellement fondus au decor. La 
table du present est beaucoup plus clas- 
sique, surtout du point de vue de la repre- 
sentation mais a I'air terriblement drole. 
Enfin, la derniere table est sans doute la 
plus surprenante, la balle sortant au milieu 



de cinq flippers ! On nous a affirme que le 
scrolling etait exceptionnel, et qu'on pour- 
rait voir la table en entier pendant les 
multi-billes... Et comme une bonne nouvel- 
le n'arrive jamais seule, le tout doit etre 
installable sur DD, et sortir en versions AGA 
et ECS, a defaut d'etre disponible en ver- 
sion CD-32. On ne desespere pas de pou- 
voir vous faire profiter d'une demo dans les 
numeros a venir. 



I I I I I I I I I I 

IOH 40*1 S0*t 60*k 70*V 80% 90*e 100*fe 

Prevu pour : Amiga AGA, CD-32 



Paranoia 



Age entertainment 
Subtil melange entre Dungeon master II 
et Breathless, le tout dans une 
ambiance a la Alien, Paranoia a de quoi 
vous donner des frissons dans le dos ! 

space, frontiere de I'infini, coefficient 
espace-temps... Oups ! C'etait 
.presque ca... ben oui quoi... II n'y a 



ni Spock ni le capitaine Kirk, mais ca se 
passe vraiment dans I'espace, et a bord 
d'un vaisseau. Alors que vous etes encore 
bien loin de votre destination, le systeme 
d'hibernation vous reveille. Quelle n'est 
pas votre surprise en decouvrant que vous 
etes le seul humain survivant a bord du 
vaisseau, les autres ayant, semble-t-il, servi 
de pature a d'ignobles monstres de I'espa- 
ce aux yeux rouges... II n'y que deux 
facons de s'en sortir, et I'une d'entre elle 



n'est pas franchement tres attirante... II va 
done falloir jouer du reflexe et de la 
reflexion pour finir cette aventure qui ne 
fait que commencer. En effet, au total, ce 
sont trois episodes qui doivent arriver, cha- 
cun ayant son propre scenario, mais se 
fondant dans une intrigue plus profonde. 
Plus aventure et jeu de role que la plupart 
des jeux d'action 3D (comprenez du type 
Doom), dans Paranoia il faut se metier de 
tout et reflechir a I'utilite des objets qui 
jonchent les couloirs du vaisseau spatial, 
mais aussi rester sur le qui-vive pour ne pas 
se faire surprendre par un affreux aux 
dents longues. On n'en sait malheureuse- 
ment pas beaucoup plus pour I'instant, 
mais dans un proche avenir... 




"del, j'ai egare mon colimateur" (Achille Talon, Ne revons pas). 



Prevu pour : Amiga 
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The 7th sword 
of Mendor 



Plus beau que Dungeon master 2, 7th 
sword of Mendor s'annonce comme le 
renouveau du jeu de role sur Amiga. 
Preparez-vous a parcourir 5 villes et a 
combattre d'innombrables monstres 
(plus de 125 differents) pour retrouver 
I 'epee de I 'unite et ramener la paix a 
Mendor. 

vec un scenario d'un classicisme 
ecule, Cranslam arrive a faire des 
.merveilles : le monde de Mendor 



vivait en paix, protege par 7 
epees magiques. Mais un traitre I 
aurait reussi a faire disparaitre la 1 
7' epee, dite de I'unite, et les I 
forces du mal s'appretent a rava- 
ger Mendor. Pour gagner vos V__1J— 
titres de noblesse, il vous faut 
done retrouver la fameuse epee. Tout dans 
7th sword est classique, des races que Ton 
peut incarner (elfes, demi-elfes, nains...), 
aux metiers des personnages (mage, 
voleur, ranger...), en passant par les 
monstres (ores, gobelins...) ou les enigmes 
(trouver telle cle pour ouvrir telle 
porte...).L'ambiance rendue est vraiment 
tres proche de celle de Donjons et dragons, 
mais par contre, jamais un jeu de role sur 
Amiga n'a ete aussi beau. La magie tient 




une grande place dans le 

monde de Mendor, et plu- 

sieurs options bien pratiques 

I (carte automatique...) vous 



r loin aans 
le jeu sans que cela devienne 
fastidieux. Pour arriver a progresses il faut 
savoir poser les bonnes questions aux 
bonnes personnes, mais avant, il faut les 
trouver... On attend avec une impatience 
non dissimulee le test definitif de la 



I I I I 1 I t I 

80% 90*t 



Prevu pour : Amiga, Pc 
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Mince, la photo est floue. 



Super cette carte d'identite ! 



Combien pour ton bouclier ? 



LOGICIELS 

Extraits de noire lisle de prix. 

OCTAMED le sequenceur de musique 600 

AZUR ou GED+ORTHO 330 

BLITZBASIC 2.1 420 

DIRWORK 600 

MATERIEL 

] \tntits de noire liste de prix. 

AMIGA 1 200 + MAGIC/ADFI PACK 3 1 50 

idem +HD 170 MO + Scala 3940 

AMIGA 4000 + MAGIC/ADFI PACK 18900 

AMIGA OS 3. 1 (ROM + manuel VF + disquettes) 890 

ECRAN MICROVITEC (Muitiscan) 2290 

MTEC 1230 42 MHZ MO 1350 

BLIZZARD 1230 50 MHZ 1510 

1260 MMU FPU 5400 



Telephone 

Telecopieur 

Modulateur demodulateur 

Courrier electronique 



33+ 04 73 93 77 3 1 . 
33+04 73 34 05 15. 
33+ 04 73 34 07 57. 
adfi@ramses.fdn.org 
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La force creatrice en action. 



Residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet 
F-63000 Clermont-Ferrand. 



ffmmtgfls 



Frais de gestion livraison en 48 heures 



Contre-remboursement 

+30 F. Apres accord lelephonique 110 F. 
locks disponibles : t6l6phonez-nous. 



CREATIONS A.D.F.I. 
1BSEBM ^0^ 

Pilote Stylus-Esc/P2-LO-Canon. 

Le pilote d'impression simple, rapide, efficace. 
Parfailement int^gre" au Workbench. 190 F. 



PEDAGOGIE 3V2-11 ANS 



Decollages 

Collages, coloriage. decoupage, puzzle,... Aide en 
ligne vocale. DeTaire-refaire illimites. Etc. 290 F. 

Themes pour Decollages 

L'espace. 95 F 

Lettres, chiffres et symboles. 95 F. 



COURS DIVERS 



Annabella GFA 

Cours complet en 7 disquettes. Necessite la 
posses&ion du GFABasic. 320 F. 

Jennifer Amos 

Cours complet en 5 disquettes. Necessite la 
possession de AmosBasic ou Pro. 200 F 

gaum 

A.B.E. 

Le logiciel de r^f^rence pour tout ce qui concerne 
la reparation . I'^dition, la modification et la 
comprehension des supports de masse (disquettes 
et disques durs). Simple, complet et efficace. 
A.B.E. travaille en 7 passages. 570 F. 



PROGRAMMATION 



HiSoft Devpac 3.50* 



Aide, macro-instructions, dictionnaires. fichiers 
d'inclusion, cours complet de programmation. 
guide de style, conseils,... (5* me mise a jour de la 
version 3.50, 2* mc edition du manuel). 795 F 

Encyclopedie A.D.F.I.i 

Ouvrages de reference. Chaque tome comprend 
un livre et des programmes et utilitaires sur 
disquette. Tome 1 Exec. 320 F 



Workbench & Systeme 



voir sur lout tc 






Tout ce que vous devi 
Workbench. 190 F. 

; 3 l9 ost une co-wiji-xi HJSofi Syvtwna "i EcMom a ot i 






ADAPTATIONS A.D.F.I. 

TypeS m it h 

C'est la reference du titrage papier et ecran. 
Creation et conversion de fontes aux formats 
Bitmap, Adobe, Compugraphic. PostScript, 
Truetype, Vectorise\... en un clin d'oeil. Livre" 
avec Convert ProDraw, Font Down loader. 1290 F. 



IkWM&TcM 



PageStream 



Ce logiciel de reference de la mise en page est 
livre avec un £diteur de texte, un editeur d'image 
el un t£16chargeur de fontes. C'est enfin la P.A.O. 
comme vous l'aviez imaginee. 2490 F 
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Slam tilt 



2.1st Century 

L 'Amiga deviendrait-il un succedane de flipper pour le salon ? 
On serait tente de le croire quand on voit le nombre toujours 
croissant de jeux de ce type qui deboule sur nos machines. Sans 
renouveler le genre, 2 1 st Century a fait appel a une nouvelle 
equipe de developpement, Liquid dezign, pour nous proposer 
quatre tables aussi rafraichfssantes que possible. 



En attendant Pinball prelude, qui 
devrait reellement rafratchir le genre 
grace a un scrolling multidirection- 
nel, Slam tilt s'affiche comme etant la com- 
pilation de tables de flippers la plus aboutie 
actuellement. Pour faire les choses bien, le 
moteur deja eprouve et sans surprise des 
flippers 21st Century precedents (Pinball 
mania, Pinball illusions...) a ete livre a une 



nouvelle equipe de developpeurs 
dont la mission etait claire : faire 
preuve de plus de creativite et de 
plus de punch pour redonner aux 
joueurs le gout du flipper a la 21st 
Century. Le resultat, c'est quatre tables 
absolument superbes, bien qu'un peu 
sombres, avec presque une cinquantaine 
de modes de jeu differents (dont 
beaucoup de petits jeux 
"bonus") et cin- 





'♦ran 

quante minutes de musiques endiablees. 
Rien a dire, mission accomplie ! 
Chacun sa table 

Les tables sont toutes semblables sur le 
principe (apres tout, ce sont des flippers 
non ?), avec chacune des Skill Shots 
lorsque vous lancez la bille, des multi- 
bonus, des multi-billes, des extra-balles et 
des objectifs a atteindre pour gagner le 
maximum de points. Bien evidemment, 
elles n'en sont pas moins toutes diffe- 
rentes, les skill shots etant differents d'une 
table a I'autre, les modes objectifs egale- 
ment. En fait, il faut beaucoup de pratique 
(et avant, de lecture) sur chaque table 
pour savoir precisement ce qu'il faut 
y faire, et a quoi correspondent 
les messages qui apparaissent a 
I'ecran. Nous ne saurions done 
trop vous conseiller de lire le 
manuel (en francais, si, si...) et 
plus precisement les quatre ou 
cinq pages qui se rapportent specifi- 
quement a votre table preferee. 
A vrai dire, au depart, il est difficile de 
savoir par quelle table commencer, car 
elles sont toutes aussi belles les unes que 
les autres, et surtout aussi passionantes... 
Nous vous conseillons done de 
choisir une table 
(celle qui vous plait 
le plus visuellement 
parlant) et de vous y 
astreindre le temps 
de la maitriser parfai- 
tement avant de pas- 
ser a la suivante. Non 
seulement cela aug- 
mentera la duree de 
vie globale de Slam tilt, 
mais vous prendrez 
plus de plaisir a y jouer 
car vous maitriserez 
mieux les tables. Et au 
moins, quand vous vous 
disputerez avec vos amis 
pour savoir quelle table 
est la meilleure, vous 
aurez plus d'arguments a 
mettre en avant. 
A I'ouest, rien de 
nouveau 

Ceci etant, si les tables 

sont vraiment superbes et 

tres agreables a jouer, le 

moteur n'a pas vraiment 

change. Le scrolling s'effec- 

tue toujours de facon verti- 

cale, il faut toujours un 

Amiga ACA, le changement 

de resolution (pour afficher 

toute la table quand vous 
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etes en mode multi-billes) peut 
toujours se faire de facon auto- 
matique, mais le mode haute 
resolution est un peu "sen- 
sible"... En fait, ce qui est vrai- 
ment tres amusant, ce sont les 
petits jeux bonus, les 
"missions " qu'il vous faut rem- 
plir pour gagner des points, le 
tout etant rendu extremement 
vivant grace aux animations 
(pas tres belles, mais bon...) en 
haut de I'ecran. Ainsi, dans la 
table Ace of Space par exemple, 
en plus de cinq modes "courts" 
(attaque extra-terrestre, sabre de 
lumiere, planete morte, mar- 
cheur, motos de course) et un 
mode "final" (detruisez I'univers I), 
vous avez quatre missions a rem- 
plir : champ d'asteroTdes, course 
spatiale, penetrer le reseau, mis- 
sion blam! Dans la mission 
champ d'asteroTdes, vous devez 
detruire la ceinture d'asteroTdes se 
trouvant devant votre vaisseau 
(vous etes Buzz I'eclair I). Chaque 
asteroT'de detruit vous rapporte 
5 000 000 de points, et pour le 
detruire, il faut tirer dans la trappe 
a billes Space station, dans la trappe a bille 
superieure ou dans la trappe a billes Mode. 
En plus a chaque fois que vous detruisez 
un asteroTde, la valeur de I'asteroTde sui- 
vant augmente de 500 000 points. Vous 
trouvez ca fou ? Et quand on sait que pour 
chaque table il y a une douzaine de modes 
de ce type ! 
Vive les modes! 

Dans certains cas, les modes de jeu bonus 
sont completement en video, et vous 
n'avez rien a viser sur la table en elle- 
meme. Par exemple, le mode lancer de 
couteau de la table Pirate, vous ne jouez 
que sur le panneau d'affichage. Dans ce 
mode, vous lancez des couteaux sur des 
pirates ennemis dont le bateau est bord a 
bord avec le votre, le tout en evitant les 
boulets de canons qu'ils vous 
envoient... Vous vous deplacez en 
utilisant les touches flippers et en 
lancant des couteaux avec la 
touche Entree. Si vous eliminez 
tous vos adversaires, vous gagnez 
une extra-bille, cool non ? En ce qui 





concerne les modes multibilles 
aussi, c'est geant, puisque plusieurs modes 
(desole pour les repetitions, mais c'est le 
seul terme adequat) sont disponibles. Dans 
le cas de Pirate, pour le reprendre, il y a le 
multibilles crocodile a deux billes, le multi- 
billes tempete a trois billes pour un jack- 
pot, le multibilles bataille a trois billes dans 
lequel il faut couler les vaisseaux ennemis, 
et enfin le multibilles mutinerie a quatre 
billes.... 

Quatre tables pour le prix d'une 
En definitive, qu'il s'agisse de Mean 
machines, avec son ambiance bolides de 
course, de Demon, la table la plus "denu- 
dee", de Ace of space, completement 
cyber avec ses rampes dans tous les sens, 
ou de Pirate, avec ses multibilles effa- 
rantes, Slam tilt propose vraiment 
des tables pour tous les gouts. On 
regrette juste de ne pas avoir 
droit a un scrolling multidi- 
rectionnel, et que le moteur utilise 
soit toujours le meme, ne permet- 
tant pas toujours d'avoir une visibility 



excellente pour viser, mais 
les tables sont vraiment tres 
amusantes a jouer et la 
jouabilite de I'ensemble est 
assez remarquable. Si le genre 
vous branche, c'est un indispen- 
sable... 



Gem 



e coin du demi-bogue 



Evitez de changer les touches qui servent a controler les flippers, car meme si c'est 
possible, vous risquez de ne plus pouvoir jouer correctement. En effet, lors du test, nous 
avions choisi d'utiliser les touches " q " et " m " pour flipper, et il devenait alors 
impossible de realiser des fourchettes correctes, les touches s'auto-annulant I'une I'autre... 



AMIGA AGA 




Flipper 
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Nombre de joueurs : 1 a 8 


Installable sur disk dur : oul 


Langue : franf ais 


Nombre de disks : 5 


Dlsponible sur : - 
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J e u x 



Sensible World of Soccer 95-96 



Sensible Software 
Au debut, il n'y avait Hen... Puis, un 
jour, Dieu inspira les developpeurs de 
Sensible Software et lis creerent Sensible 
Soccer. Quelques temps apres, Us en 
firent tout un monde, et void 
maintenant la toute nouvelle edition de 
Sensible World of Soccer. Plus qu'une 
remise a jour, on y trouve quelques 
nouveautes. A decouvrir... 




On aurait aussi pu prendre I'Om. 

Sensible World of Soccer 95-96, comme 
ses predecesseurs, est un jeu d'arca- 
de et de gestion base sur le sport 
prefere de plus de la moitie de la popula- 
tion mondiale : le football. Le principe de 
base est simple, mais complet : vous pou- 
vez tout faire, ou presque... Que vous pre- 
feriez jouer un seul match en etant joueur, 
ou faire toute une carriere (de 20 saisons) 
en tant qu'entraineur sans jamais toucher 
une balle, vous pouvez le faire ! Pour ceux 
qui ne connaissent pas encore ce type de 
jeu, sachez qu'en general, les developpeurs 
passent au moins autant de temps a 
mettre une base de donnees au point qu'a 
travailler sur le moteur graphique du pro- 




On aurait du prendre I'Om 



gramme en tant que tel. Et Swos 95-96 
n'echappe pas a la regie, puisque plus de 
26 000 joueurs reels sont recenses et "qua- 
lifies", que 1500 clubs et equipes natio- 
nals sont represented au fil de 146 com- 
petitions predeterminees... 
Encore plus Sensible 
Comme auparavant, vous pouvez choisir 
de jouer seul ou a plusieurs (jusqu'a 64), 
chaque joueur entrainant (et pouvant 
jouer) pour plusieurs equipes. Le plus long, 
mais le plus passionant etant de jouer seul 
une "carriere" en 20 saisons qui vous per- 
met de gerer une ou plusieurs equipes, de 
devenir entraineur international et de 
mener vos joueurs selectionnes au fil du 
temps en finale de la coupe du monde ! 
Chaque joueur de votre equipe (ou des 
autres equipes) dispose de capacites dans 
sept competences bien precises : la passe, 
les tetes, les tacles, le controle, la puissan- 
ce, la vitesse et la "finition". Ensuite, et 
c'est aussi nouveau, la jouabilite sur le ter- 
rain a ete rendue plus realiste. Ainsi, selon 
qu'un joueur a ou n'a pas la balle au pied, 
il peut faire differentes choses : tacler si la 
balle est sous le niveau de la ceinture, 
essayer de faire une tete si elle est au-des- 
sus de la ceinture, passer la balle a un autre 
joueur (en appuyant sur le bouton de tir 
rapidement), ou tirer un boulet de canon 
(en appuyant plus longtemps). Bien enten- 
du, ils essaient aussi de dribbler, de faire 
des interceptions... comme dans un vrai 
match. Pour faire plus "vrai", le ballon 
n'est pas colle aux pieds de votre joueur, et 
il est parfois difficile d'en garder le contro- 
le, lors d'un virage par exemple. Vous pou- 
vez, quand vous pensez que votre equipe 
n'agit pas correcte- 
ment, effectuer des 
remplacements (par- 
ticulierement si cer- 
tains ont recu des 
cartons jaunes ou 
ont ete blesses), ela- 
borer une nouvelle 
tactique, etc. 
Presque comme 
a la tele 

C'est vraiment 
incroyable, parce 
qu'on se croirait vrai- 
ment comme devant 
sa tele, avec I'inter- 
activite en plus 
(NDLR : et les deux 
gars en moins). 



D'autant qu'on peut se faire virer si on reste 
trop longtemps dans le rouge... Mais 
comme a la tele aussi, les joueurs sont ridi- 
culement petits : pas plus de 15 pixels de 
haut sur 4 ou 5 de large, et cela rend les 
choses assez confuses, pour ne pas dire 
floues, surtout quand on cherche a faire une 
tete ou un tacle. Et comme a la tele, on res- 
sent parfois comme une immense frustra- 
tion a voir ses joueurs preferes faire I'inverse 
de ce qu'on aurait voulu qu'ils fassent ! 
En bref, a moins d'etre tres habitue a 
Sensible et confreres, Swos 95-96 plaira 
sans doute plus aux gestionnaires qu'aux 
joueurs, car la jouabilite en est alors limi- 
tee. Neanmoins la base de donnees tres 
complete permettra aux vrais fans de se 
faire plaisir... Ils n'auront pour cela qu'a 
regarder les differences entre un joueur 
europeen de premiere 
division et un joueur nord- 
americain ! 

Gem 




Avouez qu'ils sont petits 



To us les Amiga 



Arcade/gestion de foot 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 64 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



DIsponlMe sur : 
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^%em4en> Intact Otctei 



NF = Notice Francaise VF = Version Francaise 



129 

199 

179 

79 129 1 

99 



3D Construction Kit 199 — 

A1200 Desktop Dynamite Pack ■ Wordsworth. 
Deluxe Paint 4ACA.Digita Print Manager. 

Oscar.Dennis 129 

A320 Approach Trainer 129 

Addams Family 89 

Air Bucks 1.2 129 

Akira 199 ,199 

Aladdin 199 - — 

ALIEN BKKKD ID — - 229 229 

All Dogs Go To Heaven 79 

All Terrain Racer 179 

Altered Beast 99 

Another World 149 

Apidya 89 

Arcade Pool 89 

Archer Macleans Pool 99 

Assassins Games 

Atrophy 

Banshee 

Base Jumpers 99 

Big Sea 199 

Birds of Prey 149 

Black Crypt 109 

Blaster 179 

Bloodnet A500+ 199 229 

Blitz Bombers 199 199 

Blitzkrieg 99 

Bloodnet 199 229 

Bodv Blows 129 129 

Bodv Blows Galactic 229 

_ . . .'to Romeo Delta 89 

BREATH1.KSS 249 - — 

Brutal Paws of Fury 209 209 209 

Brutal Football 159 129 

Bubba n Stix 49 49 

Bubble & Squeak 199 199 199 

Butlokan 129 

BUKNTIME 199 199 

Cadaver/Pay Off 129 

Campaign for 2 129 

Cannon rodder 2 199 

Cannon Fodder 139 

Cardiaxx 99 

Carrier Command 69 

Carton Rouge - League 249 249 

Carton Rouge CoupeDu Monde 249 249 

Championship Manager 2 199 

Champ Manager EnoOf Season 129 

Champ Manager Compendium 179 

CHAOS ENGINE 2 199 - — 

Chuck Rock 49 

Chuck Rock 2 49 

Chuck Rock 1 & 2 

Civilisation 109 

Clockwiser 99 

Club Football 99 

COM \ 



199 



49 

- 139 NF 



Immortal 

Impossible Mission 2025 

[nay Jones - Last Crusade Adv 
Indy Jones - Atlantis Adventure.. 

Indianapolis 500 

Insight Dinosaurs 

International One Day Cricket.. 

imos :. 

It's International Cricket 

James Pond 3 

Jack Nicklaus Greatest 1 8 Holes 
Jack Nicklaus Designer Clip Art 

Jaguar XJ220 

JET STRIKE 

Jimmy White's Snooker 

John Madden Football 

Jungle Strike 

KGB 

Kick Off 3 Euro Challenge 

Kid Chaos 

KidPix 

King Pin 

Kings Quest lou2ou3ou4ou5 

Kings Quest 6 

Last Ninja 3 

Leisure Suit 1 .arry 1 ou 2 ou 3 . . 

Lemmings 1 

Lemmings Double Pack 

Links - The Challenge Of Golf 

Lion King. 

Lombard RAC Rally 

I.ooiv 

Lords of the Realm 

Lotus Turbo Trilogy 

Lure Of The Temptress 

Ml Tank Platoon 

Magic Boy 

Manhunter "New York" 

Manhunter"San Francisco" 

Man Utd Prem League Champs .. 
Man Utd Prem Lgc Champs D/Disk 
Marvens Marvellous Adventures 

Mean Arenas 

Megatraveller 1 ou 2 

Microlight Warriors 

Midwinter 1 



Mighty Max. 
Military Masti 



99 

99 


99 


NF 


I'M 


__ 


VF 

NF 
EF 
NF 








Cohort 2 219 

Colonels Bequest 129 

COLONISATION 229 - 

Cool World 179 

Corporation 49 

Cosmic Spacehead 199 — 1 

Covergirl Poker 129 

Craft lor AMOS 199 

Crash Dummies 179 

Cruise For A Corpse 149 

Cybercon3 129 

Cyberspace 229 

D Generation 129 199 ] 

Dark Seed 149 229 

Dawn Patrol 229 229 

Deepcore 199 

Dennis 129 

Demomaniac 179 

Desert Strike 99 

Donk 199 

Dogfight 129 

DracuTa 199 NF 

Dragonstone 49 49 NF 

DUNE 1 OU 2 129 

Dungeon Master 2 229 

Elite + 129 

Elite 2 • Frontier 199 129 

Embryo 129 129 

Emerald Mines 129 

Empire Soccer '94 199 

Epic 129 

European Champions 129 

EXILE 99 199 199 

Exterminator 179 

Extractors 269 

EXTREME RACING 199 199 

Eye Of The Beholder I ou 2 .... 129 

3y Harder 149 

FORMULA ONE GRAM) PRIX .. 89 

F15 Suike Eagle 2 129 

FI7 Challenge 109 NF 

FI9. Stealth Fighter 129- — NF 

Fll7ANighthawk 129 VF 

F29 129 

Fantasy Manager 99 — 



FEARS . 



199 199 
89 129 



FIELDS OF GLORY 89 

FIFA Soccer 199 

Final Over 1 19 

Fire & Ice 

Fire Force 

Flashback 189 

Football Glory 99 

Fury Of The Fumes 

Gearworks 79 

Gazza 2 79 — 

GLOOM 199 199 

Gloom 2 

Gloom Data Disk .. 



129 

199 

199 

99 

99 



199 
129 



Gloom Deluxe 199 — 

Graham Gooch ■ Second Innings 129 

Graham Goiich - Test Match Special 199 

Graham Gooch- World Class Cncket.. 99 

Graham Gooch - 94/95 Data Disk 59 - 

Graham Gooch -Battle for the Ashes 59 

Guardian 89 89 

Gunship 129 - 

Gunship 2000 89 

Hanna Barbera Animation 319- — 

Hardball 69 

Hard Nova 89 

Heart of China 129 

Heimdall 49 

Heimdall 2 49 79 - — 

Hero Quest 99 

Hook 149 — 



lifitary Masterpieces 

Mini Office 

Morph 

Mr. Blobby 

Mr. Nutz 

MULTI MEDIA EXPERIENCE 

Music X 2.0 

Mutant League Hockey 

Myth 

Napoleonics 

Naughty Ones 

New Zealand Slory 

Nigel Mansells World Oiampionship 

Nightbreed 

Odyssey 

One Day Cricket 

Operation Hamer 

Operation Stealth 

Oriental Games 

Outrun Europa 

Out To Lunch 

OVERLORD 

Patrician 

PGA EUROPEAN TOUR 

PGA Tour Golf 

PLAYER MANAGER 2 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA .. 

Pinball Fantasies 

Pinball Dreams & Fantasies .... 

Pinball Illusions 

Pinball Mania 

PINBALL PRELUDE 

Pinkie 

Pole Position 

Police Quest 1 ou 2 ou 3 

Populous & Promised Lands .... 

Populous 2 + 

PowerBase V 3.5 

Powerdrive 

Powergames 

Powerhouse 

Powermonger & Data Disk 

Premiere 

Premier Manager 3 Deluxe 

Premier Manager Mulu Edit System 

Primal Rage 

Prime Mover 

Project X 

Pro Tennis Tour 

Pushover 

Pussies Galore 

Putty Squad 

Quest For Glory 1 ou 2 

Ramparts 

Reach For The Skies 

Realms 

Red Baron 

Rick Dangerous 1 ou 2 

Rise Of The Robots A500+ 

Risky Woods 

Road Kill 

Road Rash 

Robocop 3 

Robinson's Requiem ....A500+ 

Rome AD92 

Rugby League Coach 

Sabre Team 

Secret Of Monkey Island I ou 2 

SENSIBLE GOLF 

Sensible Soccer 92/93 

Sensible Soccer International .. 
M>SIBI>:nilKIJI()tMMKKW«. 

Settlers 

Shadowfighter 

Shaq Fu 

Shuttle - Space Flight Simulator 

Sierra Soccer 

SIMON THE SORCEROR I 

Skeleton Krew 

Skidmarks 

SKIDMARKS 2 

SKIDMARKS 2 DATA DISKS 

Skilchin 

SLAMTILT 

Sleepwalker 

Soccer Kid 

Soccer Team Manager 



89 

199 229 

149 

129 

129 ■ 

79 

99 ■ 

199 ■ 

129 

99 

49 

99 99 

129 

129 - 

179 

129 

189 199 - 
179 199 
129 

89 

129 ■ 

229 ■ 

149 

219 

149 

199 

89 

199 

229 229 

129 

129 

129 • 

129 ■ 

129 

129 

89 

— 199 

129 

- — 199 

129 

179 199 ■ 
199 . — 



Space Quest 1 ou 2 ou 3 c 

Speedball2 

Speris Legacy 

Spherical Worlds 

Star Crusader 

Steve Davis Snooker 

Street Fighter 2 

Strike Fleet 

Star Fighter 

STRIFPOT 

Stun Runner 



129 — NF 1 

89 129 

— - 199 199 NF| 

179 179 

199 199 - — 

49 

129 NF 

89 — 

199 

99 99 



SUBURBAN COMMANDO.. 

Subversion 

SUBWAR 2050. 



99 - 

99 - 



- — VF 
199 NF 

129 NF 
NF 

99 

NF 

199 
- — NF 

NF 



VF 

129 



Super Space invaders 

Superfrog 

Super League Manager 

Super Monaco Grand Prix 

Super Putty 

Super Skidmarks 

Super Skidmarks D.il.i llisk 

SUPER STARDUST 

Super Streetfighter 2 



199 199 
99 



299 

■ — 99 

139 

199 

249 - — 

279 

199 199 

1 29 .. 



99 NF 
129 



Super Street Fighter 2 Turbo .... 

Super Tennis 

Superskids 

Supremacy 

Syndicate 

Tactical Manager 

TACTICAL MANAGER 2.... 

Test Match Cricket 

Terminator 2 

The Clue 

Their Finest Hour ■ Battle of Britain 

The Games 

Theme Park 

Thunderhawk 

Thunderjaws 

Tom Landry Football 

Top Gear 2 

TORNADO..- 

Torvak. 



Total Carnage 

Touring Car Challenge . 

Traps & Treasures 

Treble Champions 2 

TURBO TRAX 

Turning Points 

U.F.O.. 

Ultimate Body Blows 

Ultimate Golf. 

Uncovered 

Universe 

Virocop . 



179 - 

199 

129 

129 ■ 

79 

199 

79 

89 ■ 

199 • 

149 

109 

179 229 • 

49 ■ 

89 ■ 

199 199 ■ 

179 179 • 
99 99 • 
49 

179 

149 

79 

199 

129 

89 89 



129 
199 



129 
199 



229 

229 



129 
149 



229 EF 
229 



89 

99 

69 

189 

89 

99 

129 - — 

99 

89 

229 

129 - — 
129 129 
149 - — 
129 

• — 149 
• — 199 

249 

- — 199 

199 

199 199 

179 

199 199 

129 

129 

129 

129 

99 

229 229 
149 

49 

139 

119 

199 

179 • — 
129 

89 

99 

169 

- — 199 

129 

129 

129 

109 

129 

89 

129 129 

189 

— 89 

109 - 

129 

229 229 - 

129 

199 

129 - 

129 ----- 
199 . — 
129 
139 

179 

229 — - 
— - 129 
199 - — 
129 

169 ----- 
129 129 
79 

89 

199 

129 

199 199 
199 

99 99 

99 99 
129 



129 
"99 



— VF 

199 NF 

— NF 
199 NF 



199 NF 
— NF 



199 VF 
129 



169 NF 
199 



229 NF 
89 



Virtual Karting 

WATCH TOWER 

Wembley International Soccer 

Wembley Rugby League 

Wheel Spin 

Wild Cup Soccer 

Wing Commander 

Winter Gold 

Wizkid 

Wolfchild 

World Class Cricket 

WORLD CLASS RUGBY 95 

World Cup USA '94 

World Of Clipart 

World Of GIF 

World Of Pinups Vol 1 

World Of Pinups Vol 2 

World Of Photo 

World Of Sound 

World of Football 

World of Golf 

World Of Soccer : 

Worlds at War 

Worlds of Legend 

WORMS 

Worms Inforcements 

Wreckers 

WWF1 ou2 

XP8 

Zeewolf 

ZEEWOLF 2 - WILD FIRE- 

Zool 

Zool2 



99- 
199 - — 

89 

179 179 

.— 129 - — NF 

169 NF 

..... 99 99 

79 — 

. — 199 . — 
179 179 89 

129 

129 - 

129 — 

49 

199 

129 

179 

99 

99 

99 

109 

99 
99 



199 

199 — 

79 — 

99 — 

129 

199 199 - — 

129 

199 

99 — 

199 - — 

129 

259 NF 

99 99 NF 

99 99 NF 



COMPILATIONS 
Acid Attack Compilation - Guardian,RoadkiIl. 
Super Skidmarks 199 199 

Award Winners 2 • Elite + & Zool A 
Sensible Soccer & J Whites Snooker 229 - 



Classic Coll Delphine - Flashback + 
Another World + Cruise for Corpse + 
Operation Stealth + Future Wars 179 - 

Classic Coll Lucas Arts - Loom + 
Monkev Island + Maniac Mansion + 
indy Fate of Atlantis + Z McKraken 199 - 

Combat Classics 1 - F 15 2 + .. 

688 Attack Sub + Team Yankee 229 ■ 



Core A1200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew + Heimdall 2 .... 199 



Core CD32 Paquet 2 - Bubba n Slut 
Premiere + Chuck Rock 1&.2 .. 



Gamer Gold Collection - Jetstike + 
Bump n Bum + IV Faldo Golf De lux ■ 



NF Help! Compilation - Sensible Soccer Euro 

129 NF Champs.Push Over.Road Rash.Cool Spot, 
— The Humans.Desert Strike 179 



129 NF 
49 



199 
199 



Intelligent Strategy 

GanKsChess.Briage.Go.Backgammon, 
Checkers. Renju.Gomoku.4 In A Line, 
Chinese Chess 199 - 

Space Legends - Megatraveller + 

Elite Plus + Wing Commander 229 - 

Soccer Stars 96 - FIFA.On The Ball. 
Kick Off 3,Premier Manager 3 249 249- 

Triple Action - Vol 6 - Super Tetris + 
Airball + Time Bandit 99 



World Cup Year '94 - Goal + 
Sensible Soccer + Striker + 
Championship Manager 93 & 94 1 99 - 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 

AN = ANALOG ADAPTEUR NECESSA 



3.5" Boitier a 10 Disk 39 

3.5" Boitier a 50 Disk 59 

3.5" Boitier a 100 Disk 79 

4 Player Joystick Adapleur 49 

Accelerator 68020 EC Sans RAM pour A500/+ 899 

Amitek Fusion Genlock 899 

ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK .......59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FLIGHTSTICK (ANALOG) ...<AAN) ....299 

Cheetah 125+ 99 

Competition Pro Joypad Pour CD32 (4 boulons) 159 

Diviseur Automatique pour Joystick/Souris 149 

Freewheel Volant (Analog) 129 

Mouse (Souris) 109 

Mousehouse 39 

Mousemal 39 

GRAVIS ANALOG JOl STICK ...<AAN)....199 
GRAVIS ANALOC PRO JOYSTICK(AAN)329 

Joystick Y Splitter ( Doubleur de Joystick) 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Quatro GT Autofire JT155 109 

Logic 3 Quatro JT154 89 

Logic 3 Alpha Ray - Autofire LG727 109 

Logic 3 Sigma Ray- Autofire LG737 129 

Logic 3 Loeipad JTI60 119 

Quickjoy Hyperpad 99 

Quickjoy Pedals SV 129 99 ' 

Quickjoy Turbo SV124 99 

RAM BOARD - AI200 - BARE 499 

RAM EXPANSION 4 MF.G 72 PIN SIMM 599 

K\M EXPANSION 8 MECi 72 PIN SIMM 1399 

RAM EXPANSION 16 MEG 72 PIN SIMM ...2499 

Saitek Megagnp 2 Autofire MX220 109 

Saitek Megagrip 7-MX732 (Analog).(AAN) .... 1 39 

Screenbeat 3 Enceintes Preamphfiees SB203 129 

Screenbeal4 Enceintes Preamphfiees SB240 1 19 

Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees SB204 119 

Screenbeat 25 bncicntcs Prearnphliliees SB22S . 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapleur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 

Suncom Analog Edge II (Analog) (AAN)....l59 

Suncom Flight Man (Analog) (AAN) ....279 

Suncom FX2IKXI (Gauche & DroileUAAN) ... ' "" 



Amiga Tools 3 249 

Amiga Utilities 2 199 

AminetSet 1 or 2 249 

Amine! 7 ou 8 ou 9 ou 10 149 

Amincl 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Boot 329 

CD Write 329 

Clip An 99 

FreshFonts I or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish 1 ou 2 249 

Graphics Sensations 1 29 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 3D 49 

Network CD 2 149 

Meeling Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF & PCXLibrary 199 

Profeasknal Utilities 1-1500 199 

Octamed8 249 

Sound Librarv & GRX Library 199 

Texlures 1 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rum 1 or2 329 

The Light Works 249 

UPDGold 249 

Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls 1 ou 2 169 

Asian Pleasures 1 ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds & Asians 99 

European Dream Girls I ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women I ou 2 ou 3 179 

Oriental Fantasies 1 ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pin Up Girls Vol 2 189 

Pixels of Passion 1 ou 2 179 

Scandanavian Cover Girls I ou 2 ou 3 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos I ou 2 159 



DOMAINE PUBLIC 



BUSINESS 

B001 A-Gene (I meg) 1.25 

B002 Business Card Maker 1.25 

B003 Database Master 1.25 

B004 Ami Cash 1.25 

B005 Amibase Prof 1.25 

B006 600 Business Letters 1 .25 

B007 Text Engine 1.25 

BOOB PC Task 1.25 

BOH A-Gragh 1.25 

B0I3 Analytic ALC 2.50 

B0I5 Stock Analyst 1.25 

B017 Budgets VI.34 1.25 

EDUCATIONAL 

E002 The Bible (4 Disks) 4.99 

E003 World Databank 1.25 

E006 Total Concepts 1.25 

E007 Bank Talk..™ 1.25 

E008 Dunks DIP 125 

EO09 Colour The Alphabet 1.25 

EO 10 The Highway Code 1 .25 

E01 I Junior Maths 1.25 

EO 1 2 Electronic Train Set ( I MEG) 1 .25 



E013 Learn & PLay 1 1.25 

EIII4 LEARN & PLAY 2 1.25 

E0I5 Treasure Hunt 1.25 

E016 Wrailhed One 1.25 

E017 Story Land 2 1.25 

EOlSWotilsname 1.25 

CREATIVE 
C002 Label Designer 125 

C003 Super Fonts 1.25 

C005 Deluxe Paint Tutor 1.25 

C006 Shadow Demo Maker 1.25- 

C009 Lllinois Labels 1.25 

CO 1 1 Word Power 1.25 

C012 Font Farm 1.25 

CO 13 Wine Maker I 25 

C014 ASSASSINS „ 1.25 

C0I6 Garden Designer 1.25 

C017 X Beat 1.25 

UnLlTIES 

U003 The Workshop 1.25 

U006 Address Book 1.25 

U008 Asteroid 1.25 

U0I0 Autograph 1.25 

U0 14 Panasonic Pnmer Driver 1 .25 

U015H.P. Printer Driver 1.25 

U016 Seikosha Pnmer Driver 1.25 

U017 Cannon* Citizen Printer Driver 1.25 

U020 Bad Format 1.25 

U021 Amiga Beginers Guilde 1.25 

U022 Belter Bench V1.2 1.25 

U02.3 DE-GRADER 500 600 1200 1.25 

U024 Extemun-8 Vrnis Killer 1.25 

U027 Fake Memory for a 1 200 1.25 

U028 Action Replay For The 600 1.25 

U029 Amiga Tutonal 1.25 

U030 ACE S Database 1 .25 

U035 Text Plus v4.00 1.25 

U037 Ultimate Cheats And Solutions 1.25 

U038 NUMBER PAD FOR 600 1.25 

U039 Calorie Base 1.25 

U040 J R Comm 1.25 

U041 Race Raptor 1.25 

U042 Pools Pools V2 1.25 

U043 Training Log 1.25 

U044 Mastie Niblick 1.25 

U045D-Solve 1.25 

U046 Lockpic v2.0 1.25 

U047 ReloKick vl.4 1.25 

U048 Procad Electroid 1.25 

U049 Dividends Winner 1.25 

U052 Essential Virus Killer 1.25 

1 1093 Soccet I .cague 1 .25 

111154 TERM \ 4.11 -3.75 

U055 VIRUS CHECKER V 7.18 „ 1.25 

U()56Pamet 2.50 

U057 DLSKSALVE 1.25 

DEMOS & RAVE 

D00I Night Breed 1.1 

D002 Iron Maiden Slideshow lj 

D003 Good Moming Veltnam 1.25 

D004 Creep Show U " 

D005 Fracion Honoi Show 1.25 

DO06 Total Recall Slideshow 1.25 

D(X)7 Evil Dead ( 1 meg) 1 .25 

D008 Batman Cartoon 1.25 

DOW Robocop 1.25 

D0I0 Viz Slideshow 1.25 

D01 1 Not The 9 Oclock News 1.25 

DO 1 2 Raider Of The Lost Ark 1.25 

D013 Predator Demo 1.25 

D014 Safe Sex 1.25 

D0I5 Stealthy 2 (I meg) 1.25 

D0I6 Jimi Hendrix Slideshow 1.25 

DOISHolstenPils 1.25 

D019Popeye Meets The Beach Boys 1.25 

D021 Moonwalker Demo 1.25 

D022 Mike Tyson (I meg) 1.25 

D024 Terminalor 1.25 

D026 Life Of Brain 1.25 

D027 THE GARFIELD SLIDESHOW 1.25 

D028 Teenage Turtles Slideshow 1.25 

D029 WWFlilideshow 1.25 

D030 The Gathering GFX 1.25 

D04I Enterprise leaving Dock 1.25 

D042 Girls of Sport ..1.25 

D043TheRun (1 meg) 1.25 

D044 Star Trek Animauons .' 2.50 

1)046 HOW I'O SKIN A CAT 1 25 

D047 Calendar Girls 1.25 

D049 Techno Warrior 1.25 

D050 Jesus Loves Acid 1.25 

D052 RaveLengOl 1.25 

MUSIC 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 1.25 

M029 No Limits 2.50 

M030Cybernex 1.25 

M031 Motiv-8 1.25 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) 4.99 

GAMES 

G014Zalycon 2.50 

G015 Earth Invaders 1.25 

G017 Mayhem 1.25 

G0I8 The Fun House 1.25 

G019 Amos Games 1.25 

G020 Games Galore 1.25 

G021 Quadnx (pal only) 1.25 

G022 Buzzard 1.25 

G023 Break Out 1.25 

G024 Demolition Mission 1.25 

G025 Lady Bug (not 600or 1200) 1.25 

G026 Depth Charge 125 

G029 DUAL _ 125 

G030 Spitfire Assault 1.25 

G032Relayer 1.25 

G034 Top Secret 1 .25 

G035 Flagcatcher 1 .25 

G036Wizwar 1.25 

G038 Calculus Combat I 25 

G039BIob 1.25 

G040 Sector 1.25 

G041 Gush 1.25 

G042 Smurt Hunt 1.25 

G043 Super I eaeue Manager 125 

G044 Quiz Masier & Editor 1.25 

G045 Revenge Ot The Mutant Camels 1.25 

G046 Tank Attack 1 .25 

G047 White Knight 1.25 

G048 WlBRI.e AVORI.I) GIDDY 1.25 

G05I Allan'-- 1.25 

G052 Adventure Soulnons (not 1200) 2.50 

G053 Legend Of Lothian 1.25 

G054 Iron Ckids (not 1200) 2.50 

G055 Wizard Wars 1.25 

G056 Fortress (demo) 1.25 



NOM 
Adresse 
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FRAIS DE PORT, CONDmONNEMEMT ET TVA IMCLUS! 

TITRES 



m [ 



MASTERCARD 



Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi EtDimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

ENVOYEZ A: 
NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE PREMIER MAIL ORDER Dept AD05 EU J ROCHEQ H UE U S U NON ACMPTES 

ZE9-1 THE CAPRICORN CENTRE | j | ] A l ordre de : premier mail order 

Cranes Farm Road, Basildon > — ' — > — ' — ' — ' — ' — ' — ' 

Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE S 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. TOTAL 



DATE D'EXPIRATION 



/ 



Oldies ! 



Souvenirs souvenirs 



— , _» 






II etait une fois, 
avant Doom... 



Depuis peu, les doom-likes sont apparus 
sur Amiga, avec a leur tete le fameux 
Alien breed 3d. Mais vous souvenez-vous 
des excellent* jeux qui prefiguraient les 
jeux d'action en 3D, comme Alien breed 
II ou The chaos engine ? Souvenirs, 



breuses et passionantes (saboter des gene- 
rateurs, recuperer des objets...) et surtout, 
elles ne manquent pas d'action. 




Dans Chaos, ameliorez vos hommes. 



souvenirs. 



H 






a ! les premiers jeux en 256 cou- 
leurs... A sa sortie, Alien breed II de 
Team 1 7 a fait sensation car c'etait 





I'un des premiers jeux Aga, done specifi- 
quement coneus pour les 1 200 et 4000. Le 
principe du jeu est semblable a celui des 
productions plus recentes, a savoir : massa- 
crer des aliens. En effet, apres plusieurs 
annees sans probleme, une colonie humai- 
ne finit par ne plus donner de signe de vie, 
charge a vous et a votre coequipier d'aller 
enqueter, et accessoirement de blaster du 
monstre. Pour ce faire, vous pouvez jouer 
seul ou a deux en meme temps sur le 
meme ecran, recuperer des armes et de 
I'argent qui vous permettra d'acheter du 
materiel en vous branchant sur des termi- 
naux. Ca ne vous rappelle rien ? Allez... 
Franchement, e'est tout pareil quMB 3D, 
sauf que e'est en 2D vue de dessus au lieu 
d'etre en (fausse) 3D, et que e'est hyper fin 
mignon tout plein. Les missions sont nom- 



C a pulse... 



■ J— 






C'est le Chaos ! 



C'est le chaos 

Autre jeu tres ressemblant sur le fond et sur la 
forme, The chaos engine (en attendant le 2) 
de Bitmap brothers/Renegade. Certes, la 
vue est un peu differente, s'approchant 
plus de la 3D isometrique, mais c'est une 
des seules differences reellement notables. 
Disponible en versions 1 28 et 256 couleurs, 




Ca sort de partout ! 



Chaos engine vous permet, comme AB II de 
choisir jusqu'a 2 personnages (mais parmi 
six cette fois) si vous etes deux a jouer en 
meme temps, et de deblayer votre chemin 
a I'aide d'armes de plus en plus puissantes. 
Au fil du jeu, vous pouvez meme ameliorer 
a coup de brouzoufs les caracteristiques de 
vos personnages. L'action est particuliere- 
ment prenante et c'est hyper sympa 
a deux en meme temps. 
Toujours verts... 
Vraiment, Alien breed II et Chaos engi- 
ne n'ont pas pris une ride, et si vous 
ne les connaissez pas encore, 
debrouillez-vous comme vous voulez, 
mais procurez-les vous. Si vous les 
avez deja, vous trouverez bien le 
temps de les sortir du placard. Ah... 
si seulement tous les mois, on avait 
au moins deux jeux de cette qualite a 
tester... 

Cem 



Allen Breed II 



Team 17 



Teste dans Dream N*2 



Chaos engine 



Bitmap brothers/Renegade 



Teste dans Dream N*3 




DREAM 
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DREAM GAMES 



Rue Duwez, 9 - 7500 Tournai - Belgique 
Tel/Fax : 19 12 69 22 65 46 (France) - 069/22 OS 46 (Belgique) 

LE Premier Club Francophone d'£chanoe9 deJeux Micro par 

C0RRE8P0NDANCE VOUS PRE9ENTE 9E9 DERNIERE9 N0UVEAUTE9 9UR AMIGA / 

Alien Breed 3D AGA, BREATHLESS AGA, COALA. Colonization vf, 

Dungeon Master X AGA VF, EXILE AGA, EXTREME RACING AGA, 

Fears AGA, Gloom AGA, Guardian AGA, Kino's Quest VI vf, Le Roi 

Lion AGA, Lords of the Realm vfAGA, ODYSSEY, Pinball Illusions 

AGA, Ro ADKILL ACA, SENSIBLE GoLF, SeNSIBLeWoRLD OF SOCCER, SPERIS 

LEGACY AGA, Super Skidmarks, SUPER STREET FIGHTER II 
TURBO AGA, SUPER TENNIS CHAMPS, Theme Park vf ECS/AGA, 
Ufo vf AGA, VIROCOP Ecs et Aga, Virtual Kartino AGA, WORMS, 
ZEEWOLF X et des leur sortie : Alien Breed 3D X, Capital Punishment, 
Chaos Engine X, Fuoht of the A mazon Queen, Limbo of the Lost, Street 
Racer, Switchworld, TFX, Total Football, Watch Tower, Z. 



60 FF/320 FB par echange 
Frais de port compris !!! 



PoURQUOl S'INSCRIRE DANS NOTRE CLUB ? 
+ NOUS AVON8 LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX. (PLUS DE 100 ! !) 
+ L'EXISTENCE DU CLUB DEPUIS PLUS DE DEUX AN8 
+ NOS PRIX : LE TARIF D'ECHANGE EST DE 60 FT / 3X0 FB 

FRAIS DE PORT COMPRIS : Qui dit mieux ? 

+ Notre permanence telephonique : en cas de problEme, vous 

POUVEZ NOUS CONTACTER tous les JOURS DE IOhJO A 19KJ0 



PROMO SPECIAL ANNI VERS AIRE 

POUR FETER NOS 2 ANS D'EXISTENCE 

Jusqu'au 31 mai 96, l'inscription est a 

300 F / 1800 FB au lieu de 350 F / 2100 FB 



L.0RSQUE VOUS VOUS INSCRIVEZ, V0U8 RECEVEZ LE JEU DE VOTRE CHOIX. EN8UITE, 
VOUS NOUS LE RENVOYEZ AU BOUT D'UN MOIS MAXIMUM (OU PLUS VITE SI VOUS LE 

DESIREZ) AFIN DE l'ECHANGER CONTRE UN AUTRE JEU QUE V0U8 AUREZ CHOISI DANS 

NOTRE LI8TE CONSTAMMENT REMI8E A JOUR ET COMPRENANT PLUS DE 100 TITRE8 

(c'E8T-A-DIRE TOUS LE8 MEILLEUR8 JEUX DE CE8 2 DERNIERE8 ANNEESj 

TOUS NOS JEUX SONT, BIEN ENTENDU, DES 0RI6INAUX ! 



Inacrivex-votw vite en ecrivant a : 
DREAM GAMES 9 RUE DUWEZ 7SOO TOURNA1 



DREAM GAMES c'esl egalemenl hi 
rente en mogcvin el par eorre/pondonce ! 



259 T / 1199 TB 
J09T, 1799 TB 
379 T / 1 599 f B 
239 f / 1199 TB 
2I9T/ 1299 TB 
2X9 T / 1599 TB 
219 r / 1299 FB 
299 T / 1 299 f B 
I59T/ 799 ri 
I59T/ 899 FB 
219 f / 1299 TB 
2J9f / 1299 FB 



OUEfl BREED ID RGR - dee VF 

BRERTHUIf (R 1 200/fl1000) 

COlORIZRTIOn - jeu a I'deron en VF - dee vo 

DUROCOR raniTER 2 RGR -jeu o I'eeron en YF 

EXTREME RFlClflG (fl 1 200/R4000) 

FERRI RCR 

GLOOM DEUIXE (68020+ / 2 me de rom + ) 

ODYJSEY 

preibier mnnn&EB s 

RORDKIU ROR 

fERflBlE IBORID OT IOOOER 95/96 

IPERIi IE0ROY ROR 

JUPER fTREEY TIGHTER II TURBO RCR 

f uper TEARif oinrnPi 

YIROOOP (fl 1 200 : 259 T / I 599 TB) 
■OHM 

ZEEIIOIT 2 

le/ outre/ jeuM a le vente /enl indique/ rut noire catalogue 

Pour plus de renseignemenls, eorivez-nous pour reoevoir, gratuitement et sons 
obligation, la lisle complete desjeux du club et du magasin. 

I B^N^E^OMMANLTEPAR^bRRErSPONDANCE j 

I N'om el Pr^nom : '. 

I Adressc ■ ' 

j CP - ViUc . 



279 T/ 


1 599 TB 


229 T/ 


1299 TB 


229 T/ 


1299 TB 


259 T/ 


I499FB 


279 T/ 


1 599 TB 



Id . 



Q Je desire recevoir GRATUITEMENT Q la liste club 
Q Je commande le(s) tltre(s) suivant(s) : 



Q la liste magasin 



Trtre 


Guantite 


Prix Unitaire 


Total 






























1«25ff/ 2=30ff/ 3»35ff 




Total Genera 






mo, i 996 



s pecialiste 



en SUISSE 



francs 
suisses 



francs 
francais 



AMIGA 40 00 TOWER, 68040 25 MHZ, 10 Mb RAM, disque 

dur SCSI2 1 .05 gigas, cd ROM 4 vitesses, SCALA MM300 3990.- 17000.- 

AMIGA 1200 , 68020 1 6 MHZ, 2 Mb RAM, disque dur 1 70Mb 

avec Photogenics 1 2SE, Ppaint 6.4 SE, Scala MM300, Wordworth4SE, Oolo tlore 1.1. 890.- 3760.- 

lurbo cole, Didita's Orgoniser, Pinball Monio et Whizz (version INTERNET demandez svp) 

DRACO 680 60, 5 MHZ, SCSI3, carte graphique RETINA, CD 

ROM Multispeed, 4 Mb RAM extensible a 128 Mb on Board, 

avec AD Pro, Morph plus, scanner driver, XiPaint ... des 5950.- 25990.- 

MONITEURS: 

Amiga 1438 1024x768, 15-38 KHZ pour tout AMIGA ! 
TARGA 17" 1024x768, 31-64 KHZ, normes MPR-II etTC092 
Samsung 20" 1600x1280,31-64, dot0.28 
Amiga 17" 1024x768 15 KHZ ov« haut.-pori.ur. 

SOU. CD-ROM: 

Home Music Kit, digitaliseur 8-bit et logiciel complet 

Carle son Toccata 16 bits IMacrosystem] avec logiciel 

CD ROM SCSI Toshiba ou SONY quadruple-vitesse 

CD ROM externe pour Amiga 1 200, av. driver et 500 jeux 

CD ROM interne quadruple-vitesse pour Amiga 4000 avec driver 

Graveur de CD JVC interne 2R/4W av. 2 eds 

Programme Asim-cdfs 3.0 avec fish Gold disk 

IMPRIMANTES: 

HP Deskjet 850C 

Epson Stylus Color 720 Dpi avec driver Amiga 

Epson Stylus couleur 1 500 A2, 720 Dpi avec driver NOUVEAU 

DISOUES PURS. STREAMER: 

Quantum 850 Mb SCSI2 pour tout controleur 

2.2 Gigas, pour Amiga 4000 

Syquest 270 Mb SCSI avec 1 cartouche 

Cartouche Syquest 270 Mb syc««si.^.ij„. 

Streamer DAT Sony 2-4 gigas SCSI2 *-.•*-»■. . 

2 Gigas Quantum 2 gigas SCSI2, 9 ms 

Disque dur externe 1 gigas pour Amiga 500 ou A2000 interne 

Syquest 135 Mb externe SCSI2 avec 1 cartouche 

GURU ROM pour conlrdleur ou occeleroleur GVP. elimine beaucoup de problemej 

KICKSTART: 

ROM Switch 1.2-1 .3-2.0-3. 1 pour 2 roms A500,2000 

ROM 3 . 1 pour Amiga 500, 1 200, 2000,3000, 4000 

ROM 3.1 avec manuels en francais 

SCANNER. VIDEO. 

Epson GT 8500 Scanner A4, a pl< 

Scanner A4 a plat, 600 DPI 

V-Lab, digitaliseur 24-bits en temps reel pour tout Amiga Y/C 

IV-24 GVT digitaliseur temps reel avec PIP, Splitter RGB, Genlock 

V-Lab Motion, Macro-system, enregistrez des sequences video 

en temps reel sur voire disque aur, effets speciaux, Genlock ... 

CARTES GRAPHIOUES: 

RETINA BLT-Z3, 4 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 
Cybervision 64-bit, 2 ou 4 Mb zorro III pour Amiga 3000, 4000 
Picasso II 2 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 



diaitaliseurs: 

plat 1600 Dpi 



490.- 


2000 


890.- 


3800 


2950.- 


12980 


1490.- 


6190 


89.- 


390 


590.- 


2490 


290.- 


1260 


290.- 


1260 


139.- 


590 


1190.- 


5100 


149.- 


640 


790.- 


3360 


790.- 


3360 


1690.- 


7360 


300.- 


1290 


590.- 


2500 


600.- 


2590 


85.- 


370 


990.- 


3990 


990.- 


3990 


490.- 


2190 


390.- 


1690 


99.- 


400 


39.- 


160 


120.- 


490 


229.- 


980 


1190.- 


5160 


650.- 


2790 


650.- 


2490 


1590.- 


6990 


1890.- 


7990 


890.- 


3690 


690.- 


2890 


690.- 


2890 





Produits 2GVP 




E^L- demandez nous pour d'autres prix svp ! 

*RA aiiizte incjuae, feds t±> p*x A ogata: 



CONTROLEURS. ACCELERATEURS : 

Controleur disque dur pour Amiga 500 ou 2000 

Controleur SCSI2 PCMCIA pour Al 200 

Controleur SCSI2+AT-Bus+extension RAM -8 Mb p. Amiga 2000 

Blizzard 68060, 50 MHZ, extensible, pour A 1200 

Blizzard 68030, 50 MHZ, extensible, pour A 1200 

CYBERSTORM2, 68060 50 MHZ Amiga 3000/4000 ov. comroleur scsi2 

Blizzard 2060, 68060 50 MHZ pour Amiga 2000 

EMULATEURS : 

Carte d'emulation MAC II couleur + PC Emplant pourA2000, 3000 et 

4000, multiloche, controleur SCSI el Apple Talk des (demandez pour Emplant PROupd) 

Emplant PRO, mise a jour pour anciennes cartes (hard- et software} 

EXTENSIO NS MEMOIRES: 

4 Mb pour Amiga 4000 

16 Mb pour Warp Engine, Cyberstorm, Fastlane Z3 etc.. 

4 Mb pour Amiga 3000 Static Column 

4 Mb pour carte acceleratrice GVP-SIM 1 230, A530 ou combo 

2 Mb pour GVP serie II, commodore A2058 ou Supra RAM 

Carts 2 Mb pour Amiga 500 ou 2000 dss 

DKB Cobra At 200 33 MHZ av. 4 Mb RAM 32 bits, Horlogo el empl. copro 

LOGICIELS. divers: 

AMINET setl,set2, 10, 1 1 , CAM, Fred fish Gold, Giga graphics 

Communicator III, connecte CD32 sur Amiga 1200 

Finalcopy 2, traitement de texte en francais, version CIS 

Manuels en francais pour Scala MM300 

Scala MM 400, litrage, version CIS en francais 

Superbusler 01 1 pour Amiga 3000 ou 4000 

Modem/FAX externe V32 bis 14400 Bds (ideal pour INTERNET) 



francs 


francs 


suisses 


francais 


190.- 


440.- 


169.- 


690.- 


290.- 


1260.- 


1190.- 


4990.- 


350.- 


1500.- 


1 560.- 


6690.- 


1390.- 


6000.- 



690.- 2950.- 
99.- 400.- 



180.- 


790.- 


490.- 


1990.- 


360.- 


1560.- 


390.- 


1620.- 


160.- 


690.- 


190.- 


800.- 


350.- 


1500.- 


en stock demandez 


159.- 


690.- 


119.- 


490.- 


69.- 


295.- 


390.- 


1490.- 


65.- 


280.- 


190.- 


800.- 



^vias (fe TFfB?riiT i et p^cee c^dbtB par AMIGA 



CH-1618 Chatcl-St-Denis, Route de Montrcux 49 
TSI (1941 )(0)21 -931 4031 Fax ( I 941 )IO)21 -931 4035 



Mode de paiement : Q Cheque - Mandat Postal 



Contre Remboursement +60fb / 30ff 



V 



J e u x 




j 

Trues et astuces sont dans une galere... 

Le mois dernier, vous avez eu 
droit a la fin de la solution 
de Dungeon master II. 
Ce mois-ci, en une seule et 
unique page, nous allons 
vous donner de quoi tirer 
encore meilleur parti de 
vos jeux preferes. . . 



1 8 : STATIPAUSE 
23 : SHIPDEC1K 
26 : BEHAVE 
29 : MAXFUEL 
31 : DOMINO 



20 : DOITNOW 
25 : CLOBOFF 
28 : SHADOW 
30 : PELPAY 
32 : STEERDART 



Fears 



Worms 




lis sont mignons tout plein chez Team 1 7 ... 
Saviez-vous qu'il existe trois niveaux 
secrets ? Pour y acceder, il suffit, selon nos 
sources, de taper Worms, Ocean ou Team 
1 7 lorsque vous choisissez votre tableau. Si 
vous choisissez Worms, vous combattrez 
sur un terrain dont la forme rappelle celle 
du mot WORMS. En tapant Ocean, vous 
aurez un terrain en forme d'OCEAN, et en 
tapant Team 17 vous aurez... Et non, vous 
n'aurez pas un terrain en forme de TEAM 
1 7, mais une photo des six developpeurs 
de la chose. Avouez que vous ne vous y 
attendiez pas... 

Sinon, toujours sur Worms, vous pouvez 
essayer de taper TOTAL WORMACE depuis 
I'ecran principal, vous verrez bien ce que 
ca fait... 

Zeewolf 2 

Alors, vous commencez a avoir des pro- 

blemes sur Zeewolf 2 ? Un p'tit coup de 

main peut-etre ? 

9 : STAC 1 1 : KRAKEN 

14: STATION 16:CBULL 







Voila un true que nous n'avons pas essaye 
nous-memes, mais dont on nous affirme 
qu'il marche. Pour disposer de plus de vies 
et de munitions, prenez I'arme numero 1, 
et chargez-la avec 1 8 munitions. Mettez- 
vous sur de la lave, et avant de trepasser, 
appuyez sur la touche Help. Quand vous 
recommencerez, vous gagnerez de la vie et 
des munitions en appuyant a nouveau sur 
la touche Help. Mega-cool non ? 





Death mask 


Allez hop, 


voila 23 codes pour Death mask, 


dans I'ordre d'arrivee : 


52385 


22428 


84843 


22087 


38641 


06395 


33224 


25527 


48962 


65074 


62438 


28283 


85325 


10769 


25324 


43542 


62156 


84678 


57093 


29264 


47446 


75330 


82855 





Alien breed 2 

Puisqu'on vous en parle des oldies but 
goodies ce mois-ci, avec notamment AB 2, 
voila quelques codes : 
2:353828 3:108383 

4:370101 5:982822 

6 : 847464 7 : 737373 

8:928112 9:267364 

10: 193831 

Alien breed 3D 

Encore quelques codes... 
10BDIOCEPLKNPILHHB 



10 bis DGAEDNOKP)LNHEFD 

1 1 HKIOCGPLGDMMBKEF 
12JNIMDLOLGEOJMJHN 
13 MDIGOEOLBBEEDNFB 
14MOKGP|PLIFGEIMHK) 

15 LLKOPHPPDDNNBNOC 

16 0HCEKKPPFKFFBJEM 

International karate plus 

Dans ce jeu antediluvien, pour devenir invi- 
cible, il faut se faire assommer tout en 
appuyant sur la barre d'espace, puis sur le 
bouton de tir du joystick. La touche T peut 
egalement se reveler fort utile. 

Fire and ice 

Pour disposer de vies infinies, il parait qu'il 
suffit de taper COOL puis entree, mais 
nous ne sommes surs de rien, n'ayant pas 
pu tester cette astuce... 

Final blow 

Pour disposer d'energie infinie, faites 
"pause" puis appuyez 6 fois sur F10. En 
mode 1 joueur, appuyez sur F2 pour faire 
perdre de I'energie a votre adversaire, et 
en mode deux joueurs, F1 fait perdre de 
I'energie au joueur 1 et F2, au joueur 2. 

Monkey island 2 

Appuyez sur Alt et A en meme temps pour 
avoir droit a la sequence de fin. 



Pinball fantasies 

Tapez (avant de mettre le 
nombre de joueurs) : 
EARTHQUAKE pour desactiver 
le tilt, VACUUM CLEANER pour 
remettre les scores a zero, 
HIGHLANDER pour ralentir la 
bille, et FAIR PLAY pour tout 
remettre dans I'ordre. 




N'hesitez pas a nous faire parvenir vos 
trues et astuces a Dream - Astuces, 21, rue 
Notre Dame de Nazareth 75003 Paris 



O 



DREAM - N°29 - MAI 1 996 
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AWARD WIN. PLAT. .230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WIN. GOLD .230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

ACID ATTACK A1200..225 

GUARDIAN + ROADKILL 
SKIDMARKS 2 

SOCCER STAR 96 230 

FIFA+KICK OFF 3 
ON THE BALL+P. M. 3 



JESSICO SPECIAL 1..220 

DOUBLE DRAGON 3 

+ DRAGON FLIGHT 

+ NIPPON SAFES 

JESSICO SPECIAL 2 ..220 

CHICAGO 90 + SUPER SKI 
+ HIGHWAY PATROL 
+LUXOR + VETERAN 

JESSICO SPECIAL 3. ...90 

XMAS LEMMINGS 94 
+ XMAS LEMMINGS 

HELP 220 

COOL SPOT + PUSH OVER 
HUMANS + SENSIBLE SOCCER 
DESERT STRIKE + ROAD RASH 



COMPILATION 



CORE A1200 225 

BANSHEE + HEIMDALL 2 
SKELETON KREW 



GREMLIN 4 180 

LOTUS + PREMIER MANAGER2 
SPACE CRUSADE + ZOOL 2 



MEGA PACK AG 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONLX SPEEDKING 



JEUX AG 

AI0 TANK KILLER 150 

ALL TERRAIN RACING NF....220 

AWARD WINNERS GOLD 230 

AWARD WINNERS PLAT 230 

BATTLE ISLE 93 VF 190 

BLACK CRYPT 150 

BREACH 3 250 

CANNON FODDER 2 NF 150 

CHAMP. MANAGER 2 220 

CIVILISATION NF 150 

COLONISATION 250 

DUNE 2 150 

EMPIRE SOCCER VF 220 

EXILE 1 50 

FOOTBALL DIRECTOR 3 190 

FRONTIER ELITE 2 220 

INDY 4 FATE OF ATLANTIS..150 

INDY LAST CRUSADE 120 

HANNA B. ANIMATION VF....330 
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SPACE HULK 150 

SUPER SKIDMARKS 150 
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THEME PARK 250 

TORNADO 150 
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BLOODNETNF 225 

BREATHLESS NF 250 

BRIAN THE LION 120 
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ULT. SOCCER MANAGER 225 

WATCH TOWER 195 

XP8 195 
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* SAUVER UN PROGRAMME ENT1ER EN 
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Void une nouvelle rubrique 
qui est la rien que pour vous. 
Son but ? Tres simple, vous 
permettre de poser vos 
questions concernant les jeux 
autrement que par Minitel, et 
d'obtenir des reponses. 

Comment ca marche ? He bien, c'est 
tres simple ; vous commencez par 
envoyer vos questions a Dream - 
Message in a bottle, 21 Rue Notre Dame 
de Nazareth, 75003 Paris. Des que nous les 
recevons, nous les faisons paraTtre dans 
cette rubrique avec un numero de referen- 
ce du type 29-01 (Dream numero 29, 
question numero 1). Si un lecteur (vous ?) 
connatt la reponse, il nous envoie a la 
meme adresse sa reponse en precisant la 
reference de la question a laquelle il 
repond. Par exemple : "Pour repondre a la 
question 29-01,...". Cela permettra a ceux 
d'entre vous qui n'ont pas acces a un Mini- 
tel de poser les questions qui leur tiennent 
a coeur (qu'y'a-t-il de pire que de rester 
betement bloque dans un jeu ?) tout en 
liberant les malheureux redacteurs de 
Dream qui ne sont pas 1) omniscients, 2) 
chrono-elastiques, 3) facilement joignables. 
En bref, c'est votre page, faite par vous et 
pour vous. II ne tient done plus qu'a vous 
de la faire vivre aussi bien que vous faites 
vivre le Minitel d'ADream. Non mais. 

Behind the iron gate 



scorpion, il faut pousser deux fois le joys- 
tick vers le bas puis sur le bouton feu ; 
pour Radian, il faut alter vers I'avant, puis 
trois fois vers I'arriere avant d'appuyer sur 




feu ; pour Sonya, c'est une fois vers I'avant, 
puis deux fois vers I'arriere et feu ; le coup 
de fin de cage, c'est trois fois vers I'avant 
puis feu... pour ceux qu'on connaft deja). 

Monkey island 

29-04. Frederic (encore I) voudrait savoir 
comment sortir de I'Tle aux singes. 

Speris legacy 

29-05. Roger cherche le moyen de recupe- 
rer I'objet cache dans de la glace dans la 
premiere ville, et le moyen de sortir de la 
deuxieme. 

Flight of the amazon queen 

29-06. Stephane n'en peut plus, il est sur le 
point de rendre I'ame si personne ne lui dit 
comment faire pour progresser dans la 




fabrique du savant fou. II a donne la babal- 
le au chien, mais ne sait pas quoi faire dans 
la bibliotheque... 

Monkey island 2 

29-07. Michel voudrait savoir comment 
recuperer les morceaux de cartes de 
Monsieur Rodgers et du boutiquier. 

Beneath a steel sky 




29-08. Guillaume est desespere, il est dans 
le LINC, il a la balle et il a ouvert le sac, 
mais ne semble pas pouvoir faire autre 
chose. Comment peut-il s'en sortir ? 

Frontier elite 2 

29-09. Casper voudrait savoir s'il est pos- 
sible de disposer de mieux qu'un hyperdri- 
ve de classe 7 et d'un moteur militaire de 
classe 3, et si oui, comment ? 
29-10. Killer (?) n'arrive pas a avoir suffi- 
samment d'hommes d'equipage pour faire 
voler son Puma clipper. Connaissez-vous 
un moyen d'enroler des bougres dans des 
proportions superieures a 2 ou 3 ? 

Police quest 2 

29-11. Bruce n'arrete pas de se faire tirer 
dessus quand il sort des buissons. 
Quelqu'un connait-il mieux qu'un gilet 
pare-balles ? 



29-01. Qui peut aider Michel a sortir du 
premier niveau (et des autres par la meme 
occasion) de Behind the iron gate apres 
avoir active la bombe ? 

Loom 

29-02. Benoit vous lance un SOS desespere : 
"Comment passer la tornade dans Loom ? Je 
ne connais que les trois notes du depart." 

Mortal kombat 

29-03. Frederic cherche a connaTtre toutes 
les fatalites de tous les combattants (pour 
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DREAM- N°29-MAI 1996 



Le nouveau 36-15 ADream est: la ! 



Encore plus Bbauriffant, furieux, severe, 
etonnant, dantEsque ! 



flii rid Organ 
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Composez sans plus 

attendre le 361 5 sur votre 

Minitel puis connectez-vous 

sur ADREAM 

Au sommaire : 

Posez toutes vos questions 

a la redaction ! 

Rencontrez des centaines de passionnes de 

I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque domaine 

d'utilisation de la machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain numero 

ainsi que les dernieres informations en 

avant-premiere ! 

Telechargez les dernieres 

nouveautes sur Amiga ! 

Recherchez I'astuce de votre dernier jeu ! 

Recevez du courrier et ecrivez aux journa- 

listes de Dream... 

et a la Dreamette ! 



Amiga Show 1 806 Belglque 



Quaint ? 

Samedi 4 et Dimanche 5 mai 1996 de 9 heures a 19 heures 

111 

Centre Culturel Wauterbos 1640 Rhode-Saint-Genese 
De la France, prendre I'autoroute Paris-Bruxelles. Dix kilometres 
avant Bruxelles prendre la sortie 15 Huizigen. Juste apres la sortie 
Halle prendre a droite et suivre les fleches vertes "Amiga Show" sur 
8 kilometres. 

Comment ? 

Entree 35 FF ou 200 FB 
Parking gratuit 
Possibility de restauration 

Poupquoi ? 

Pour decouvrir les dernieres nouveautes de I'Amiga. 

Pour vous equiper en materiel, utilitaires, jeux, domaine public... 

Pour rencontrer les acteurs du monde Amiga : revendeurs, presse, 

artistes createurs... 

Pour acheter et vendre du materiel d'occasion 

Qui ¥ 

Plusieurs societes ont deja confirme leur presence : 
Adfi, AlphaData/Supra, Almathera, Amiga city, Amiga products, 
Amiga technologies, Buggss, Digital precision, Dream, Fds, Final 
DP, Generation Amiga, Pixel art... 



L' 
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Organise par 
Digital Precisian 



Renseignements : 

Digital Precision, 330 Ctiaussee de Jette, 
1 080 Bruxelles, Belgique, 
lei (19 32) 2 420 05 04, tax (19 32) 2 420 38 75. / 

/AW 4 



Espace lecteurs 



Bede Dream/Yann Serr 



Music Dream/Rod 




Chronique 

melancomique d'un 

premier amour 

(Bidouille et Violette) 
pur Hislairt 

Les editions Glenat ont enfin 
eu I'excellente idee d'editer ce 
petit bijou. Paru il y a plus de 
1 5 ans dans Spirou, Bidouille et 
Violette raconte tout le drame 
d'un amour instable entre 
deux adolescents qui ne ces- 
sent de se perdre et de se 
retrouver. Bien avant Sambre, 
cet album nous prouve 
qu'Hislaire, meme jeune, a 
toujours ete un magicien de la 
plume et de la tendresse. 
Incroyablement attendrissant ! 
Seul regret, quelques planches 
sont mal imprimees. 




Rififi en Palombie 

(Marsupilami T10) 

Par Batem et Fauche 
C'est un fait, Franquin a cesse 
depuis belle lurette de dessi- 
ner. Mais son style particulier 
n'a pas manque de faire des 
emules, tels Bar2, 'Fane (Joe 
bar Team) ou encore Batem. 
Bien que plus proche du 
maTtre, Batem souffrait pour- 
tant du trait le moins 
convaincant... Jusqu'a aujour- 
d'hui I Autre particularity de 
cet album, le scenariste Faure 
(Lucky Luke) s'est attache a 
rendre I'histoire plus humaine 
que dans les precedents 
titres. 



I:MJ!1 




Mark Knopf ler - Golden heart 

. Mercury 

N'allez surtout pas croire que Mark Knopfler profite de cette premiere esca- 
pade solo pour faire un album de techno ou de reggae. Non, il continue 
sur sa lancee, celle de Dire straits ou des Notting hillbillies, tout en y ajou- 
tant quelques nouvelles touches. Toutes les ambiances de cet album sont 
autant de references musicales appuyees par une equipe de musiciens sur- 
prenante : Sean Keane, Derek Bell des Chieftains, Paul Brady, Sonny Landreth, Vince Gill et son 
compagnon Guy Fletcher. Outre les titres rock aux envolees atmospheriques de guitare, Golden 
heart temoigne de I'attachement de Knopfler pour les musiques traditionnelles d'ou les morceaux 
comme je suis desole, titre cajun en francais, ou le folk celtique A night in summer long ago. 



ROCK-HIP HOP- FUNK.. 



Beastie boys 

The in sound from way out! 
CapitollEMl 




Fan de Rage against the 
machine (voir ci-contre) et de 
Cypress hill, les Beastie boys 
operent depuis pres de dix ans 
une fusion des deux styles. En 
attendant le prochain album 
studio, voici leurs meilleurs 
morceaux instrumentaux, 
debordement d'energie, d'au- 
dace et de plaisir au rendez- 
vous, ce gang n'a pas fini de 
nous etonner. 



Almighty 

Just add life 
EMIIChrysalis 




Quand un groupe comme 
Almighty, plus connu pour ses 
riffs rebelles que ses gentilles 
melodies, decide de passer a la 
radio, cela donne un morceau 
comme All sussed out. Plus pop, 
just add life etale ses cuivres, 
harmonica et orgue hammond, 
mais n'en reste pas moins 
punky. Un changement de cap 
heureux, qui risque toutefois 
de derouter leurs fans. 



Rage against the 
machine 

Evil empire 

Epir/So/iy music 




Vu comme le groupe le plus 
anticonformiste aux Usa, Ratm 
poursuit sa lutte contre toutes 
les subversions de la societe 
americaine : television, deten- 
tion et proliferation des armes... 
On les croyait finis, pourtant 
leur hard-core ravageur conti- 
nue a reveiller les consciences 
par des phrases choc et une 
musique sans compromis. 



Tripping daisy 

/ am an alastic firecracker 

Island 




I am an alastic firecracker est 
deja sorti il y a trois ans. 
Island, tres interesse par le 
groupe, vient de le reediter en 
version remasterisee. Si vous 
ne connaissez pas ces texans 
electriques, voici une bonne 
occasion de les decouvrir. Leur 
rock chauffe a blanc a une 
dimension spatiale fascinante, 
a la fois debordant d'energie 
et tres planant. 



Eilis & Branford 
Marsalis 

Loved ones 

Sony music jazz 




Delilah, lulu, Louise, Stella, 
Alice... ce sont les femmes qui 
ont donne des ailes aux deux 
Marsalis : Ellis, le pere, et 
Branford, le fils. A travers 1 3 
classiques du jazz americain, ce 
duo intime, un piano ou 
I'eclectique Branford vient 
poser son sax, deborde d'emo- 
tion. Tous les amoureux seront 
sur la meme longueur d'onde. 



The posies 

Amazing disgrace 



Geffen 




Entre chanson pop et rock 
noisy, The posies semblent 
avoir du mal a trouver leur 
voie. Pourtant, ce quatrieme 
album reussit la jonction entre 
les voix claires et lumineuses 
et les guitares torturees. Un 
etonnant equilibre que vient 
renforcer des melodies 
infaillibles comme sur Daily 
mutilation ou le Beatlesien 
Fight it (if you want). 
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Espace lecteurs 



Cine Dream/Mister B. 



Mary Reilly 

de Stephen Frears 
Americain ( I/i48), avec Julia 
Roberts, John Malkovkh, Glenn 
Close, George Cole, Kat/iy Staff. 

Dans I'Angleterre du 19' 
siecle, une jeune femme 
trouve une place de servante 
chez un riche medecin. A I'offi- 
ce, chaque soir, valets et cuisi- 
nieres commentent les sorties 
nocturnes de leur etrange 
maftre. "// cherche un remede a 
son propre mal" dit I'un. Le 
spectateur, lui, en sait plus. Des 
les premiers plans, il a lu la 
plaque, a I'entree de la maison : 
Docteur |ekyll. Mary Reilly, I'ln- 
nocente, traumatisee durant 
I'enfance par un pere brutal, va 
decouvrir des abtmes... 
Sept ans apres Les liaisons dan- 
gereuses, Stephen Frears se 
penche a nouveau sur la dualite 
de I'etre humain et la fascina- 




Pretty Mary. 



tion pour le mal. Sans cesse, 
Mary passe des cuisines au 
laboratoire du Docteur |ekyll, 
traversant un inquietant laby- 
rinthe d'escaliers et de passe- 
relles, et son voyage ressemble 
a une plongee dans I'incons- 



cient. Superbement mis en 
scene, le film souffre d'un sce- 
nario un peu statique. Mais il 
captive par une ambiance 
oppressante, fruit du travail 
admirable du chef operateur 
Philippe Rousselot. 



Crying freeman 

de Christophe Cans 

Americain, (Ih40), avec Mad' 
Dacascos, Julie Cotidra, Tcheky 
Karyo. 

Reglement de comptes sur 
les hauteurs de San 
Francisco. Un gangster japo- 
nais est execute par un etran- 



la mort de son fils, et par le 
tueur lui meme... 
Apres Leon, Crying freeman 
prouve que les petits francais 
peuvent sans rougir "mon- 
ter" a Hollywood. Fondateur 
de la revue Start ix, 
Christophe Gans, signe ici 
son premier film. Inspire 
d'une BD culte au Japon, 



Crying freeman evoque un 
film de John Woo revue par 
un esthete raffine. Ralentis, 
cadrages savants, images soi- 
gnees, Gans joue le jeu a 
fond, avec un seul objectif : 
donner a son thriller le ton 
d'un opera onirique. Un exer- 
cice de style brillant et pro- 
metteur. 




Un faux air de Bruce Lee. 
ge tueur au regard triste. Une 
femme peintre a assiste a 
I'execution. La voici traquee 
par la police, par un puissant 
chef Yakusa qui veut venger 



The birdcage 

de Mike Nichols 

Americain, (IhSSJ, avec Robin Williams, Nathan Lane, Gene Hack/nan, 
Diane Wiest. 

Prenez un film francais a succes. Modifiez le titre. Reunissez 
un casting americain et lancez-le sur le marche. C'est le rai- 
sonnement qu'ont du tenir les producteurs de The birdcage, 
remake integral de La cage aux folles. lis ont reussi un joli coup, 
puisque leur film fait un tabac aux Etats-Unis. Mike Nichols 
s'avere pourtant pietre copiste. S'il a plagie I'original plan par 
plan, il a cru bon d'ajouter une replique qui est une veritable 
trahison. Albin (ici : Albert) enleve sa perruque face au senateur 
reac et lui dit en gros : "vous savez, je suis tout a fait d'accord 
avec vos theories conservatrices" . Voila I'Amerique profonde ras- 
suree. Mais tout I'esprit de la piece de Jean Poiret - drole et 
subversive - s'envole. En plus, la mise en scene est sans rythme 
et le casting absurde : il est evident que Robin Williams, qui est 
fait pour les roles d'extravertis, devait jouer la folle. Ici, il semble 
ronger son frein. Un film pour rien. 




Retour sur Terre 

(Mother Sarah T1) 
par A. Otomo et '/'. Nagayasu 
II y a une vie apres Akira. Telle 
est la demonstration de 
Mother Sarah, le nouvel album 
scenarise par K. Otomo. Pour 
survivre au conflit nucleaire, 
les hommes se sont refugies 
dans I'Espace. Apres 7 ans 
d'exil a bord d'une station 
orbitaie, deux factions poli- 
tiques se livrent une guerre 
sans fin et font du retour sur 
Terre un veritable cauchemar. 
Prise entre deux feux, Sarah 
est prete a tout pour retrouver 
ses enfants disparus. Sublime. 




Les reves 

(Les chroniques 
de Panchrysia 12) 
par Ferry et Pombal 
Panchrysia est une ville tout en 
or au-dela de Prague. Son 
entree est gardee par un nain 
monstrueux au teint pale, Isaac 
Louria. Les voyageurs desirant 
se rendre dans cette Tie 
magique pour y voir leurs 
voeux exauces doivent impera- 
tivement prouver la purete de 
leurs intentions. Sous peine de 
mourir noyes... Les chroniques 
de Panchrysia est un recit 
curieux ou les reves se melent 
innocemment a la realite. On 
se prend tres vite au jeu. 



DREAM - NP29 - MAI 1 996 



Free Distribution Software SARL 

82 rue de Sailly, Boite Postale 134 Ligne des commandes 20.02.06.63 
59453 LYS LEZ L ANNOY CEDEX Telecopie 20.82.17.99 

- Vente par correspondance uniquement - E-mail trGGdll @lbm.net 



Les meilleurs Logiciels Freeware/Shareware 

1 disquette gratuite en plus pour 8 achetees 
3 disquettes gratuites en plus pour 1 5 achetees 



CD-ROM AMIGA 
Les prix les plus competitifs 



Commande de 1 a 9 disquettes = 12 Frs I'unite 
10 disquettes et plus : 10 Frs I'unite ! 



UTILITAIRES ET JEUX EN 
VERSION FRANCAISE 

SH2911 - Tagger v1.02 : Le premier 
logiciel de dessin qui dessine ! II relit et 
edite des Tags, le premier format de 
dessin universel qui restitue I'historique 
du dessin tel qu'il a ete dessine et non 
seulement une fimage (ixe finale. 
Disque dur conseille. Distribue en 
Shareware Compense. 20 F (1) (2) (3). 

FDS2466A - Pack Antivirus : Les deux 
meilleurs anti-virus dans les versions 
les plus recentes. VirusChecker v8.30 
& Virus Zll_v1 1 .28 (VO). (2) (3). 

DPAT94 - Amitel v2.1 Demo : Excellent 
emulateur minitel.Enfin le minitel en 
couleur sur I'ecran de votre Amiga. 
Necessite un modem ou un minitel + 
cable de liaison (2) (3). 

FDS2863a,b,c,d&e - Term v4.6 : La 

version la plus recente du meilleur 
logiciel de communication. L'outil ideal 

Cour vous connecter sur les BBS. 
ocale en Frangais. Distribue en 5 
disquettes. Disque dur requis. (2) (3). 

FDS2704 - ShapeShffier v3-4 : Nouvelle 
version encore amelbree de cet excellent 
emulateur Macintosh qui ne necessite pas 
d'extenskxi hardware. Requiert au minimum 
un 68020, 4 Mo de RAM, le Workbench 2.1 
ou + & un disque dur. Necessite la Rom 
Mac & TOSMac qui ne sont pas livres. 
Locale en Francais. (2) (3). 

FDS2909 - Quiz v4.1 : C'est un 
generateur de questionnaires a choix 
multiples utilisable par des enfants car 
entierement pilotable a la souris. La 
realisation des questionnaires peut etre 
effectuee a partir d'un simple editeur de 
textes. De nombreux sujets (g6ographie, 
histoire, sciences...) sont deia traites 
dans les fichiers d'exemples. (2) (3). 

DPAT103 - AmigaTap v2.2 : Logiciel 
d'apprentissage a la saisie. (2) (3). 

SH1506 - Conjuge V2.0 : Permet de 
conjuguer tous les verbes de la langue 
francaise a tous les temps et tous les 
modes. II peut etre execute en multitache 
avec un autre programme (un traitement 
de texte par exemple). Distribue en 
Shareware Compense. 20 Frs. (1) (2) (3). 

SH2487 - MouseStick v1.0 : Permet 

d'utiliser pratiquement toutes les 
fonctions de la souris avec un joystick. 
Peut etre utile pour les jeunes enfants 
ou les personnes handicapees. (2) (3). 

FDS2888 - PBase 1.2a : Base de 
donnees specialisee dans la gestion 
des Freeware/Shareware. (2) (3). 
EasyBase v1.0 : Base de donnees 
pour gerer toutes sortes de listes... 
Libraine Mui requise. (2) (3). 

FDS2916 - Synapse v2.0 : Une base 
de donnees au format AmigaGuide 
concernant I'univers de I'Amiga. C'est 
une veritable mine d'informations sur la 
machine et ses peripheriques. Version 
Francaise. Disque dur requis. (3). 

FDS2915 - BlitzBank v1.53 : Puissant 
logiciel de gestion de comptes bancaires 
personnels. Mise a jour automatique des 
comptes, fonctions statistiques, etc... 
1,5 Mo de memoire requise, disque dur 
conseille. Version Shareware limitee. 
Version Francaise. (2) (3). 



SH2700 - Budget v2.04.7F : Excellent 
logiciel de gestion de comptes bancaires 
personnels. Fonctions de prelevements 
/ versements automatiques entre 
comptes... Version Francaise. Distribue 
en Shareware Compense au prix de 
20 Frs. (2) (3). 

FDS2929 - Stock v1.2fr : Logiciel de 
gestion de stocks limite a 20 pages (sort 
700 articles) qui permet de gerer tout type 
de stock avec facturation. Disque dur 
requis. Version Francaise. (3). 

SH2269 • Le Pendu : Un remake du jeu 
du meme nom. Vous pouvez au choix, 
utiliser des mots proposes dans le 
dictionnaire du jeu (10443 au total) ou 
entrer vos propres mots. Version 
Francaise. Distribue en Shareware 
Compense au prix de 20 Frs. (1) (2) (3). 

FDS2914 - Rewind - Turbo Lode 2 : C'est 
une sorte de suite de Turbo Lode qui est 
paru dans la disquette de couverture n°22 
du magazine Dr(e)am. Cette version 
apporte de nombreuses ameliorations tant 
au niveau du moteur du jeu que des 
qraphismes et du son. Version Francaise. 
Necessite 2 Mo de RAM. Installable sur 
disque dur. (1)(2)(3). 

FDS2928 - MasterBrain : C'est un jeu de 
logjque. Le but est de deviner par deductions 
successives, la couleur et la position de 4 
pions caches (determines de maniere 
aleatoire). Version Francaise. (2) (3). 

PARTY 5 - Les Demos. 

FDS2920a,b,c&d - CNCD - Closer : 

Demo elue premiere de sa categorie. 
Distribute en 4 disquettes. Disque dur 
et memoire Fast requis. (3). 

FDS2921a&b - Oxygene - Vision : La 

demo elue deuxieme. Distribute en 2 
disquettes. Memoire Fast requise. 
Installable sur disque dur. (3). 

FDS2922 - Virtual Dreams - Faktory : 

Celle-ci a ete elue troisieme. Necessite 
de la Fast et un disque dur. (3). 

FDS2923 - Essence - Crazy Sexy Cool : 

La demo elue cinquieme. Fast et 
disque dur requis. (3). 

FDS2924a,b&c - Embassy - Corona : 

Elue sixieme. Distribuee en 3 disquettes. 
Fast & disque dur requis. (3). 

FDS2925 - Polka Brothers - No : 

Elue neuvieme. Fast et disque dur 
requis. (3). 

FDS2919 - Stellar - Galerie : Elue 

dixieme. Fast requise. (3). 

FDS2926 - Scania - Autentik : Elue 
douzieme. Fast requise. Installable sur 
disque dur. (3). 

JEUX DIVERS (VO) 

J145 - MineRunner : Jeu d'action et 
de reflexion. II faut ramasser des 
cubes d'energie pour acceder aux 
niveaux supeneurs... (2) (3). 

J147 - Deluxe Galaga V2.6C AGA : 

Shoot'Em Up de type Space Invaders. (3). 

Jl86a&b - International Championship 
Wrestling : Un superbejeu de catch pour 
1 ou 2 joueurs. (1) (2) (3). 

J187 - Xenex : Vous devez detruire 
toutes les meteorites qui gravitent 
autour de vous. (3). 



AVIS AUX AUTEURS 

Vous etes I'auteur dun utilitaire. dun jeu, dune demo, d'un recueil de trues et 
astuces. de documentations techniques, vous etes graphiste. musicien, etc... 
Vous souhaitez (aire connaitre vos oeuvres ? Vous pouvez taire figurer vos 
creations dans notre premier CD-ROM Amiga consacre au "Libre Essai" 
Francais. Les logiciels peuvent etre en version complete ou limitee. mais 
imperativement avec une documentation en Francais. Envoyez-nous vos 
creations au plus vite en joignant une autorisation de distribution pour le 
CD-ROM et une presentation de votre creation pour llndex. Indiqujez la 
configuration requise et eventuellement les librairies utilisees. 



J188 - Derring-Do : Vous devez 
ramasser toutes les pommes sans vous 
faire attraper par les monstres. (1) (2) (3). 

J189 - Suicide Machine : Des 

ennemis arrivent face a vous en 
masse... Aidez-vous de votre viseur 
pour faire mouche. (1) (2) (3). 

J190 - Tony & Friends In Kellogs Land : 
Jeu de plate-forme avec le celebre heros 
de la marque de cereales. (3). 

J192 - Internal Combustion : Course de 
trois voitures sur douze circuits differents. A la 
clef, la victoire au championnat ! (1) (2) (3). 

J195 - Power Walls : Un excellent 
casse-briques qui concurrence sans 
probleme le celebre MegaBall. (1) (2) (3). 

J1 96 - Beetle Demo Jeu 

d'arcade/reflexion. Le but est de collecter 
le plus grand nombre d'objets. Cette 
version compte 30 niveaux. (3). 

J197 - Boing 3.0 : Jeu de reflexion. 
Vous devez collecter des etoiles en 
vous aidant de tremplins. (1) (3). 

J198 - Blox : C'est a la fois un jeu de 
reflexion et un puzzle. (1) (2) (3). 

J199 - Blox Extra Level : De nouvelles 
images pour le jeu Blox. Id sur le theme 
du ffm "Le Roi Uon". (1) (2) (3). 

J200 - Spring Time : Jeu d'arcade en 3D. 
Vous guidez un petit bonhomme qui doit 
faire basculer des planches... (1) (2) (3). 

J203a&b- Xerion : Le but est de 
proteger votre cite des attaques 
aeriennes des envahisseurs. (1) (3). 

J204 - Power Battle : Le but est de 
detruire I'adversaire qui cherche a en 
faire autant. (1) (2) (3). 

J205a&b - Jet Set Billy : [.'adaptation 
du celebre jeu Jet Set Willy sur 
Commodore 64. (3). 

J206 - Zaxxon : Adaptation d'un 
classique sur Commodore 64 & 
console CBS. (1) (2) (3). 

J207a&b - Mad House Jeu 

d'aventure en deux disquettes. (3). 

J210 - Doctor Stange 2 : Jeu de 
plate-forme. II faut trouver toutes les 
clefs pour pouvoir passer de tableau 
en tableau... (1) (2) (3) 

J211a&b - Hyperace : Course de 
voitures de 1 a 4 joueurs sur 12 
circuits. (3). 

J212 - GlassBack 2 : Jeu de 

plate-forme. Vous devez monter et 
descendre les echelles afin de ramasser 
toutes les etoiles. (1) (2) (3). 

J213 - Jet Set Willy 3 : Jeu de 

plate-forme. II faut ramasser le plus 
d'objets possibles... (2) (3). 

J214 - Deluxe PacMan ECS v1.7 : 

Nouvelle version du plus celebre des 
jeux de PacMan sur Amiga I (2) (3) 

J215 - Galleons : Jeu de bataille 
navale tres amusant pour deux 
joueurs. (2) (3) 

J216 - Morthal Kumquat II : Jeu de 

baston pour 2 joueurs. (1) (2) (3). 



COMPATIBILITE 

(1) m Compatible A500 2000 equipe 
du Kickstart 1.2 ou 1.3. 
12) m Compatible Amiga 500+600 et 
2000 equipe du Kickstart 2.04. 
(3) = Compatible Amiga 1200/4000 



JEUX (Disks) 

Alien Bread 3D AGA 219 

Breathless AGA 249 

Fears AGA 212 

Gloom AGA 212 

Pinball Illusions AGA 235 

Pinball Mania AGA 212 

Virtual Karting AGA 189 

WatchTower AGA 219 

Worms 212 



AMINET 11 : Depuis la sortie de I'Aminet 
1 0. plus de 700 Mo de nouveautes ont fait 
leur apparition sur le site Aminet. En plus 
des centaines de Freeware & Shareware, 
on y trouve la version commerciale 
complete de lexcellent logiciel de dessin 
24bltXi-Paint3.2.79Frs. 

3D-GFX : Ce CD content des 
animations, images, scenes, textures, 
tutoriels, textes et utilitaires pour des 
logiciels comme R3D, Lightware, 
Truespace, Imagine. Cinema 4D et Pov 
Ray. Un grand nombre de textures et 
d'objets peuvent etre utilises avec des 
programmes non mentionnes comme 
par exemple 3D Studio. 279 Frs. 

F1-Licenceware : Comme son nom 
I'indique, ce CD-ROM content la 
collection complete F1-Licenceware. Plus 
de 200 disquettes. Sa valeur serait 
superieure a 4000 Frs si les disquettes 
devaient etre acquises separement. On y 
trouve de tout : Jeux, utilitaires, outjls, 
clip-art professionnels, musiques, guides 
pour debutants, educatifs et bien plus 
encore. Utilisation simplifiee grace a une 
interlace AmigaGuide. Tous les titres sont 
sous licence. 349 Frs. 

Nothing But Gifs AGA : Contient plus 
de 600 Mo d'images, photographies 
digitalisees en 256 couleurs, dessins a 
main levee et en Ray-Tracing. Les 
images sont classees par theme : 
Animaux, batiments, paysages, 
personnages, plantes, I'espace, les 
transports, des scenes de type fantasy, 
science fiction, des fractales, etc... Des 
planches (index) permettent de retrouver 
les images plus racilement. Concu pour 
les Amiga AGA, les images sont 
affichables par I'intermediaire dun menu 
AmigaGuide. Bootable sur CD32. 
Egalement compatible PC. 229 F. 

Pro Video Club Volume 1 : Contient 
146 animations, 444 Backgrounds IFF 
256 couleurs et 444 Backgrounds JPEG 
24 Bit. Toutes les images et les 
animations sont en plein ecran et de 
grande qualite. Pro Video Club est 
parfait pour realiser des presentations 
multimedia et de I'edition video. 279 Frs. 

SOFTWARE 2000 (2 CD) : Environ 2000 
disquettes en provenance de la collection 
du distributeur Anglais SOFTWARE 2000. 
Le contenu est decrtt et les disquettes sont 
classees par theme. On y trouve des 
disquettes d'utilitaires, d'animations, de 
samples et sons, de jeux, d'eductatifs, de 
demos, music-disks, d'objets Imagine, de 
Fonts, d'icones pour MagcWB, de dip-art 
ainsi que 1000 jeux pour lemulateur 
Spectrum jouables directement sur le CD 
et presque autant pour lemulateur C64. 
Acces tres fadte grace a un menu. Une 
veritable mine d'or. 249 Frs. 

Texture Portfolio : Une compilation de 
photographies originales de tres haute 
qualite, destinees a etre utilEees comme 
textures avec des programmes de 3D et 2D 
afin de donner une apparence plus reelle 
aux creations. Les photographies peuvent 
egalement etre utilisees en tant que 
backgrounds pour les applications 
multimeda et de mise en page. Elles sont 
classees par theme et livrees dans les 
formats 24 bit JPEG. 1 6 bit PICT et TARGA 
24 bit. Pour Amiga, Mac & PC. 379 Frs. 

World Atlas Un superbe Atlas 
(entierement en Anglais) sur tous les pays 
du monde. Pour cnaque pays, plusieurs 
cartes permettent de mettre en vaJeur les 
prindpales villes, les rivieres, les lacs, les 
montagnes. Des informations historiques, 
economiques et demographt|ues sont 
egalement delivrees. Pour Amiga 
1 200/4000 et CD32 unquement. 249 Frs. 

NFA - The AGA Experience CD 2 : Apres 
le succes bien merite du 1er volume, void 
une nouvelle compilation destinee au 
Workbench 3 et aux machines AGA. 
Contient des images, des musk^ues, 
quelques jeux et surtout de nombreux 
utilitaires dans tous les domaines qui 
exptoitent ou amelbrent les formkjables 
ressources du Workbench 3. 199 Frs. 

Anime Babes : CD reserve aux adultes. 
Contient plus de 5000 Mangas Japonais 
erotiques et beaucoup plus hards. 
L'affichage des images se fait depuis un 
menu AmigaGuide simple demploi. 
Fonctionne sur Amiga AGA. Les 
utilisateurs de console CD32 ne sont 
(pour une fois) pas oublies car ce 
CD-ROM est bootable sur celle-ci. 
Compatible PC egalement. 229 Frs. 



Freeware ■ Shareware 

17 Bit 5 Dimension 169 

Amiga Tools 3 149 

Aminet6-7-8-9- 10 79 

Aminet Box Set Vol.1 199 

Aminet Box Set Vol.2 199 

Amos PD Release 2 169 

Blanker Collection 99 

CD 64 Sensations Vol. 1 119 

CAM Collection (2 CD) 199 

Epic Collection 209 

Euroscene 2 99 

Fresh Fish 10 110 

Frozen Fish 1995 134 

Gateway ! Volume 2 75 

Giga PD V3 (3 CD) 89 

Gold Fish 3 149 

LSD CD Volume 3 159 

Magna Media Amiga Vol.3 79 

Meeting Pearls 3 59 

Network CD Toolkit 2 (-) 119 

NFA - AGA Experience 169 

NordPool CD 189 

OnLine Library (Amos.icr«qu,s) 189 

PD-Soft - Hottest 6 189 

The Global Amiga Experience 1 69 

UPDGold(4CD) 239 
Video ■ 3D ■ Textures - 

Qbieis 

Imagine 3.0 Enhancer 279 

Light Rom 3 (3 CD) 359 

Lightwave Enhancer 229 

Textures 179 

Textures Gallery (2 CD) 299 

The Light Works 259 
Fonts & Clip-Art IPAQ) 

Clip Art CD 99 

EM. Computergraphic 1 ou 2 ou 3 1 99 

Fonts CD 99 

Fresh Fonts Vol.2 139 

The Colour Library 139 

World of Clip Art Plus 199 
Adultes Uniquement 

Plain Brown Wrapper (GIF) 149 

Sheer Delight (-) AGA 149 
Animations 

Animations CD (2 CD) 169 

Eric Schwartz CD 159 

Multimedia 

Multimedia ToolKit 2 (2 CD) 199 

Sound & Vision 159 

Ultimedia 3 & 4 (2 CD) 209 

•Jeux 

Alien Bread 3D (Pour CD32) 219 

Assassins CD Vol.1 (-) 99 

Assassins CD Vol.2 (-) 159 

Emerald Mines (-) 99 

Gamers Delight 2 (-) 149 

Gloom (Pour CD32) 212 

Nothing But Tetris 179 

Worms (Pour CD32) 212 
Modules - Sons - Midi 

Da Capo 179 

Everybodys Girlfriend 119 
- CD-Audio (D. Pleasance) 

Music Mods & Sounds Effects 139 

Sound Terrific (2 CD) 169 

Town of Tunes 1 29 
Images 

3CD2 Images 99 

Artwork 99 

Fractal Universe (-) 189 

Horror Sensations 189 

Giga Graphic Set (4 CD) 1 59 

Magic Illusions 99 

Sci'-Fi Sensations 2 (2 CD) 199 

Stare Optx 189 

Super Autos 94/95 39 
Divers 
'-Net CD ou Disks 



3o it ! - W. Friedhuber 
Insight - Dinosaurs J-J 
Personal Suite (PROMO) 
Video Creator CD32 (VF) (-) 



149 
149 
279 
390 

199 



Encounters - UFO Phenomenon 1 49 

Tous les CD-ROM sont envoyes 
en Colissimo - Recommande 
pour un forfait de transport de 
34 Frs par commande quel que 

soit le nombre de CD-ROM de la 
commande ! 

Un grand nombre d'autres 

titres sont disponibles. 

Catalogue complet et detaille 

des CD-ROM sur simple 

demande. 



Tout Vunivers de V AMIGA 

Revendeur agree AMIGA - Specialiste du CD-ROM & des logiciels Freeware et Shareware - 
6 ans d'experience - 15.000 clients satisfaits - La garantie du serieux et des prix bas ! 

Revendeurs, n'hesitez pas a nous contacter ! 

Ouvert du Lundi au Vendredi de 9 h a 18 h 




AMIGA 1200 

68EC020a 14Mhz-2 Mo 

(2 Mo Chip / Ko Fast) 

Pack Magic (8 logiciels) 
Disque dur 170 Mo + Scala MM300* 

3.990 F 

r- n «nit ' Scala necessite 4 Mo. 

Port uraiuii 

OPTIONS : 

4 Mo de Fast & horloge + 1000 F 
8 Mo de Fast & horloge + 1400 F 



AMIGA 1200/30 

Blizzard 1230(MMU) a 50 Mhz - 6 Mo 

(2 Mo Chip / 4 Mo Fast) + Horloge 

Pack Magic (8 logiciels) 
Disque dur 170 Mo + Scala MM300 

5.970 F 

Port Gratuit 
OPTIONS : P 



Livre avec 8 Mo de Fast + 400 F 
Livre avec 16 Mo de Fast + 1500 F 
Coprocesseur 68882-50 Mhz + 690 F 



AMIGA 1200/30 
Multimedia 

Blizzard 1230 (MMU) a 50 Mhz - 6 Mo 

(2 Mo Chip 1 4 Mo Fast) + Horloge 

Pack Magic (8 logiciels) + HD 170 Mo 

+ Scala MM300 + Interface SCSI-II 

+ Lecteur CD-ROM APPLE 

CD300e Plus + Aminet 1 1 + 

AsimCDFS v3.5f + Hauts-parleurs 40 W 

8.390 F Port Gratuit 



Nous pouvons vous proposer des configurations personnalisees. II suffit de nous demander un devis. Toutes les configurations sont testees et garanties 1 an. 
Pour I'achat d'un AMIGA nous offrons 3 % de reduction sur toutes vos commandes suivantes (hors port) pendant 1 an a partir de la date d'achat. Nous 

n'utilisons que des peripheriques a la norme SCSI. Nous ninstallons pas de peripheriques ATAPI {disques durs 3"1/2 & lecteurs CD-ROM) sur lAmiga 1200 afin de vous eviter de 
nombreux tracas (perte de garantie, illisibilite aleatoire des CD-ROM, bidouilles, problemes datimentation, etc.). 



MONITEUR M1438S 

2.290 F Port Gratuit 



CARTE ACCELERATRICE BLIZZARD 



Blizzard 1230-IV (phase5) : 

La meilleure des cartes acceleratrices 68030 pour 
Amiga 1200 - 68030 MMU cadence a 50 Mhz + 
horloge + support SIMM 72 points 32 bit (60 ou 70 
ns) de 1 a 128 Mo + support coprocesseur PGA 
68882 a 50 Mz et controleur Fast-SCSI-ll en option. 
Possibilite de mise hors service au boot. Compatible 
Genlock. Garantie 1 an. Manuel en Frangais par FDS. 
Norme CE. - Ko 1 .490 F 

Options : 

Coprocesseur 68882 a 50 Mhz 690 F 

Controleur Fast-SCSI-ll (1230-IV) 790 F 



§ IMM (Tarifs a la baisse !!! 
IMM 4 Mo -32 bit (60 ns) 
SIMM 8 Mo - 32 bit (70 ns) 
SIMM 16 Mo -32 bit (60 ns) 



590 F 

990 F 

2.190 F 



CARTE ACCELERATRICE M-TEC 



M-TeC 1 228 - Amiga 1 200 - 68030 MMU a 28 Mhz + 
horloge + support SIMM 1 a 8 Mo + support coprocesseur 
et controleur SCSI-II en option. - Ko 790 F 

M-TeC 1242 ldemmaisa42Mhz. 1.190 F 

Option : 

Controleur SCSI-II pour M-Tec 790 F 



DISQUES DURS EXTERNES SCSI-2 



Disques durs externes avec alimentation. Livres avec 
cable SCSI 25/50, terminateur, formates AmigaDOS. 
150 Mo de logiciels DP y sont copies gratuitement. 
Une interface SCSI-2 est necessaire (Blizzard 
Fast-SCSI-ll, M-Tec SCSI-II, GVP, Squirrel ou autre...). 

1 Go FUJITSU 2.190 F 
1 Go Quantum 2.390 F 
Nous consulter pour les capacites superieures 



Lecteur amovible 

Syquest EZ-135 Permet 

de sauvegarder vos 

donnees sur des cartouches 

de 1 35 Mo... Tres rapide ! 

Necessite un controleur 

SCSI. 

1.890 F 

Cartouche 135 Mo 
199 F 



Lecteur amovible ZIP 
IOMEGA -100 

Permet de sauvegarder vos 
donnees sur des disquettes 

de 100 Mo. Necessite un 

controleur SCSI. Adaptateur 

requis (mais non livre) si 

connexion directe sur 

I'lnterface Squirrel. 

1.590F 

Disquette 100 Mo 149 F 



Blitz Basic v2.1 (VF) 


420 


Cable minitel <->Amiga 


75 


Cable Parnet 


119 


Cable Sernet (CD32) 


199 


CD-Boot (Vo) 


210 


CD-Write (Vo) 


289 


Comprendre son Amiga - 


K7 


Video de formation ( VF) 


170 


Guru ROM V6 (Vo) 
Photogenics V1.2A(VF) 


340 


599 


Studioll (Vo) 


499 


Turbo Calc 3.5 (VF) 


490 


IntOS (Extension Amos) (Vo) 


149 



TABLETTE 

GRAPHIQUE 

WACOM A6 

ARTPAD II 

1.190 F 



JOYPAD 

COMPETITION 

PROCD32/1200 

169 F 



EXTENSION 4 MO 
Amiga 1200- 1.080 F 



Hauts-parleurs 40 W I Hauts-parleurs 80 W 

490 F 590 F 



LECTEURS CD-ROM SCSI 



Modeles externes qui disposent de leur propre alimentation, lis sont livres 
avec un cable SCSI 25/50, un terminateur, un manuel, un driver de base 
pour Amiga et Macintosh et un CD-ROM Aminet. Une interface SCSI-2 est 
necessaire. Le sigle (CDDA) indique que le lecteur est compatible avec les 
fonctions audio du logiciel AsimCDFS 3.5f. 

SANYO PORTABLE 2X 890 F 

APPLE CD300e Plus 2X (cdda) 1.390 F 

SANYO 4X 1.490 F 

NEC 6X (cdda) 2.390 FH 

APPLE CD600e (cddaj 2.490 F 



Squirrel SCSI-2 499 F 

Interface SCSI-2 pour AMIGA 1200 

Se connecte sur le port PCMCIA de I'Amiga 1200 et permet de brancher 
un lecteur CD-ROM SCSI/SCSI-2 et jusqu'a 6 autres peripheriques SCSI 
(disques durs, Syquest, etc.). Notice d'instaJlation en Frangais par FDS. 



MODEM USRobotics - Sportser Vi 14.400 : Modem agree. 
Notice en Frangais. Garantie 5 ans. Livre avec TimTel, WinPhone et les 
utilitaires de connexion a CompuServe pour PC/Windows. Free 
Distribution Software offre en plus le pack de connexion Internet Amiga 
@-Net (pour WB3.0 et HD) avec 1 mois d'abonnement gratuit. 990 r 



MODEM USRobotics 

que le 28.800 I" 



Sportser VI 33.600 : Encore plus rapide 
1.650F 



AsimCDFS V3.5 - Version Francaise 

AsimCDFS v3.5 de la societe Asimware Innovations Inc est bien plus qu un simple gestionnaire de CD-ROM. II permet de lire les 
CD-ROM aux formats ISO 9660, HighSierra et Macintosh HFS. II gere integralement les CD-AUDIO grace a des fonctions avancees 
de gestion de discotheque, d'acces aux pistes, d'identification des CD-AUDIO, de lecture et de catalogage des titres. L ecoute des 
pistes sonores est possible par les sorties audio 16-bit du lecteur CD-ROM ou au travers du bus audio 8-bit de lAmigal et 
possibilite de realiser des echantillons sonores vers des fichiers au format AmigaDOSL 

AsimCDFS V3.5 supporte les PhotoCD Kodak2 et Corel avec conversion transparente au format IFF 24-bit dans differentes 
resolutions (192 x 128 a 3072 x 2048). Les images sont automatiquement representees sous forme d'icones colorees permettant 
une identification rapide. 

AsimCDFS V3.5 est egalement un emulateur CD32 et CDTV3. Le driver ATAPI pour Amiga 1 200 & 4000 est livre. Un port ARexx complet 
permet un controle integral du logiciel. AsimCDFS V3.5 est totalement configurable. Livre avec le CD-ROM FishMarket qui contient les 
disquettes Fish 260 a 1000. 

AsimCDFS 3.5 (Version Frangaise) : 690 Francs 

Disponible egalement aupres de votre revendeur AMIGA local habituel. 

Nous consulter pour les modalites de mise a jour des versions antMeures. 

'Cette possibilite depend de la viiesse du CPU et necessite un lecteur CD-ROM SCSI-2 supportant le transtert CDDA (Apple CD300e Plus). 
Kodak est une marque deposee de Eastman Kodak Compagny. La qualite de lemulation depend de la configuration et nest pas garantie. 

Pour la Suisse AsimCDFS v3.5 - Version Francaise - est disponible directement Chez : 
RELEC, Village du Levant, 2B - 1530 PAYERNE. Tel/Fax : 37 61 5275 



MASTER-ISO V1. 23 1.490 F Disponible prochainement : 

Gestionnaire de graveurs de CD-ROM I Photo-CD Manager N.C 

(documentation sur simple demande) Afficheur de Photo-CD Corel & Kodak 2 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
BoTte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



Designation des articles et/ou numero de reference des disquettes 






Nombre total de disquettes 



x 12 F ou (10 F a partir de 10 disquettes) 
x20F 



Nombre total de disquettes SH 

Total CD-ROM et/ou materiel 

Forfait de port OBLIGATOIRE : Disquettes : 20 F / Disquettes en recommande : 34 F / 

CD-ROM ou Petits peripheriques : 34 F / Lecteurs CD-ROM - Disques durs : 80 F / Amiga, Moniteur : 1 00 F 

Port supplemental autres pays CEE & DOM-TOM : 24 F / Moniteur, Amiga, peripheriques : (Nous consulter) 

Catalogue DP complet en (4 disquettes) = 20 F (ou 30 F sans commande) 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE OU MANDAT A LA COMMANDE 

( ) Carte VISA/EUROCARD ! ! ! ! ! EXP ! !9 ! 

Les titulaires d'une carte bancaire peuvent passer commande par telephone ou par fax (100 F minimum). 

Nous n'acceptons plus les commandes en "Contre Remboursement". 

NOM : Prenom : 

ADRESSE : 

ODE POSTAL : 

Amiga est une marques deposee de Escom AG. 
Dream - Mai 1996 



VILLE : 



Date et Signature 



Demos 








Toujours demos 



Maximum overcode 



Paques, c'est bien sur les lapins, les cloches, les oeufs en 
chocolat. . . Mais c'est aussi synonyme de party pour tous les 
demomakers. Bon, the Gathering 96 en Norvege et la 
Symposium 96 en Allemagne, c'etait note. Mais nos contacts 
nous ont affirme que quelque chose se tramait du cote de Lille. 
Tiens, tiens, a I Ions voir ca de plus pres. . . 



Nous nous sommes done rendus du 
5 au 7 avril a Ronchin, dans la 
banlieue sud de Lille, pour cette 
party hors du commun. Cette troisieme 
edition de The meeting etait organisee 
conjointement par I'lup de Lille et le 
groupe Melting pot, et elle a reuni plus de 
soixante personnes, a la fois sur Amiga, Pc 
et Atari St, sans compter une quarantaine 
de visiteurs occasionnels. lis venaient, pour 
la plupart, de la region lilloise, ou bien de 
Belgique, en voisins. 

Une tres bonne initiative : le billet d'entree 
donnait droit a quelques victuailles telles 



que sandwiches, pizzas, boissons... En plus 
des competitions originellement prevues 
(demos, intros, graphisme, musique), 
d'autres concours-surprise ont ete 
organises : "fast compo", "lamer test", 
concours de gateaux, karaoke... Du coup, 
il y avait sans arret de I'animation, et on 
n'avait pas le temps de s'ennuyer. 
Seule deception : comme de nombreuses 
demo-parties se deroulaient aux memes 
dates, il n'y a pas eu beaucoup de 
productions presentees. Les principaux 
resultats : pour les demos, victoire de Even 
software sur Pc avec 24 hours demo, de 



Damocles sur Amiga et Dma sur St. II y 
avait trois competitions reservees aux 
graphistes : les graphismes 2D (la 
premiere place est revenue a BenJ pour 
Shadow), les graphismes en ray-tracing et 
les animations en ray-tracing (victoire de 
Aenigma pour ces deux competitions). 
Passons aux musiques ; Bart of noise de 
Even software a ete le meilleur en multi- 
voix et est egalement arrive premier ex- 
aequo avec Cafard de Saturne pour les 
musiques en quatre voix. 
Quoi d'autre ? Saturne a presente une 
video Vhs en "wild competition", et 
Sebastien et Salvador ont remporte "haut 
la voix" le concours de karaoke. Les 
gagnants sont repartis avec divers lots bien 
sympathiques, tels que lecteurs de CD- 
Rom, Modem, carte reseau, une nuit avec 
la Dreamette, enceintes amplificatrices, 
bande dessinee, sucette... (attention, un 
instrus s'est glisse dans cette liste, a toi de 
le retrouver :-)). 




Code : Off a et Equalizer 
Musique : Azazel 
Graphisme : Louie, Facet, Danny, 
Rodney et Rubberduck 

De mieux en mieux pour Tbl ! 
Leurs productions sont de plus 
en plus seduisantes et de qualite. 
lis remportent assez haut la main la 
competition de la Gathering 96 avec 
cette demo bien divertissante pour les 
yeux et pour I'esprit. Les deux coders, 
Offa et Equalizer, sont tres productifs et 
tout a fait a la hauteur. Les effets sont 
assez impressionnants, avec un clin d'oeil 
aux demos Pc : eux aussi savent 
modeliser un visage en 3D qui sort d'un 
bloc de beton, le tout en environement 
mapping bien sur... Inutile de preciser 
que la carte acceleratrice est de rigueur 



(je vous conseille au moins un 68030 a 
50 MHz). Leurs nouveaux membres, 
Facet, Danny et Louie, rehaussent 
fortement le niveau des graphismes, 
pour faire de cette demo un "must" a 
voir absolument ! 

Demo pour machines Aga, memoire Fast 
et disque dur obligatoires (5,1 Mo). 
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Code : Darkman et Smeagol 
Musique : Quest 
Craphisme : Ivan Moen et 
Morten Johnsen 

Vous devorez les 
animations de synthese 
plus vite que votre 
ombre ? Precipitez-vous sur cette 
demo, vous ne le regretterez 
surement pas. Accrochez votre 
ceinture, le voyage dure plus de 
cinq minutes. L'interet est peut- 
etre limite, mais les animations 
sont d'une tres grande richesse. 



Cela aurait plus correspondu a une 
production pour la Wild competition, a 
mon avis, mais il faut croire que les auteurs 
en ont pense autrement, puisqu'ils ont 
prefere la presenter sous la forme d'une 
demo. L'affichage utilise un tramage d'un 
pixel sur quatre, et peut etre configure 
pour machines Ecs, Aga ou equipee d'une 
carte Cybervision64, au choix. Le tout est 
d'avoir au moins 2 Mo de memoire Chip 
et 4 Mo de memoire Fast. Un processeur 
rapide sera egalement apprecie. 
Demo pour tous les Amiga, memoire Fast 
et disque dur obligatoires (4,3 Mo). 



Pinch 





Code : Shimmy 
Musique : Vinnie 
Graphisme : - 

Spaceballs est de retour, certes, mais 
cette demo n'a malheureusement rien 
d'extraordinaire... Les effets sont assez 
pauvres et plutot anciens, et la plupart des 
graphs ne sont que des images digitalisees. 
Disons que le design d'ensemble a ete 
travaille, c'est vrai, mais que cette demo 
n'apporte rien de nouveau. Bon, regardez-la 
au moins une fois pour pas mourir idiot, 
mais cela m'etonnerait qu'elle reste dans les 
annales. Demo pour A1200, memoire Fast 
et disque dur obligatoires (4,0 Mo). 

Vincent Oneto 




PHOTON s^l 



3, HUE DE LA TUILERIE 
LES GRANGES GALANDS 
37550 SAINT AVERTIN 
TEL : 47.32.90.20 
FAX : 47.80.50.99 



EZ syquest 135 Mo SCSI-2 1890 

Un moyen ideal pour stacker et archiver 
ses donnees. Rapide. fiable et livre avec 
une cartouche de 135 Mo. 
Lecteur ZIP SCSI-2 1550 

TABLETTES GRAPHIQUES WACOM 

Format A6 _ 1 390 

Format A5 2590 

Format A4 3890 

Format A3 4990 

Pourquoi dessiner d la souris quand on 
peut le faire avec un crayon tout en 
etant plus precis. Driver Amiga inclus. 

AMIGA MAGIC PACK 630 HD 4290 

7 utilitaires ( Photogenics, TurboCalc ) 

et 2 jeux + un disque dur 630 Mo Seagate 
qui vous permet de tirer tout de suite 
partie de vos logiciels. 
M0NITEUR M1438S 2290 

MONGOOSE BOARD 2350 

Carte acceleratrice 68030 a 50 Mhz + 
copro. Jusqu'a 128 Mo de Ram. 

KIT SCSI-2 pour Mongoose.. 760 

RAPID FIRE ..- 1180 

Carte controleur SCSI-2 pour A2000, 3000. 
4000. Extensible a 8 Mo de Ram. 



GENLOCK SATV 40A Y/C 2350 

CrossDos v6.03 650 

CrossMacvl.04 1150 

TurboCalc v3.5 490 

LE taoleur en Irancais (manuel et interface). 

FinalWriter4 995 

Le meilleur traitement de textes que I'Amiga ait connu 

IDEfix 389 

Pour utiliser tous les CD-roms IDE du marche. 

Personal Paint v6.4 399 

TrapFax 690 

Des logiciels de Fax, vous en connaissez beaucoup? 

AsimCDFS v3.5 690 

Gesfionnaire de CD-Rom. 

Panorama v4.0 850 

Creez des paysages virtuels. 

Studio II 690 

l' Amiga imprime mal. Studio II corrige ce defaut. 

Disque dur 3.5 IDE 850 Mo 1270 

Disque dur 3.5 IDE 1.2 Go 1550 

Nappe 2.5/3.5 50 

Dsique dur 3.5 SCSI-2 2 Go 3320 

Les disques sont formates et le WorkBench est 
installe oinsi que 80 Mo de DP. 

CD-Rom x4 IDE interne 510 

CD-Rom x4 SCSI-2 externe 1590 

CD-Rom x6 SCSI-2 externe 2260 

Ram 4, 8. 16, 32, 64 Mo NC 



S da Gaitaka datitia pioduiti pouifam de IC/Ziniga la meiilaae da madtina 

(fiommande par courrier ou par telephone 

Reglement par cheque. Mandat postal ou Contre-Remboursement 
Frais de port: 45F Logiciels, 60 Materiel. 150F Moniteurs-Machines. CR +60F 
Off re valable dans la limite des stocks disponibles ^ 



J 
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LES MEILLEURS 

Vente sur place et par correspondance 



mm 



AM 839- NEBULA: com bat devaisseauxspaciaux en 3Dsuruneplanete hostile. 

AM 840- DRIVING MANIACS :unedesmeilleures courses devoitures en 3D. 

AM 841 - SUPER SKODA CHALLENGE:jeudesimulationde course devoitures. 

AM 842 - REVESEN 16MIUJONS : images 16millions decouleurs des plus belles voitures 

AM 844- SI NOPE demo : version devaluation dun logiciel d'astronomie en Francais. 

AM 845- TIQ: compression d'images IFF sans perte dedonnees. EnFrancais. 

AM 846- NAVYSUDE : compilation d'images IFF en noir et blanc concernant le marine. 

AM 847 - BEATLES MANIA : compilation de plus de 35 rrusiques des Beatles. 

AM848- LABOnEAOUTlL: docfranciseedeVirusChzckers, Relokick, Dcopy 

AM 851 -COCKTAIL:base dedonnees d'environ70recettesde cocktails, en Francais. 

AM 852- ENGLISH VOCAB MEMORY: apprentissage del'anglais avec synthese vocale. 

AM 853 - OPT1MDISK II : pres o"unedizaine de nouvelles commandes CLI en Francais. 

AM 854- SUPER CRASH:unexcellentjeudustyleTron, documentation enFrangais. 

AM 856 - YAMOS: unjeu deYathzeeentierement en Francais. 

AM 858 - TOTHE DEATH : jeu decombat, graphismes agrebles, souplesse, etc. .. Superbe. 

AM859-MANIGADSUDESHOW:compilationd'excellentesimagessurealistes. 

AM860Aet860B-BIGTlM5SENSUAUTY:onr^Uappelercaunesupergic^meg^demo. 

AM 861 - FES BASIC : language deprogrammation basic complet et tres performant. 

AM862- JOEYTHEWORM: unexcellent jeu dereflexion 

AM 864- TETRISPRO:c'estpeutetrebien la meilleure version deTetrissur Amiga. 

AM 865- ICERUNNER: jeud'arcadedustylejeud'echeHescfunequalite professinnelle. 

AM 866- PROBOARDvl. 1b: logiciel de creation deschemas el ectroniques. 

AM867Aet867B- CYBERTECHCORPORATION: superbe jeu d'action. 

AM 868- MOTOS SLIDE 1 : collection d'images retracant I'histoire de la motos. 

AM 869- MOTOSSUDE2:collection d'images retragant I'histoire dela motos. 

AM 870- MOTOS SUDE3:collectiond'imagesretracant I'histoire de la motos. 

AM 871 - MOTOS SUDE4: collection d'images retragant I'histoire dela motos. 

AM872- MOTOS SUDE5: collection d'images retracant I'histoire dela motos. 

AM 875- DATAIrCEXPROv3.31 :unexcellent logiciel degestiondebasededonnees. 

AM876- PCPEYE: jeu deplateformes dans lequel vousincarnezPopeye.500et 1200. 

AM877A, 877Bet877C- MAD HGHTERS2: jeu desimulation decombat, karate. A1200. 

AM878Aet878B-STARTOFTHE ART: plus de20utilitairesrelatifsaux images. 

AM 879- NIHONSE1 1: compilation dedessinserotiques. 

AM880- NIHONSEI2:compilation dedessinserotiques. 

AM881 - NIH0NS8 3: compilation dedessinserotiques. 

AM 882- Nl HON SEI 4: compilation dedessinserotiques. 

AM 883 - NIHON SEI 5 : compilation dedessinserotiques. 

AM 884Aet884B- Nl HON SB FINAL: compilation dedessinserotiques. 

AM 885Aet885B-CLAUDIASUDE:collection d'images de Claudia Schieffer. 

AM 896-THESHEFHERD:jeudanslequelilfaut detruire lepeuple adverse. 

AM 897 - RELOCKICK vl .42 : faire tourner les programmes prevus pour A500 sur A1 200 

AM 899 - CHEQUE MATE : logiciel degestion decompte bancaire pour A1200. 

AM 904- QUICK RLE: gestion de basededonnees puissante et simplea utiliser. 

AM905 - THE PYRAMI DGAME : excellent jeu de reflexion a voir absolument. 

AM906-ZOMBIEAPOCALYPSE2:dutiretdusangaoutrance. 

AM907- ALIEN FRENZY:jeu decombat pour deux joueurs. 

AM 909 - HYDFOZDNE : evitez les parois et obstacles pour arri ver au bout du tunnel. 

AM915- ACCOUNT MASTER v2.12:excellent logiciel degestion decompte bancaire 

AM916- LEPENDU: jeuxeducatif duPendu. EnFrancais. 

AM917- BAZZARUNT:un tres bon jeu deplateformes pour 600et 1200. 

AM920- VIRUS WORKSHOP:detecteetelimine plus de 200 virus. 600et 1200 

AM921 - FORMS vl. 04 : creez vosimprimestels que factures, bonsdelivraison... 

AM 922 - CALORIEOOUNTER Dl ARYvl .2: logiciel de dietetique pour 600 et 1200. 

AM 923-TETPJSDUELAGA:unenouvelle version deTetris. Superbe. Uniquement 1200 

AM 924 - AMIGANOI D : un des mei lleurs casse briques jamais vu ace jour sur Amiga. 

AM925 - TOADO: aidez unegrenouille a traverser la route sanssefaire ecraser. 

AM 926- GALAXY 93:superbeshoot'emupd'uneqUaliteetexceptionnelle. 

AM 930- DANGERMOUSE:vousetesunesourisagent secret qui doit delivrersesarris. 

AM 933- GRAVITY FOECE2: beau jeu decombat spacial pourdeux joueurs. 

AM 934-CITlZEN PRINT MANAGER: utilitaired'impression pour imprimantes Citizen. 

AM 937- SIRDCREATOR: Creez des i mages stereogrammes. 

AM 942 - TETRIX : un clone deTetris de bonne qualite. Uniquement A500. 

AM 944- EVANGILESELONANDRE:educatiftheologiqueentierement en Francais. 

AM 945- XUSTv3.0:vouspermettradegerervotre collection deset deles classer 



AM 946 - SEKA32 PRO : permet decreer facilement desjeux d'aventure texte. 

AM 947- PANASONICSTUDIO:permetdetirerle maximum desimprimante Panasonic. 

AM 948- FRUITMANIA: unevraie machineascussur votre Amiga. 

AM 949- MARTIAL SPIRIT: unexcellent jeu decombat du type karate. Pour600et 1200. 

AM 950- KARATE MASTER:unexcellent jeu desimulation dekarate. Pour600et 1200 

AM 951 - SANTA ETRUDOLPH: unexcellent jeud'arcade. Pour600et 1200. 

AM 952- THE GREATGOLDGAME;dirigezun petit persomageenquetedecaissesd'or. 

AM 953- MINE RUNNER: vousetesunprisonnier qui doit echapperasesgardiens. 

AM954 - ROKETZ: detruire le vaisseaude votre adversaire. Uniquement pour 1200. 

AM 956- NANOFLY:dansdiverslabyrinthesvousdevrezcollecterun maximum de bonus. 

AM958 - BUCKTCOTH BOB : jeu d'echelles dans lequel ou incarnez un fou de la gachette 

AM959- HAPPY MONSTER:un superbe jeu deplateformes. 

AM 960 - RSHYRSHY : vous incarnez un petit poisson qui doit manger les plus petits. 

AM 961 -STICK MAN: voilaunjeuexcellent jeud'arcade pour lesfumeurs... 

AM 962 - PONG: simulation de ping-pong. Sejoue adeux, avec 2joysticks. 500 et 600 

AM 963- SUPER BATTLEZONE: combat cfenginsde guerre en 3D. 600et 1200 

AM 964- CASSINI v3.2 : off re denombreuses informations surlesastres. 

AM 965 - CTCOLS v7.0 : compacteurs, visualiseurs d'images, copieurs, etc. .. Pour 1 200 

AM 966 - ROBOPROGO : educatif pour apprendre et reviser les tables de multiplications. 

AM 967 - C.P.K v2.2 : soft de ray-tracing base sur la representation de spheres. 600-1 200 

AM968- ISLANDS: uneespecedevariantedu jeu de Monopoly. 

AM 969- JINGLES1 : sons que vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM970- JINGLES2 : sons que vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM 971 - JINGLES3 : scnsque vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM972-"n-ELOSTORCREST:jeudanslestylede Gauntlet. 600et 1200. 

AM974- SPACE RESCUE: dirigez votre vaisseau dans reseaudecavernes tort ueuses. 

AM 975 - CHI NA CHALLENGE : jeu de Mah Jong (domi nos chinois) . 

AM976 - PARADROID2 : detruire les nombreux robots adverses. 

AM 977 - PROTRIS : une nouvelle adaptation deTetris. 600 et 1 200. 

AM 978 - BRAINSTORM : unjeu dereflexion du style puzzle. 

AM 979 - MAP DEaGNER 2.0A : creez facilement vos tableaux dejeux en Amos. 

AM 980 - STARRGHTER: vous devezeliminer ungrand nombrede vaisseaux. 6000et 1200 

AM 981 - BACMAN : unenouvelleadaptationdePacmanen256couleurs. 12003megas. 

AM982- BENDISOFT: collection decliparts. Lethemedecescliparts est Noel. 

AM 983- TDM SLIDE SHOWMAKER: utilitaire qui permet la creation deslide show. 

AM 984 - :EATMINE : adaptation du celebre Boulderdash. Uniquement 500 

AM985- NIGHTMATHATTACK:reviserlestablesd'addition, soustraction.etc... 

AM 987 - WEAPON MASTER : jeu de combat qui sederoule dans le Japon medieval. 

AM 988- PUBDARTS:unbonjeudeflechettes... Unexcellente simulation... 

AM989- EvILDOOM: undone de Dungeon Master, dansd'immenses tunnels. 500et 1200. 

AM990A,990B,990Cet990D-KLONDIKEAGA3:excellentjeudecartes.A1200. 

AM 991 - TRICK ORTREAT: votre but retrouve votre adversaire est I'abattre. . . 

AM 992 - FRACAS : duel de robots armesde laser dans un manifique univers en 3D. 

AM 993 - SPELLTRIS : jeu educatif du style Tetris. 

AM 994- AUDIOMAGIC7: ripper demusiques, player de modules, convertisseur, etc... 

AM 995 - MARBLES : un excellent jeu de reflexion a posseder absolument. 

AM 996- TRECKCARDSET:unnouveausetde cartes pour le jeu Klondike AGA.600, 1200. 

AM 997 - ELLECARD SET: unautre set de cartes pour Klondike AGA. 600, 1200. 

AM 998- STARWARS CARD SET: uneautreseriede cartes pour Klondike AGA.600, 1200. 

AM 1000- DEUGMTE PRINTER DRIVERS: drivers pour Canon BJ, HP Deskjet, Star, etc... 

AM 1001 - AMIGA BRIDGE v1 .0 : simulation de Bridge, reserve aux inities. 

Les Nouveautes... 

AM 1 166-PRINTER DRI VERGENERATOR : Creez votre prpopres pilotes d'imprimante. 
AM 1167-ASI DISK ARCHI VERS: Unecompilationdesmeilleursarchiveurs dumoment. 
AM1168-RLEMASTER v3.0 : derniereversiondece superbe gestionnairedefichiers. 
AM 1 1 77-STRIKE COMMANDER : Un superbe duel aerien genialissime! Un MUST! 
AM 1 178CRUNCHERSCOMPIL: 60 compacteurs defichiers d'excellente qualite. 
AM 1 180-CRITICAL HEAT: remarquable jeu melangeant strategie et jeu de r6le. 
AM1181-FALCONIA: bonjeuderole. Necessitant des connaissances en Anglais. 1200 
AM 1 182-ELDRTCH : Superbe jeu d'exploration dedongeons vu de dessus. 1 200 
AM 1183- ANDROIDARENA: Un shoot emuporiginal. Un MUST. 
AM1184-BIKER BABE: Un jeu deplateformes tres fluide.beaucoupd'action!!! 
AM1185-POWEROIDS : cloned' Asteroids avec tous les graphismes enraytracing. 1200 
AM1186-ITPDEMO: unsuperbemultipleshootemup. 1200 
AM 1 187-DUELSCOMPIL: compilation etonnante composee de hits! 600, 1200 
AM 1 188-SCROTAXv2.0 : Un shoot em up . Assez difficile. 1 200 
AM1193-MING SHU v3.33:Un programme d'astrologiechi noise tres complet. 
AM 1195-KELLOG'SEXPRESS: Unfabuleux jeudignedudomainecommercial!!! 
AM 1196-AUENSPACE : Untres bonjeuderole style'Dungeon Master' . 1200 
AM1197-GLADIATORSCFDAGANIA: Unexcellent jeu style'Dungeon Master'. 1200 



LOGIOELS DP AMIGA"* 
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Francs la disquette 

10 commandees = 2 Gratuites au choix ** 20 commandees = 5 Gratuites au choix 






AM 1 198-FATAL BLOWS : Unsuperclonede 'Street Fighter 2' .600,1200 
AM1199-BATTLEDUB.V1.0: Unsuperjeud'artillerieen256couleurs. 1200 
AM 1200-BEAUTIES VCL1 : serie cfimages de superbes creatures, en 256 couleurs. 1200 
AM 1201-BEAUTIES VOL.2: seried'images de superbes creatures, en 256 couleurs. 1200 
AM1202-BEAU7lESVOL3:seried'images desuperbescreatures, en256couleurs. 1200 
AM1203-BEAUT1ESVOL4:seried'images de superbes creatures, en 256 couleurs. 1200 
AM1204-BEAUTlESVCX.5:seried'irrac^ctesuperbescreatures,en256couleurs. 1200 
AM 1205-BEAUTIESVCL6: seried'images de superbes creatures, en 256 couleurs. 1200 
AM 1206-BEAUTIES VOL.7: seried'images de superbes creatures, en 256 couleurs. 1200 
AM 1207-BEALmESVOL8: seried'images desuperbescreatures, en256couleurs. 1200 
AM 1208-BEAimESVOL9: seried'images desuperbescreatures, en256couleurs. 1200 
AM1209-BEALmESVCL10:seried'imagesdesuperbescreatures,en256couleurs. 1200 
AM1210-BEALrTlESVOL11 : seried'images de superbes creatures, en256ccoleurs. 1200 
AM1211-BEAL r nESVCL.12:seried'images desuperbescreatures, en 256 couleurs. 1200 
AM 1212-BEAUTIESVCL13: seried'images desuperbescreatures, en256couleurs. 1200 
AM 1213-BEAUTIESVCL14:seried'images desuperbescreatures, en 256 couleurs. 1200 
AM 1214-BEAUTIESVCL15:seried'irnages desuperbescreatures, en256couleurs. 1200 
AM1215-BEALmESVCL16:seried'images desuperbescreatures, en 256 couleurs. 1200 
AM1216-BEAUT!ESVCL17:seried'images desuperbescreatures, en 256 couleurs. 1200 
AM1217-BEAUTIESVa_18:seried'images desuperbescreatures, en 256 couleurs. 1200 
AM 1222-PINGWYNNE: dirigez un pingouin dans un labyrinthedeglaces. 600, 1200 
AM 1224-ALCATFiAZ MUSEUM: Unsuperbeslideshowdugroupe Alcatraz. 
AM 1225-BLOODBALL: Unjeudefootball futuriste. Graphismestres fins. Avoir. 
AM1226-TECHNOVENTURE: Unjeudeplateformestrestresvasteet rapide. 
AM1227Aet1227B-SEAUFE PICS : Unslicteshowtres tres tres beau sur la faune marine 
AM1228-CARTOONCUPARTSVCL1:desclipartshumCTistiques. 
AM1229<y\RroONCLIPARTSVOL2:desclipartshumoristiques. 
AM123r>POWERPOINTSCLIPARTSVOL1 :desfleches, signes, panneaux.etc. 
AM1231-F>CWERPaivfrsCLIPARTSVOL2:desfleches,signes,panneaux,etc. 
AM 1232-PCWERPOINTSCLIPARTSVO_3:desfleches, signes, panneaux, etc. 
AM1233-POWERPaMrSCUPARTSVOL4:desfleches, signes, panneaux, etc. 
AM 1234-POWER POINTS CLIPARTS VOL5: desfleches, signes, panneaux, etc. 
AM 1235-BUILDINGSCUPARTS : desbatiments, edifices. 

AM1236-TRAVEL CLIPARTS : des edifices ou monuments desgrandesvillesdumonde. 
AM1237-CATS CLIPARTS:des chats, deschats... 

AM 1 238-PROPESSICMSCLIPARTS : beaucoupde metiers sont represents. 
AM1239-ANIMAUXajPARTS:enormementd'animauxtresrrignons. 
AM1240-FAMOUSPEOPLECUPARTS:desgensc6tebres. 
AM 1 241 -MEN CLIPARTS : encore une serie sur les metiers. 

AM 1242-WOMEN CLIPARTS VCL1 : des representations defemmes et divers metiers. 
AM1243-WOMENCLIPARTSVOL2:desrepresentationsclefemmes et divers metiers. 
AM1244-CHI LDREN CLIPARTS VCL1:desenfants qui jouent, etc 
AM1245-CHILDRENCUPARTSVCL2:desenfantsquijouent,etc. 
AM1246-CARSCUPARTS:clipartsrepresentantdesvoitures. 
AM1247-AIRCRAFT CLIPARTS VOL1 : desavions de combats, des helicopteres, etc. 
AM1248-AIRCRAFTCLIPARTSVOL2:desavions de combats, des helicopteres, etc. 
AM1249-AIRCRAFTCUPARTSVOL3:desavions de combats, des helicopteres, etc. 
AM 1250-SPORTSCUPARTS VOL1 : collection decliparts representant diverssports. 
AM1251-SPORTSCUPARTSVOL2:collectiondeclipartsrepresentantdiverssports. 
AM 1 252-SPORTS CLIPARTS VOL3 : collection decliparts representant divers sports. 
AM1253-XMAS CLIPARTS VCL1 :Noelet Nouvel An, pour vos cartes devoeux. 
AM1254-XMASCUPARTSVOL2:NoeletNouvel An, pour vos cartes devoeux. 
AM 1255-XMAS CLIPARTS VCL3: Noel et Nouvel An, pour vos cartes devoeux. 
AM1256-XMAS CLIPARTS VOL4:Noelet Nouvel An, pourvoscartesdevoeux. 
AM1257-XMAS CLIPARTS VOL5:Noelet Nouvel An, pourvoscartesdevoeux. 
AM1258-ZODIACCLIPARTSVOL1:lesrepresentationsdessyrrix3lesduzodiaque. 
AM 1259-ZODIAC CLIPARTS VOL2: les representations dessyrrtdesduzodiaque. 
AM 1 260-TOTAL EXCESS : shoot em up horizontal avec desuper graphismes. 1 200 
AM 1261 -COZE: untresbonjeude reflexion tres original. 600, 1200 
AM1262-TOMMYTANKERS: jeudetanks vusdedessuspour2joueurs. 1200 
AM1263-OSKSALV2v11.31: lerecuperateurdedisquedur, dedisquettes...600, 1200 
AM 1264-EDWORDPROv5: unpuissanttraitement detextes tresefficace. 600, 1200 
AM1265CCTAMEDv4.0: magnifiqueediteurdemusiqueaposseder...600, 1200 
AM 1266GAME WARPER v1 : permet d'obtenir des vies infinies danslesjeux. 600, 1200 
AM 1267-ANIME GLIDE : un fabuleux guide de tous les dessins animesjaponais. 
AM1268-BOOMERANG: un mega jeudepoursuitedansunlabyrinthe pour 2joueurs 
AM1269-BRATWURSTv1.01:jeudetirde2a4joueurs.Realisationtresoriginale. 1200 
AM 1 270-ATOMIC : un jeu de reflexion et rapidite. Excellente realisation et tres fun! 
AM 1 271 -BATTLE TRUCKS : un jeu de stock-cars avec des camions geants vus de dessus. 
AM 1272-WAR OFTHE WORLDS Part 4: unbonjeud'aventureen3D. 
AM 1273-LANCE : dirigez un chevalier et eliminez vos adversaires. 1200 
AM1274Aet 1274B-HYPER-RACE: unecoursedevoitures vuede dessus. 1200 
AM1275Aet 1275B-WALLY WORLD: unjeudeplateforme hyper Wen realise. Un must. 



AM1277-TURBOJAM: unesuperbecoursedevoituresoriginale! 1200 

AM1278-MASTERBRAIN: jeuFrancaissurleprincipeduMaster Mind. 600, 1200 

AM 1279-EXTRBvE MODULES COMPIL'1 : unensemble de modUes etonnants. 

AM1280-QUIZv2.3: logicieldequestionsachoix multiples en Francais. 600, 1200 

AM1281Aet 1281 B-SPACE ECLIPSE: jeud'aventuregraphique tres bien fait. 600, 1200 

AM1282-GUNFIGHTERS : un jeu de duel de cowboys. Tresoriginal! 2joueurs. 

AM1283-SPLOGGY: unsuperbejeudeplateformesau look tres particulier. 1200 

AM1284-ANTWARSv1.9: jeu delirantet tres bien realise. A voir absolument. 

AM1285-STARBIKE : unenouvelleversiondeTron. 

AM1286-GLOBALTHERMONUCI^ARWAR:genialjeud'artilleriesurlacartedumcinde. 

AM1287-SICKBALL2:vousdeveezempecheruneballedequitterrecran. 600, 1200 

AM 1288-DRAGON SIMULATOR: unsimulateurdevol sur dragon... 1200 

AM1289-GALAXYWARS:lareprised'un tres tres vieux jeu sur8bits. 1200 

AM1290-REFLECTIONS: unsuperclonede'pong'pour1ou2joueurs. 1200 

AM 1 291 -IMPERIAL WALKER : un mega jeu en 3Dsurf aces pleines. 600, 1200 

AM 1292-SLIME : dirigez un bonhommequi doit ramassertout le slime present. 

AM 1293-MR. BRICK : un excellent jeude plateformes. 500, 600 

AM1294-DITHELL IN SPACE: encore un super jeude plateformes. Realisation tres pro. 

AM1295COSMIC RACER: une course futuriste en 3Ddansridee de Space Harrier. 

AM1296-CAVEFUGHT: guidezunefuseedansdescavernessanstoucherlesbords... 

AM1297-QUACKERS : un hit desjeuxde plateformes du DP. 

AM 1298-WAR: un super jeu melangeantstrategieet arcade dans I'espace. Unmust. 

AM 1 299-TOTAL WAR : un jeu de strategie pure pour la conquete du monde. 

AM1300-AIRMANIA : unexcellentjeud'arcadevudecote.Avoir. 

AM 1301-SCORCHEDTANKS:un mega jeud'artillerieAposseder absolument. 

AM 1302-TI LES: unshangai. Excellent jeu dereflexion. 600, 1200 

AM1303-STEPZ:un jeu de reflexion assez cos taudet original. 600,1200. 

AM 1 304-H-BALLS : un bon casse-briques. 600, 1200 

AM1305-PARACHUTE : bataille tres drole pour la possession d'un parachute. 600, 1200 

AM 1 306-ZEUS : excellent jeu de reflexion et d'association de pieces. 600, 1 200 

AM1307-TANKATTACK:superbesduelsdetanksfuturistes.600, 1200 

AM 1 308-DEATHBRI NGERS IN SPACE : shoot em up tres rapide. .. 600, 1 200 

AM 1309-DIPLOMACY: unjeud'intrigues internationales. Excellent. 

AM 1310-MR. WOBBLY: recoltez uneetoile enevitant lestirs des aliens. 

AM 131 1-DEUGHT EXPLORER : superbe megademo avec des effets d'animations. 1200 

AM1312-SANITY ROOTS : excellente megademo avec des survds depaysages. 1200 

AM1313-AFOOPY:logicieldegestiondefichiers fourni en 3 versions. 600, 1200 

AM 1314-ART OF NCKSEvlO: untout nouveau tracker tres performant. Remarquable. 

AM1315-AIBBv6.1 :utilitairequicalculelesperfamancesdevotremateriel. 600, 1200 

AM1316-SUPERv1EWv4.42: unviewer/convertisseurd'imagestous formats. 600, 1200 

AM1318-ARCHIVERS INTERFACES: lestousderniersarchiveurs.600, 1200 

AM1320-EASYSTATS: unlogicielcalculsdestatistiques. Genial! 1200 



Bon de commande a retoumer a : 

IFA, U rue des Ecoles 59680 Colleret 

Tel: 27-67-77-67 Fax:27-67-71-36 





Veuillez me faire parvenir 
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Nombrede disquettes x 15Frs = Frs 

Frais de port = 35 Frs 

Frais de port etranger et Dom-Tom (+25 Frs) = Frs 
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• Le plein de belles images 




• Un menu 


convivial avec 


affichage par 


ZCif 







rejouissent, le CD demarre sur leur console, 
avec musique et gestion du joypad s'il vous 
plait ! Par rapport a toutes les compilations 
foireuses d'images, celle-la est nettement 
au dessus du lot. 



Soyons clair, si vous collectionnez et 
appreciez la belle image, digitalisee, 
dessinee ou calculee, ce CD est fait 
pour vous ! Vous y trouverez votre bon- 
heur, quelques soient vos gouts, de la pin- 
up glamour en maillot de bain a la 3D ray- 
tracee la plus abstraite en passant par des 
dessins style demo-maker. Un menu sous 
Multiview permet d'afficher une liste com- 
mentee des images, qui sont toutes au for- 
mat GIF, avec leur taille. La visualisation 



Demander le menu. 

s'opere d'un simple die, 
en couleurs ou en noir et 
blanc pour ceux qui 
n'ont pas I'ACA. Ceux 
qui ont aussi un PC a la 
maison trouveront egale- 
ment des afficheurs pour 
leur machine, tandis que 
tout le monde appreciera 
les "thumbnails" (cata- 
logues de vues en reduc- 
tion des images) et le tri 
tres consciencieux du 
CD. Enfin, que les pos- 
sesseurs de CD-32 se 
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Un catalogue utile. 



AMIGA LIBRARY SERVICES 



OnLine library 




anglais, a I'exception du menu, qui est en 
francais. Les sujets couvrent pas mal de 
domaines, qui sont — tres honnetement 
— tous aussi ch... ennuyeux les uns que les 
autres (loi, mathematiques, religion, 
hymmes nationaux...). II y a aussi des livres 
en anglais de H.C. Wells, Charles Dickens, 
Jules Verne, etc., mais qui va s'embeter a 
lire ces oeuvres en anglais sur un ecran 
d'ordinateur, alors qu'on peut avoir un 
bon bouquin quand on veut ? Bref, ce CD 
est bien trop "politiquement correct" pour 
etre interessant ou divertissant. Sans comp- 
ter que la plupart des pages ne sont meme 
pas illustrees ni vraiment interactives. Un 



CD a reserver a ceux qui ont un "browser" 
Internet sans I'acces a Internet ! 
Dommage, car I'idee etait bonne et le desi- 
gn elegant, ce CD aurait pu nous eviter des 
heures de connexion si seulement les sites 
retenus avait ete choisis avec plus de bizar- 
re... defun, quoi ! 
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Ce CD compile par Danny 
Amor, deja auteur des 
Fresh Fonts 1 et 2, 
regroupe des textes en prove- 
nance d'lnternet au format 
HTML. II vous faut done un 
"browser" HTML pour ouvrir ces 
documents, aucun n'etant four- 
ni, ce qui est plus que regret- 
table (il en existe pas mal en 
test dans le DP : Mosaic, 
IBrowse, AWeb...). Ensuite, les 
textes sont evidemment en 





N'oubliez pas votre IBrowse, Adam... 



Theme : 
Des pages HTML a la pelle 
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Hottest 6 




Al'inverse des CD Aminet ou tout est 
archive, ce CD propose des nou- 
veautes, mais dans une formule 
mixte : les logiciels sont non seulement 
prets a I'emploi mais aussi archives en 
DMS ou LHA, avec un menu pour facile- 
ment savoir ce que c'est et de-archiver vers 
votre systeme. En gros, c'est le CD ideal 
pour les debutants comme les vieux habi- 
tues. Le contenu, en provenance d'une col- 
lection anglaise, differe un peu de celui des 
Aminet, ce qui est bien agreable, et sur- 




Theme : 

• Nouveautes Amiga tres variees 

• Archives 




tout, varie : 1 00 fontes bitmap, 300 autres 
aux formats Adobe (Postscript), CG, et en 
couleurs ; PovRay 2.2 avec exemples et 
images, quelques jeux, des demos, des 
livres en ASCII 
(decidemment), 
des utilitaires, des 
fractales. Bref, un 
excellent CD 
pour qui vient 
d'acheter un CD- 
ROM pour son 
Amiga, au design 
classieux, ce qui 
ne gache rien. 
Petit detail qui 
me turlupine : le 
menu PDsoft a 
refuse tout fonc- 
tionnement chez 
moi(OS2.1). 



C'est chaud ! 



3D Gfx 




85 Mo d'utilitaires Amiga, 12 Mo sur 
Cinema4D, 20 sur Imagine, 84 sur 
Lightwave, 70 Mo d'utilitaires PC, 42 
Mo sur PovRay, 47 Mo Real3D, 44 de tex- 
tures en JPEG et d'autres — en double — 
aux formats IFF et TIFF, 32 Mo d'anima- 
tions au format des Retina... C'est ce que 
vous trouverez sur ce CD, avec en plus 
quelques images de demo &Aladdin4D et 
de TrueSpace et la distribution des utili- 
taires pour cartes graphiques compatible 
EGS... Que les possesseurs des logiciels 
"outsider" de la 3D ne s'affolent pas, le 






Des images en veux tu... 

contenu de leur tiroir respectif se compose 
de demos et d'animations (souvent deja 
vues) et non de donnees utiles (a part pour 
Real3D). Celles-ci (images, textures algo- 





...des textures en voila ! 

rythmiques...), sont le lot des trois logiciels 
populaires : Lightwave, PovRay et Imagine. 
Nous voici done avec un CD un peu inde- 
cis, qui n'est pas assez generaliste, ni vrai- 
ment specialise. Enfin, le contenu est de 
qualite, bien qu'il manque des previews 
pour les objets (comme pour le 3D Arena 
des memes auteurs). A noter qu'un cata- 
logue sous Multiview permet d'explorer le 
CD de maniere confortable. 



Note : * * * * 



Voici la version Amiga de Toy story ! 



Theme : 

• Textures et donnees pour les 
logiciels de 3D 

• Demos et images d'autres logiciels. 
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SOUS LE GUI 



ClassAct 



Les outils d'aide a la creation 
d'interfaces graphiques sont 
legion sur Amiga : Mui, Bgui, 
Gtlayout, GadToolsBox... 
ClassAct se distingue par un 
concept interessant pour 
I'utilisateur, peut-etre 
legerement moins pour le 
programmeur. . . 



En fait, ClassAct est un produit com- 
mercial edite par Phantom develop- 
ment, mais dont on trouve moult 
incarnations dans le domaine public (et 
plus particulierement sur Aminet). A la dif- 
ference de Mui (pour ne citer que lui), qui 
est shareware, ClassAct ne coute rien a 
I'utilisateur du programme qui I'exploite. 






Au contraire, c'est le programmeur qui 
achete a Phantom development la license 
d'exploitation des objets ClassAct, ainsi que 
toutes les documentations necessaires a 
leur programmation et un support tech- 
nique en ligne. 

Dans ces conditions, pourquoi done parler 
de ClassAct dans la rubrique domaine 
public ? Tout simplement parce que de 
plus en plus de logiciels et non des 
moindres utilisent les bienfaits de ClassAct, 
dont la majorite est librement redistri- 
buable. 



m 
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Mais c'est quoi ? 

II est difficile de reellement decrire ClassAct. 
En gros, c'est une collection d'objets 
Boopsi (des gadgets, principalement) que 
les programmeurs peuvent utiliser pour le 
developpement d'applications sur Amiga : 
boutons, boTtes a cocher, ascenseurs, 
fenetres... Ces objets sont suffisamment 
intelligents pour s'adapter a I'environne- 



PI 




lEDlEilta 




New and Improved! 
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Look, arrows ! ( Range : . . . 1 00 ): f 
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Hierarchical ListBrowsers! 

Click arrows to show/hide hierarchies 



Grandchild i 
Grandchild 2 

■ Grandchild 3 

■ Grandchild 4 
1 Grandchild 5 

Great-grandchild 
Great-grandchild 



K^J Parent 

O Child 1 

Child 2 

Child 3 

kj Child 4 



Back | Forward > | 



Quit 
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Look what ListBrowser can do! 



1 
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Erase block and copy it to the clipboard 
block to the clipboard 
from clipboard to your project 

Erase block 



Mail someone 






Back | Forward > | 



Trois exemples d'interfaces ClassAct. 



ment courant (police et mode d'ecran) et 
gerent eux-memes leur agencement en 
fonction de la taille de la fenetre qui les 
contient. Bref, ils soulagent le program- 
meur d'une grosse partie du travail de mise 
au point de I'interface graphique. 
ClassAct contre Mui 
Magic user interface, de Stephan Stuntz, 
offre a peu pres les memes services que 
ClassAct, a quelques differences esthetiques 
pres. Mui est de plus totalement parame- 
trable par I'utilisateur, grace a un program- 
me de preferences dedie. L'utilisateur peut 
ainsi redefinir I'aspect global des applica- 
tions Mui (gadgets, polices, couleurs...), et 
meme customiser chaque application sepa- 
rement s'il le desire. Seul "probleme" 
(entre guillemets) : ces reglages ne peu- 
vent etre sauvegardes de maniere perma- 
nente qu'avec la version enregistree de 
Mui. Dans la version de demonstration, ils 
sont perdus a chaque re-initialisation du 
systeme. 

ClassAct ne dispose pour sa part d'aucune 
facilite de ce genre. C'est le programmeur 
et lui seul qui definit I'aspect de son 
oeuvre, I'utilisateur ne pouvant rien y 
changer. Le bon cote de la chose, c'est que 
ClassAct est nettement plus rapide a I'affi- 
chage que Mui, et qu'il consomme sensi- 
blement moins de memoire vive. Les deux 
systemes ont a la fois leurs admirateurs et 
leurs detracteurs. Les uns preferent Mui 
pour sa convivialite, les autres, ClassAct 
pour sa conformite a I'Amiga user interface 
style guide edite par feu-Commodore. 
Que choisir ? 

Pour I'instant, les applications Mui sont 
encore beaucoup plus nombreuses que les 
applications ClassAct, mais ce dernier 
gagne du terrain. Pour ne citer qu'un 
exemple, les derniers outils a la mode de 
navigation sur Internet se mettent tous a 
ClassAct (Voodoo, DaFTP, AmIRC, AWeb...), 
alors qu'avant, Mui etait de rigueur 
(Mosaic, IBrowse, Yam, mNews...). En cher- 
chant bien, il devrait meme etre possible 
de construire deux types de kits de 
connexion : I'un sous Mui, I'autre sous 
ClassAct ! Car melanger les deux, a moins 
de disposer de vraiment beaucoup de 
memoire, releve de I'heresie ! 
Oil se procurer ClassAct ? 
Un serveur Web a ete mis en place, qui 
heberge la "ClassAct home page". Son URL 
est http://www.warped.com/~timer/clas- 
sact/. On y trouve une description detaillee 
de ClassAct, une liste des applications pre- 
sentes et a venir qui utilisent ClassAct, et 
toutes les modalites d'achat du kit de deve- 
loppement. 

Septh 
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utilitaires/jeux 



PanicButton 

Et allez hop, encore une mode venue 
d'ailleurs... Comme son nom de I'in- 
dique pas des le premier abord, 
PanicButton fait tout comme le bouton 
"Demarrer" de Windows 95 : il gere un 
menu deroulant par lequel vous pouvez 
demarrer toutes vos applications 
Workbench. Avec un habillage facon 
MagicWB, il s'integrera parfaitement dans 
la plupart des Workbench alentours. 
Attention, il s'agit ici d'une alpha-version, 
done non terminee, distribute uniquement 
a des fins de demonstration. Notamment, 
I'editeur de preferences n'existe pas enco- 
re, et quelques bogues subsistent de-ci, de- 
la. La version definitive devrait etre rapide- 



ment finalisee. 

Chose amusante, PanicButton a ete deve- 
loppe en Amos. C'est assez surprenant 
pour un outil de ce genre, qui aurait sans 
doute ete plus facile a programmer en C. 
Comme quoi, Amos permet aussi de se sor- 
tir des sempiternels jeux habituels et de 
tater du multitache.... 



PanicButton 



Auteur : MNT 
Version : N.C. 
Configuration : WB 2.0+ 
Statut : freeware 
Source : Aminet 
HDInstall : oui 
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AMOS Pro 
ArVPainting 

Music Players/Composers 
($%Tools'n'Utilities 
.^Disk.File and Virus 
S" BBS, Fax and those things 
IBfTTBDTP.GoldEd,... ^Preferences 
g E3 Icons/Font 



■^jToolManager 
aSSampler 
& 'liScreenmode 



Ca ne vous rappelle rien ? 



Clipboard 
enhancer 

La plupart des applications sur 
I'Amiga dispose d'un menu Edition 
dans lequel on retrouve toujours les 
memes commandes Copier, Couper et 
Coller. Ce que vous ne savez peut-etre 
pas, c'est que ces commandes utilisent 
toutes un accessoire peu connu de 
I'Amiga, j'ai nomme le presse-papiers 



Clipboard enhancer 



Auteur : Anthony Moringello 
Version : 4.02 
Configuration : WB 2.0+ 
Statut : shareware (50 F) 
Source : Aminet 
HDInstall : quasi-obligatoire 
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Accedez aux donnees du presse 

(clipboard, en anglais). Globalement, 
quand vous "copiez" un bloc dans votre 
traitement de textes favori, celui-ci est 
secretement ecrit dans le presse-papiers. 
Inversement, quand vous "collez" un bloc, 
celui-ci est secretement lu depuis le pres- 
se-papiers. C'est grace a ce systeme que 
vous pouvez "coller" dans une applica- 
tion, un objet quelconque (texte, image, 
dessin structure...) en provenance d'une 



autre application. 

Oui mais, me direz-vous (car je vous 
connais) : ou qu'elles sont passees, mes 
donnees entre le "couper" et le "coller" ? 
La reponse est 
simple : dans la 
RAM de votre 
Amiga. En fait, 
I e presse- 
papiers n'est 
rien d'autre 
qu'une zone de 
memoire, dans 
laq uel le les 
donnees 
copiees sont 
tern porai re- 
ment entrepo- 
sees. Et mal- 
papier . heureusement, 

il n'y a aucun moyen d'y acceder. 
Ou plutot, il n'y avait aucun moyen d'y 
acceder, puisque justement Clipboard 
enhancer est fait pour ca ! On pourrait 
d'ailleurs le comparer a V Album du 
Macintosh, puisqu'il permet non seule- 
ment de visualiser le contenu du presse- 
papiers, mais aussi de le sauvegarder sur 
disque ou d'y re-inserer des objets prece- 
demment sauves. 



NOSTALGIE 



BoulderDash 

Bon, on ne presente plus 
BoulderDash, non ? Si ? Bon, d'ac- 
cord, mais c'est la derniere fois... 
BoulderDash, done, est un jeu vieux 
comme Erode (au moins). Vous dirigez 
un petit personnage dans une cave, qui 
doit creuser des tunnels pour choper tous 
les diamants dissemines a droite et a 
gauche. A priori, rien de bien difficile, 
mais les choses se corsent singulierement 




Ah, nostalgie quand tu nous tiens I 

lorsque Ton sait que cette cave est egale- 
ment jonchee de rochers qui ne 
demandent pas mieux qu'a venir ecraser 
votre charmant petit personnage. Et bien 
evidemment, plus vous avancez dans les 
differents niveaux, plus les rochers sont 
places de maniere tres, tres ennuyeuse ; 
un seul chemin est alors possible pour 
parvenir aux diamants, a vous de le trou- 
ver ! 

BoulderDash a deja ete adapte sur Amiga 
quelques milliers de fois, avec plus ou 
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moins de reussite. Cette version se vantait 
d'etre le meilleur clone jamais realise a ce 
jour, nous avons voulu verifier... He bien, 
le mot "clone" est exactement celui qu'il 
faut utiliser : ce BoulderDash donne reelle- 
ment I'impression de se retrouver devant 
un C64, tant il est fidele au jeu original. A 
vous de voir si la nostalgie peut aller aussi 



BoulderDash 



Auteur : Cuido Mersmann 
Version : 2.43 
Configuration : WB 2.0+ 
Statut : shareware (35 F) 
Source : Aminet 
HDInstall : oui 



AU SECOURS 



Hexagons 

Tetris, ca vous dit quelque chose ? 
Bon, he bien voici un clone de 
Tetris pour le moins original. En 
effet, les briques qui tombent et qu'il faut 
aligner pour former des lignes completes, 
ne sont plus carrees comme dans Tetris, 
mais hexagonales ! Du coup, on se retrou- 
ve avec des pieces aux formes bizarro'ides 
et extremement difficiles a placer. Et enco- 
re, pour les plus masochistes d'entre vous, 
un second jeu de pieces est disponible, 
mais alors la, ca devient vraiment cauche- 
mardesque ! 

Sinon, le principe du jeu reste inchange : 
pendant que des pieces tombent, vous 
pouvez les faire pivoter (dans les deux 
sens, d'ailleurs : trigonometrique ou trigo- 
nometrique inverse) et les deplacer hori- 
zontalement. En encastrant ces pieces les 
unes dans les autres, on forme des lignes, 
qui disparaissent lorsqu'elles sont com- 
pletes. Le jeu s'arrete lorsque toute la sur- 



face est remplie par des lignes incom- 
pletes. On I'aura done compris, le but du 
jeu est bien entendu de creer le plus de 
lignes possible, et tant que faire se peut, 
des lignes doubles ou triples, parce que 
cela rapporte plus de points. 
Hexagons est un jeu parfaitement multi- 
tache, qui tourne sur I'ecran du 
Workbench sans aucun probleme. Mieux, 
si vous etes I'heureux possesseur d'un 
Workbench 3.1, il allouera gentiment ses 
couleurs, sans disturber le moins du 
monde I'affichage (sous 2.0, une autre 
technique est utilisee). Les high-scores 
sont geres et s'enregistrent automatique- 
ment a la sortie du programme. Non, vrai- 
ment, Hexagons a tout pour plaire ! 



Hexagons 



Auteurs : Andreas Paul et Franck Bernard 

Version : 2.2 

Configuration : WB 2.0+ 

Statut : shareware (40 F) 

Source : Aminet 

HDInstall : oui 
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Un Tetris hexagonal. 



AU SECOURS 



Urouhack 

II existe des dizaines d'outils differents 
qui permettent de customiser son 
Workbench, a commencer par le celebre 
parmi les celebres, MagicWB. En cherchant 
un peu plus loin, on trouve encore de mul- 
tiples patches qui modifient I'apparence 
des gadgets de CadTools et des fenetres 
d'lntuition. Urouhack, quel nom barbare !, 
est de ceux-la. 

De quoi s'agit-il au juste ? D'un patch glo- 
bal qui donne a toutes vos applications un 
"look" facon MagicWB et Mui, rien que ca ! 
Urouhack transforme (toutes) les fenetres 
Intuition d'une maniere radicale : les bou- 
tons de fermeture, de zoom, de profon- 
deur et de redimensionnement, la barre de 
titre, les bordures... aucun element 
n'echappe a son influence. 
Mais ce n'est pas tout ! Urouhack vous 
offre en plus un total controle sur la nou- 
velle apparence de vos fenetres. Car en 
fait, il remplace les images des gadgets 
systemes par des brasses IFF parfaitement 




Urouhack, un outil barbare 



banales, toutes droit sorties des entrailles 
de DeluxePaint ou Personal Paint, par 
exemple. Vous voyez le tableau : grace a 
ce systeme, vous pouvez redessiner vous- 
meme vos propres fenetres ! Urouhack est 
d'ailleurs fourni avec une collection 
impressionnante de brasses Xen (e'est le 
pseudonyme de Martin Huttenholer, 
auteur de MagicWB) et une "planche 
contact" qui vous servira de modele de 
base pour vos propres creations. 



Urouhack 



Auteur : Trie Urou 
Version : 1.7 
Configuration : WB 3.0+ 
Statut : freeware 
Source : Aminet 
HDInstall : obligatoire 
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Le 1200 qui se prenai 



Cela commence a devenir une habitude, 
les boitiers Tower pour Amiga 1200 se 
multiplient plus vite que les poissons et les 
petits pains. Mais alors que certains 
n'apportent rien de plus qu'un 
changement esthetique, le DeltaTower 
maxi va plus loin, en permettant 
egalement I'utilisation de cartes Zorro II. 

Le DeltaTower existe au moins 
sous deux formes : soit en kit, a 
monter soi-meme, soit en 
tenu d proposer configuration complete, en "pret a 
un systeme a la booter" comme on dit dans les 
Ms modulalre milieux branches. En fait, il est diffici- 

et modulable, le de parler d'une configuration de 

pour que serie, tant DeltaGraph'x a tenu a pro- 

chacun puisse poser un systeme a la fois modulaire 
monter a son et modulable, pour que chacun puis- 

rythme se monter a son rythme I'ordinateur 
lordinateur correspondant le plus a ses besoins... 

correspondant et a son budget : boftier Tower ou 

le plus a ses mini-Tower, avec ou sans extension 
besoins... Zorro II, avec ou sans carte accelera- 
trice (Blizzard 1230 ou Blizzard 
1260), avec ou sans CD-Rom, avec 




// est beau, non ? 



ou sans disque dur... C'est vous qui 
voyez. La version mise a notre dispo- 
sition comprenait (bien evidemment) 
tous ces elements, plus une carte gra- 
phique Picasso II. 
Vue d'ensemble 

Le boTtier retenu est le meme que 
celui du Draco premiere version, avec 
sa porte ornee de graffitis high-tech 
et sa ribambelle de leds en frontal. II 
est toujours delicat de donner une 
opinion objective sur des questions 
d'appreciation purement esthetique, 
mais disons-le tout net : il est beau... 
tout du moins, tant que le cache 
reste ferme, car helas !, le reve est en 
partie brise par un lecteur de dis- 
quettes qui trone la, le trou beant, 
gros comme celui de la Secu et lais- 
sant entrevoir ses entrailles electro- 
niques. Interrogee sur la question, la 
societe DeltaGraph'x nous a explique, 
un peu genee, qu'elle n'arrivait pas a 
trouver de cache adapte au lecteur de 
I'Amiga. Dommage, car apparem- 
ment, d'autres y sont parvenus... 
Sous lui, une seconde baie 3"1/2 
accueillera volontiers un second lec- 
teur de disquettes (et un second 
trou ?), tandis qu'au- 
dessus, cinq baies 
5"1/4 n'attendent plus 
que qu'un lecteur de 
CD-Rom, un SyQuest 
ou bien encore un lec- 
teur Zip. 

A I'arriere, I'oeil averti 
reconnaftra tous les 
connecteurs habituels 
du 1200, disposes - 
forcement - a la verti- 
cal, la prise d'alimen- 
tation vers le bas. Une 
prise supplemental, 
situee environ vers le 
milieu de la bete, per- 
met de brancher soit 
un clavier 102 touches 
Pc comme on en trou- 
ve a la pelle dans 
toutes les (bonnes) 
boutiques, soit un 
veritable clavier 
Amiga, legerement 
customise pour I'occa- 
sion. Bien que bizarre- 



ment choisi, I'emplacement de ce 
connecteur ne pose aucun probleme 
pourvu que la clavier dispose d'un 
cable suffisamment long. Huit empla- 
cements sont disponibles pour des 
cartes d'extensions, meme si interieu- 
rement, un maximum de cinq cartes 
est possible. Signalons enfin que le 




Blizzard, vous avez dit Blizzard ? 

bloc d'alimentation a du etre excen- 
tre (pour laisser la place a la carte- 
mere du 1 200), ce qui laisse, encore 
une fois, un gros trou beant (un peu 
moins genant celui-la, sauf en ce qui 
concerne la poussiere...). 
L'interieur 

Une fois decapote, on trouve dans le 
DeltaTower un enchevetrement de 
cables et de nappes etonnant. C'est 
presque inevitable, le bloc d'alimen- 
tion est relie au connecteur idoine du 
1200 via un cable qui court le long 
de I'armature metallique interne et 
ressort par la base du boftier. Quant 
au 12 volt delivre aux appareils 
internes (CD-Rom, disque dur, etc.), il 
est transporte via un domino certes 
parfaitement isole, mais quand 
meme... 

L'option la plus interessante du 
DeltaTower tel que nous I'avons 
essaye, est sans conteste la carte 
Micronik, qui off re au 1 200 cinq ports 
d'extensions Zorro II et quatre ports 
ISA ! Elle s'enfiche tout simplement 
sur le port d'extension du 1200 (celui 
habituellement situe dans la trappe 
ventrale), mais un pass-through per- 
met de continuer a beneficier des 
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t pour un Draco... 



extensions habituelles du 1200 : 
memoire, cartes acceleratrices... Et, 
comme pour nous convaincre de son 
efficacite, DeltaCraph'X I'avait juste- 
ment garnie d'une Blizzard 1230 
(68030 a 50 Mhz plus 4 Mo de 
memoire Fast) et d'une Picasso II... A 
noter que cette carte Micronik prend 
egalement en charge la gestion du 
clavier (Pc ou Amiga, done), ce qui 
evite les montages douteux deja vus 
ici ou la... 

Pour terminer cette visite interieure, 
sachez qu'une "prise multiple" Atapi 
permet de brancher jusqu'a 4 peri- 
pheriques IDE (I'atapi. device et 
IDEFix, fournis dans les versions avec 
disque dur du DeltaTower, sont alors 
necessaires) et qu'il n'existe pour 
I'instant aucun moyen de recuperer le 
port PCMCIA (mais DeltaCraph'X 
nous assure qu'une "rallonge" est en 
cours d'etude). 
Allumons 

Le DeltaTower presente le meme pro- 
bleme que la plupart de ses 
confreres : a I'allumage, le disque dur 
interne n'est pas immediatement 
reconnu, et une re-initialisation "a 
chaud" (Ctrl-Amiga-Amiga) est neces- 
saire pour pouvoir enfin retrouver le 
Workbench. La raison en est connue : 
lors de ses tests de configuration, le 
Kickstart ne laisse pas suffisamment 
de temps au disque dur pour 
atteindre sa vitesse de rotation nomi- 
nale ; celui-ci se declare alors non- 
pret a demarrer, et le Kickstart croit 
qu'il n'est pas bootable. Ce qui est 
moins clair dans I'histoire, e'est que 
normalement, ce bogue a ete corrige 
dans le Kickstart 3. 1, et le fait est que 



moult 1200 equipes d'un disque 
interne bootent parfaitement... 
Autre inconvenient, le bouton Reset. 
Chaque Tower possede en effet sur sa 
face avant, un bouton de reinitiali- 
sation qui permet de redemarrer, 
meme apres les plantages les plus 
graves. Or, ce bouton n'est pas utilise 




1 


t 

I 
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Bouh ! Le vilain trou ! 



He ! Picasso, Picasso .'... 

et reste done inoperant. Ca n'est pas 
grand chose, certes, mais en raison 
du probleme de disque dur mention- 
ne plus haut, on aurait justement 
bien aime pouvoir eviter d'avoir a 
eteindre et rallumer I'Amiga de temps 
en temps... 

Dernier point (de detail ?), le clavier. 
Nous avons essaye le DeltaTower avec 
dans un premier temps, le clavier 
Amiga customise propose par 
DeltaCraph'X, et dans un second 
temps, avec un clavier Pc-At 102 
touches standard. Dans le premier 
cas, aucun probleme, tout va bien (a 
part une petite erreur de disposition : 
les deux touches situees 
dans Tangle superieur 
gauche du pave nume- 
rique arborent des paren- 
theses au lieu des cro- 
chets). Dans le second cas, 
I'utilisation est bien moins 
evidente. Ainsi, les deux 
touches Amiga sont-elles 
"emulees" par les deux 
touches Control du clavier 
Pc. Et la touche Control a 
proprement parler, ou est- 
elle done passee ? Dans la 



touche F12, ni plus, ni moins ! 
Admirez la logique... Et comme de 
plus, un clavier Pc est legerement dif- 
ferent d'un clavier Amiga, notam- 
ment en ce qui concerne les ponctua- 
tions, le resultat est parfois tres ener- 
vant. D'autant plus qu'un remede 
simple existe, auquel DeltaGraph'X 
aurait pu penser : creer une definition 
de clavier (keymap) adaptee avec 
n'importe quel utilitaire du domaine 
public, ce n'est pas ca qui manque ! 
Nous passerons sous silence la 
Picasso, que tout le monde connait, 
d'autant plus que nous avons eprou- 
ve quelques difficultes avec elle, prin- 
cipalement dans les modes d'emula- 
tion d'lntuition en 256 couleurs : 
zones d'ecran baveuses, "blits" hasar- 
deux... Etait-ce un defaut de la carte 
elle-meme ou un probleme de com- 
patibilite avec le bus Zorro II de la 
Micronik ? Dans le doute, nous nous 
abstiendrons de tout autre commen- 
taire. 

Pour qui ? 

A n'en pas douter, le DeltaTower est 
un produit interessant, qui souffre 
cependant de quelques petits defauts 
de finition. Monte en kit, avec un 
maximum d'options, il permettra a 
tous les possesseurs d'A1200 desireux 
de ne pas se separer de leur machine, 
de le transformer en une sorte de 
mini-A4000, bus Zorro II inclus. 
D'un autre cote, son prix en version 
complete le place a mi-chemin entre 
le 1200 d'origine et le 4000, une 
alternative a considerer pour qui desi- 
re acquerir un Amiga de nos jours. 

Stephan Schreiber 



DeltaTower 



En hausse 

▲ Incontestablement, la carte 
Micronik qui apporte cinq slots 
Zorro II 

▲ Le look : e'est tout de mime celui 
du Draco (premiere generation) 

En baisse 
▼ Une impression de "bricolage" 
T Le probleme de demarrage du 
disque dur 

Note 
***** 




Un trou derriere ? 
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AmiFileSafe 



L'Ofs du Workbench 1.3 etait 
extremement fiable, mais exagerement 
lent ; le Ffs du Workbench 2. etait plus 
rapide, mais legerement moins sur en cas 
de probleme ; quant au Ffs-dc du 
Workbench 3.0, il est encore plus rapide, 
mais pas plus sur pour autant. Avec 
AmiFileSafe (Ah), rapidite rime a nouveau 
avec securite. 

■ ean-Luc Delarue n'aurait pas dit 
I mieux : rapidite, securite, efficaci- 
I te... top credibility. AmiFileSafe est 
re premier systeme de gestion de 
fichiers commercial de I'Amiga. 
Destine a remplacer le Ffs, il apporte 
un contort d'utilisation accru, notam- 
ment en ce qui concerne les disques 
durs. Les disquettes sont egalement 
supportees, mais elles ne sont alors 
pas bootables (et pour cause : 
AmiFileSafe doit bien etre charge 
quelque part avant d'etre utilise !). 
Installation 

AmiFileSafe est fourni en 6 (six !) ver- 
sions differentes, selon que Ton tra- 
vaille avec le Workbench 2.0 ou 3.0, 
que Ton dispose d'un simple 68000 
ou au moins d'un 68020, et que Ton 
utilise Multiuser ou non. (.'installation 
n'est pas confiee au programme 
Installer, mais il suffit de double-cli- 
quer sur I'icone adaptee a son envi- 



ronnement pour I'initier. Elle est helas 
assez simpliste et ne concerne que les 
lecteurs de disquettes (copie d'une 
MountList dans le tiroir DEVS:) ; pour 
I'utilisation d 'AmiFileSafe avec un 
disque dur, a forciori autoboot, il fau- 
dra obligatoirement en passer par 
HDToolBox ou tout autre outil similai- 
re. Qu'on se rassure toutefois, la pro- 
cedure est decrite en detail - et en 
anglais - dans le manuel, mais a 
moins que le disque dur en question 
ne soit totalement vierge, il convien- 
dra d'en faire une copie de sauvegar- 
de auparavant... 

On notera la presence heureuse sur la 
disquette originale d' AmiFileSafe, du 
logiciel freeware MultiFileSystem (Mfs) 
de Nico Salmoria, qui facilite I'utili- 
sation de plusieurs filesystems sur un 
meme peripherique. 
Utilisation 

AmiFileSafe est totalement transparent 
pour tous les programmes qui utili- 
sent I'AmigaDOS de maniere " nor- 
male " (lecture et ecriture de fichiers). 
Les outils plus intimes avec I'organisa- 
tion des disquettes, notamment les 
reparateurs et autre optimiseurs de 
volumes doivent, eux, etre "compa- 
tibles Afs " pour pouvoir travailler 
avec AmiFileSafe. C'est par exemple le 
cas de la derniere mouture de 
DiskSalv, egalement teste dans ce 
numero de Dream, mais il faudra sans 
doute attendre encore un peu pour 



ami-filesafe 44% plein, 489Ko libre, 390Ko utilises 
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que des outils comme Quarterback 
tools ou ReOrg soient adaptes. 
C'est naturellement dans les opera- 
tions faisant intensivement appel aux 
disques (copie de tiroirs sous 
Workbench, digitialisation en direct- 
to-disk, etc.) qu'Afs donne toute la 
mesure de ses performances. Les ope- 
rations plus courantes, comme la sau- 
vegarde d'une image sous 
DeluxePaint par exemple, sont egale- 
ment plus rapides, mais cela se res- 
sent forcement beaucoup moins. Nos 
tests realises avec DiskSpeed 4.2 mon- 
trent un gain de performances certes 
considerable (de 20% a 60% suivant 
le type d'operation !), mais au prix 
d'un accroissement de la consomma- 
tion de temps Cpu. Concretement, 
cela se traduit par une legere baisse 
de performances du multitache, mais 
rien de bien alarmant. 
En ce qui concerne la securite des 
donnees, divers essais de plantage 
volontaire (dont une coupure de cou- 
rant pendant plusieurs operations 
d'ecriture simultanees...) se sont ave- 
res insuffisants a rendre notre volume 
Afs inutilisable. Un bon point done, 
mais attention tout de meme, nul 
n'est infaillible en ce bas-monde... 

Stephan Schreiber 
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Six versions, choisis ton camp, camarade ! 



AmiFileSafe 



En hausse 
▲ Des disques plus rapides et plus 
surs 

En baisse 
T L'installation pour disque dur 
n'est pas forcement a la portee de 
tout le monde 

Note 
• • • •* 
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tfres Extremes 



Tour A4000 ET 



INFORMATIQUE 

(11)1 Informatlque S.A.R.I.. -31, Rue de Trevise. 75009 PARIS. FRANCE 
Tel: ( 1) 42.46.47.60 lav ID 42.46.47.01 Oliver! dti I.u au Ve, de HJh.w a 13b et de 14h a I SI, .ill 



Memoires 

CI 5 20H 2Mo + horloge pour A500 

CI 605H I Mo + horloge pour A600 

CI 2004 4 Mo extensible a 8 Mo pour A2000 

CI 1204H 4Mo + horloge, support FPU, A1200 

Simm 4 Mo Barette Simm 4 Mo 

Simm 8 Mo Barette Simm 8 Mo 

Cartes Acceleratrices 

M-Tec 68030/28 68030/28 Mhz. 



JSkjiko 



770, 
399, 
990, 
1190, 
590, 
890, 



/immo 



M-Tec 1240 68030/42 Mhz. 

Blizzard 1230 IV 68030/50Mhz 

Falcon 1240 68040/25Mhz (upgrade '60 possible) 

Blizzard 1260 68060/50Mhz 

Option MSCSI SCSI2 pour cartes M-Tec 

FPU (Co-Pro) 25Mhz + quartz PLCC 

33MhzPLCC 349.- 40Mhz PGA 390.- 50Mhz PGA 



790, 

1190, 

1490, 

3990, 

4990, 

690, 

249, 

590, 



Video 

CyberVision 64 Carte graphique 64bit avec 4Mo VRAM 3490, 

Lecteur disquettes 

CI 176 Lecteur 1 .76 Mo Haute Densite externe 790, 

CI 880 880 Ko externe 390.- CI 883 interne A600/1 200 349, 

Disque Dur / ZIP Drive 

Disques formates, prepares, avec nappe 

850 Mo 3.5' 1399.- IGo 1599.- 1.6 Go 1799, 

1 Go SCSI 1690.- 2Go SCSI 3990, 

Boitier SCSI externe avec alimentation 499, 

ZIP Drive Lecteur ZIP lOOMo 1590, 

ZIP Tools Logiciel Amiga pour ZIP Drive 250. 

ZIP Disk Cartouche lOOMo pour ZIP Drive 1 49, 

Scanners 

Powerscan v4.0 256 niv. de gris avec soft, a main 890, 

Powerscan Couleur 24bit, 400 DPI, avec soft, a main 1990. 

Multimedia 

Pack Multimedia CD ROM x2 portable h'»° 1590.. 

+ Interface Squirrel SCSI2, Enceintes 80W + 3 CD gratuits 



CD ROM x2 Double vitesse portable + CD gratuit 790. 

CD ROM x4 Quadruple vitesse externe + CD gratuit 1490.- 

Squirrel Interface SCSI2 pour A6/I200 PCMCIA 399.- 

Megalosound Digitaliseur 8-bit direct-to-disk" v.o. 290.- 

Aura Digitaliseur 12/16-bit direct-to-disk v.o. 690.- 

Divers 

Souris Wiz. 560Beige 129.- Souris Wiz. 560 Noir 149.- 

Souris 560DPI pour une precision incroyable. 3 boutons 

Logiciels ^^ 

Breathless 229.- 

Le meilleur jeux sur Amiga, style DOOM. 96% dans A-Dream 

Scala MM400 

GP Fax Logiciel de fax v.o. 

DiskSalv3 Logiciel de reparation de disque dur 

CD Rom 

Aminet 3+4 50.- 

Aminet 11 75.- 

Meeting Pearls III 65.- 

Image Vision vl.l 590.- 



BCI Net I et II 
Aminet set 2 = 5,6,7,8 
Gamers Delight II 



1590, 
490, 
290, 

50, 
229, 
159, 



En exclusivite le nouveau A4000 compatible 

Configuration de Base (materiel neuf): n 

V Carte mere A4000T (Buster Rev. 11) 
< Slots Zorro III 

V Carte controleur IDE et SCSI 

V 2 Mo de memoire CHIP 

V 4 Mo de memoire FAST 

V Tour A4000, 6 baies 5.25" et 5 x 3.5" 

V Lecteur Disquettes 3.5" DD 

V Alimentation 230W avec ventilateur 

V Souris Amiga (2 boutons) 

V Clavier A4000T 

V Workbench 3.1 

V Norme CE et EMV 



9999. 



Creez votre propre configuration 

en ajoutant les produits suivan 

Carte fille avec CPU 68040 4290. 

Cyberstorm MKII CPU 68060 5696. 

4Mo de RAM supplementaire 996. 

Disque dur IDE 850Mo 7799. 

Disque dur IDE 1 Go 1999. 

Disque dur SCSI2 1 Go 1696. 

CD ROM IDE x4 vitesse 696. 



Exemple de configuration : 

Amiga 4000TE + 68040 + 

IDE 1Go + CD ROM IDE x4 vitesse 



16'!?! 



PACK 

Modem 14,4 Bps 

+ 
Internet Inside 

459.-- 




mtf Modem 

AN28E 28,800 Bps 1749.— 
Adept, Internet Inside 69.— 

4 disquettes d' installation pour 
Internet (Socket, Mosaic En Francais, 
'FTP). Les adresses de tous les serveurs 
WEB pour Amiga dans le monde. + 
Abonnement de 1 mois a PLANET.NET 
en france 
Cable serie, et cable Telecom 166.- 



PROGrab 24 



RT 



990.- 




Version FRANCAISE PAL. Digitaliseur 
* Video 24-bits temps reel. Frame 
grabbers, Teletext, Animation, 
fenetre d'aper^u, etc. 

Interface PCMCIA 
(25% plus rapide, plus de fonctions) 



HSPONIBLE!!! i 

NOUVEAU I 

CATALOGUE , 
SUR 
DEMANDE 



B O 



Nom 



m m 



Tel 



No Article / Description 



Montant TTC 



Adresse 
CP 



Ville 



Paiement □ Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport 



Frais de transport 
Total 



□ Remboursement Ajouter 90FF pour frais de transp. Signature: 



Nouveau HOT-LINE TECHNIQUE : TEL (1) 42-46-52-78 Exclusivement de 15h00 a 18h00 



L a b o 



L o g i c i e I 



DiskSalv 4 



megarde. Le mode Undelete permet 
de recuperer ces fichiers, la plupart 
du temps de facon integrale. 
• Unformat : autre probleme cou- 
rant, le formatage involontaire d'un 
volume entier. Si, dans votre mal- 
heur, vous avez eu la change d'effec- 



Pour les quelques rares qui ne le 
connaitraient encore pas, DiskSalv est 
- principalement - un outil de reparation 
des disques abimes et de recuperation des 
fichiers effaces. Cage de qualite s'il en est, 
il est I'oeuvre du plus que celebre Dave 
Haynie. 

Compatible avec la plupart des 
types de volumes utilises sur 
Amiga, la nouveaute la plus 
attendue de cette version 4 est le 
support d'AmiFileSafe (Afs), le systeme 
de gestion de fichiers egalement 
edite par Fourth-Level Development 
(voir test dans ce meme numero de 
Dream) vers lequel de plus en plus 
d'utilisateurs se tournent. Outre cela, 
diverses ameliorations ont ete appor- 
tees de-ci et de-la, qui rendent ce 
programme encore plus puissant et 
attractif. 




, D ~i 





|q= 








13 


j\ Device: AQB: 
^J File System: FFS Intl. 
Hj| Pattern: No Pattern 

Hl#|»s|^js|j@|^|-J£|k|_ 1 


=—^ 




e\ Repair | 


Scan 






Main fix-in-place node, repairs file systew errors. 



Une aide en ligne vous guide continuellement. 



Shareware ou commercial ? 



DiskSalv 4 est la version commercial de DiskSalv, ma is il 
en existe egalement une version shareware, nommee 
DiskSalv 2 et distribute sur Aminet. On peut done 
legitimement se demander s'il est reellement indispensable 
de faire les frais de la version commerciale... 
Si I'on veut rester tout-a-fait objectif, force est de constater 
que DiskSalv 4 est largement plus rapide et surtout, 
apporte quelques fonctionnalites supplementaires 
(sauvegarde de partitions, support d'AmiFileSafe...). En 
contre-partie, DiskSalv 2 dispose d'un catalogue de 
localisation en francais, ce que beaucoup apprecient plus 
que toute autre chose... Soyons done clairs : en ces temps 
difficiles, un petit coup de pouce a I'un des pionniers de 
I Amiga ne pourra qu'etre apprecie. Si vous en avez la 
possibilite, optez done plutot pour DiskSalv 4, tout le 
monde y gagnera. 



Au moins, on est sur qu'il ne s 

Versatility 

DiskSalv 4 dispose de plusieurs modes 
d'operations, qui varient suivant le 
type de probleme a resoudre. 

• Salvage : e'est le mode par defaut, 
celui que I'on utilise pour recuperer 
un volume que I'Amiga ne reconnait 
plus et annonce comme non-Dos. 

• Repair : dans ce mode, DiskSalv 
essaie de reparer 
un volume Dos sur 
lequel des erreurs 
de lectu re ou 
d'ecriture inter- 
viennent plus ou 
moins reguliere- 
ment. Ce type 
d'erreur peut avoir 
deux raisons : la 
premiere, dite 

"logique", est sou- 
vent causee par I'interruption 
impromptue d'une operation d'ecritu- 
re sur le disque (plantage, reinitiali- 
sation...) et est totalement reparable 
dans 99,99% des cas. La seconde, 
dite "physique", est causee par une 
degradation de la surface magnetique 
de la disquette ou du disque dur ; 
dans ce cas, DiskSalv peut se reveler 
impuissant a recuperer I'ensemble des 
fichiers ainsi abimes. 

• Check : ce mode est une subtile 
variation du precedent. Ici, DiskSalv 
verifie simplement I'integralite du 
volume qui lui est soumis, sans tenter 
de reparer quoi que ce soit. 

• Undelete : il peut arriver, suite a 
une erreur de manipulation, que I'on 
efface un ou plusieurs fichiers par 



agitpas d'un traitement de texte. 

tuer un formatage "Rapide", le mode 
Unformat vous rendra votre disque 
dans son etat initial. 

• Cleanup : il s'agit la plus d'un mode 
de maintenance que de reparation, 
destine a "faire le menage" sur un 
disque en effacant reellement les sec- 
teurs inutilises du disque. 

• Backup : un autre outil de mainte- 
nance, cette fois-ci destine a sauve- 
garder un volume (generalement un 
disque dur). II est fortement conseiller 
de proceder a une sauvegarde regu- 
liere de vos fichiers les plus impor- 
tants, et ce afin de parer a tout pro- 
bleme eventuel. 
Efflcacite 

Celle de DiskSalv n'est plus a demon- 
trer. Unanimement reconnu comme 
le meilleur outil de sa categorie, il ne 
souffre que d'un seul defaut, celui de 
ne pas encore savoir optimiser les 
disques, comme le font ReOrg ou 
Quarterback tools. Si un jour Dave 
Haynie devait implementer une telle 
possibilite, il creerait alors I'outil abso- 
lu en matiere de maintenance et de 
reparation de disque sur Amiga. 

Stephan Schreiber 



DiskSalv 4 



En hausse 

▲ Le support d'AmiFileSafe 

▲ Le mode sauvegarde (backup) 

En baisse 
T Vivement une version francaise 
Note 
* •• •• 
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MICRO MARKET j: 

Vente par Correspondence Uniquement 



LG PRIX 



LG SGRVICG 



48 05 14 14 



Du Lundi au Vendredi de IOH a I9H 

Fax i 



48 05 14 15 



LA RAPIDITG 



Carte 
accelerat rice MTGC 

~ 28 Mhz : 790 F 
42 Mhz : II90 F 

68030 cadense a 28 ou 
42 Mhz + horloge. 
Extensible jusqua 8 Mo 





litier 
iGNLOC LOLA 

750 F 



^ 




! AMIGA 




memoire SIMM 




4 Mo : 
8 Mo: 
16 Mo 

Barrette SIMM 32 bits 



400 F 

980 F 

2690 F 



AI200 
DD 170 Mo 
♦ SCALLA 



Monite 
MI4385 



MC 680020/14 Mhz, 

RAM 2 Mo, lect. 3" " 

880 Ko. Systeme 

d'exploitation 

OS 3-1 




51 ou IDG 

Squirel SCSI : 499 F I 
Randy ROM IDE : 499 F ' 

Interface permettant la 
connection d'un disque dur 
IDE ou SCSI. Livre avec 
disquettes + cable + notice 



aiboo 

Pack Magic 



«=.'■!■!:«■'■'*!'■+ 



tGUr ^ J partir*3e 

e CD-ROM 

IDE X4 : 750 F 
DE X6 : 990 F 
IDE X8 : I490 F 
SCSI X4 : I250 F 
SCSI X6 : 2250 F 




que 



99Q f 

a partir de 





srcy 



w 



Video VIDI 

Vidi 24 RT 

resolution 380x604 

I350 F 

Vidi 24 RT PRO 

resolution 760x604 

I970 F 




jitaliseur 
Audio 



35Q F 

a partir de 




MEGALOSOUND 
350 F 
AURA 
850 F 



^ 



Les Indispensables de I' AMIGA 



j/ 






Lecteur 880 Ko externe 

Lecteur HD A600/ 1 200 

Lecteur interne DD A500/2000 

Lecteur interne DD A600/ 1 200 

Interface MIDI 

Extension A500 5 1 2 Ko SH 

Extension A500+ I Mo SH 



350 F 
790 F 
350 f 
350 f 
I90 f 
2IO F 
290 F 



290 F 

580 F 

I40 F 

390 F 

Cable 2" 1/2 3" 1/2 + alim. _ _ _ 70 F 

Cable 2"" 2 2" m + alim. 65 F 

Speed KING 9B F 



Extension A600 I Mo SH 

Carte memoire A 1 200 - Mo _ . 

Souris 560 dpi. 

Alimentation 



Navigator IOB F 

Boitier DD externe A500 (vide) _ _ 790 F 

Scanner 256 nuance de gris 990 F 

Scanner couleur 2I90 F 

Disquettes XI0 2SO F 

Disquettes X50 2,30 F 

Disquettes XI 00 2,OO f 



\ 



u 



© 



RGVGNDGURS 

contactez-nous ! 



V 



if 



~ 



A retourner a : MICRO MARKET 
23, rue de Berne 75008 PARIS 



BON De COMMANDG - VPC 



^rix TTC 



Norn .. 



Adresse.. 



Code Postal Ville.. 

Tel Ordinateur... 



Je regie par : 

J Cheque J CCP J Carte bleue 
Date d'expiration : / / 

N°: 

Date : 
Signature : 



Designation 



Qte. 



Prix 



Total 






Prix TTC. Frais de port, peripheriques : 60F / ordinateur I50F C.R 80F en sus I 



,? 
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Log 



e I 



Football Statistician 
Professional 



Non, ce n'est pas un jeu ! Fsp s'adresse 
par contre aux amateurs du Loto sportif, 
ou a tous ceux qui gerent une association 
sportive, qu'elle s'interesse au football ou 
a d'autres sports, com me le bowling et le 
tennis par exemple. . . 



Fsp, comme son nom ne I'indique 
pas, est un gestionnaire de base 
de donnees qui permet de gerer 
les resultats des equipes d'une ligue, de 
football principalement, certes, mais 
aussi de tout autre sport : billard, snoo- 
ker, bowling... Meme les resultats d'un 
jeu de flechettes, tres populaire en 
Crande-Bretagne, peuvent etre geres 
par Fsp. Outre la possibility de suivre les 
resultats de toutes les equipes au fur et 
a mesure de leur progression, Fsp per- 
met egalement d'analyser les resultats, 
et meme d'etablir des pronostics. Le 
tout en mode texte, ou presque... 
Fsp ne presente que des interfaces tex- 
tuelles, a I'exception de quelques gra- 
phiques. Le menu principal est divise 
en six fenetres qui permettent d'acce- 
der a tout le reste : 
edition des resul- 
tats, affichage des 
resultats, menu 
d'impression, affi- 
chage des ligues, 
affichage des statis- 
tiques, et les 
options. Lorsque 
vous creez un nou- 
veau fichier, le pro- 



im iiiimunanm 



i 






inn 


III 


mm* 


111.11 


mm. 


» 





Un exemple des donnees a traiter. 



^^^^h llWHUMiUHMWHWUIIMt^ 












Enter lfs.lt 
felete ltes.lt 
Mwt Fiflll 


Skw trie! leawe lenle 
Saw r.ll Leaeie TiMe 
Sfcw Selected lea** Ta»le 














S»» tesnlts 
FrHict l««lt 


Saw Statistics 

ttw Scwe tacit t» Iran 






Print lea«w latle 
Print tesidts 
Print $<we la»le 
Print Sure laSle l» lew 
Print Seneral Statistics 
Print lean Fixtures 


Ua« Tilt 
Sa«« File 
Start Mm File 
PrefereMes 
••it 





En quelques dies, vous gerez voire base de donnees. 




gramme vous demande de donner un 
nom a la Ligue, genre "Benjamins lie 
de France", puis d'indiquer le nom de 
chacune des equipes. Apres il vous suf- 
fira d'entrer au fur a mesure, les resul- 
tats des equipes lors des matchs, en les 
mettant deux par deux (equipe a 
domicile, equipe en deplacement). 
Attention, car le programme ne gere 
les resultats que s'ils rentrent dans 
deux fourchettes : de a 22, et de 23 
a 45 points. Impossible done de I'utili- 
ser pour les ligues de basket, par 
exemple, a moins de tout refaire en 
plusieurs etapes (comme s'il y avait 
plusieurs matchs), une par manche, 
mi-temps, etc. 

Peu a peu, alors que votre base de 
donnees s'etoffe, vous allez pouvoir 
commencer a analyser serieusement les 
resultats, grace a la fenetre d'affichage 
des resultats, qui vous permet plusieurs 
options, comme n'afficher que les 
equipes qui marquent plus de quatre 
points a domicile, ou qui n'en mar- 
quent jamais a I'exterieur. Une option 
tres pratique permet de visualiser la 
"forme" d'une equipe, en affichant 
pour chacune d'elles les resultats (vic- 
toire, defaite, egalite) en couleur : les 
equipes suivies d'une longue ligne de 
"L" affiches en rouge ne devraient pas 
poser trop de problemes a votre equi- 
pe qui n'affiche qu'une serie de "W" 
en vert... La fenetre des statistiques 
permet, elle, d'avoir plus d'informa- 
tions sur la ligue en general, les statis- 
tiques detaillees d'une equipe, de com- 
parer deux equipes... En plus, on peut 
imprimer quasiment tout ce qu'on 
veut. 

Facile a utiliser 

Fsp est assez facile a utiliser car on 
selectionne les equipes a la souris, de 
facon tres intuitive. Par contre, I'analy- 
se des resultats est plus hasardeuse, 



mais la, e'est vraiment a vous de voir, 
le programme vous livrant toutes les 
informations sur un plateau. L'une des 
options les plus interessantes est sans 
aucun doute celle qui permet d'afficher 
les pronostics d'un match, en selec- 
tionnant les deux equipes (d'abord 
celle qui joue a domicile, puis I'autre) a 
I'aide des boutons de la souris. Le bou- 
ton gauche vous fait avancer dans la 
liste, le bouton droit permet de revenir 
en arriere. Le programme se base alors 
sur diverses informations, comme le 
nombre de matchs gagnes a domicile, 
a I'exterieur, le nombre de points mar- 
ques... Tout ca pour vous donner le 
pourcentage de chance de victoire 
pour chaque equipe. Voila une bonne 
maniere d'affiner vos pronostics en ce 
qui conceme le Loto sportif, meme si le 
sport, e'est beaucoup plus que de 
simples chiffres... 

Gem 



lis aoutll 



Fsp est facilement exploitable. 



tiTi i i iHHiftri i i [Mm 
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- 



La e'est du foot, mais libre a vous de 
le transformer pour un autre sport. 



En hausse 
▲ Fsp n'est pas limite au football, 
mais est utilisable pour presque 
tous les sports 

A La rapidite des analyses 
statistiques 
A L'interface, simple et intuitive 

En baisse 
T Trop de texte et pas assez de 
graphisme 

T Les scores au-dessus de 45 points 
ne sont pas geres 

Note 
*••*• 
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Phoenix-DP 

Almathera. 




LEN°1DU CD ROM AMIGA 



$$& 





-net 



Internet Shareware Compilation 



Almathera 



®-NET est une compilation de programmes domaine public, shareware, 

freeware, dediee a internet pour Amiga. Tous les utilitaires sont 

presents pour la connexion a internet et pour I'exploratlon du reseau: 

visualiseurs de pages Web, programmes de courrier electronique 

Email, telechargement de fichiers en mode FTP, communication en 

direct IRC, gestions des forums electroniques Newsgroups, editeurs de 

pages WEB, et beaucoup d'autres choses encore. 

Pour Amiga 3.0 ou + avec Disque Dur 

EN BONUS: 
La configuration de connexion du Club Internet 

+ 

1 mois d'acces gratuit et illimite a Internet 

OFFERT PAR LE CLUB INTERNET 



AMINET11 

NORTHPOOL CD 1 99 Frs 

Anime Babes CD32 249 Frs 

HOTTEST 6 199 Frs 

Horror Sensations 249 Frs 

Amiga Magazine CD 29 Frs 
Nothing But Gifs AGA 249 Frs 

EUROSCENE 2 99 Frs 

Epic Colection 239 Frs 

Nothing but Tetris 1 99 Frs 

SW 2000 2CDs 279 Frs 

Blanker Collection 99 Frs 

LOGICIELS 

Turbo Print 4.1 499 Frs 

STUDIO II 499 Frs 

TurboCalc 3.5 VF 490 Frs 

Photogenics 1.2 VF 599 Frs 

IDE FIX 389 Frs 

WORDWORTH 5 796 Frs 

Cloanto P. Suite CD 499 Frs 

ZIP TOOLS 239 Frs 



99 Frs 

CEDRIC CD32 396 Frs 

Star Crusader CD32 319 Frs 

World Atlas CD32 279 Frs 

Street F. T. 2 CD32 31 9 Frs 

Thomas Pinball CD32 239 Frs 

Illusions on 3D 119 Frs 

Xi Paint 3.2 CD 199 Frs 

3D ARENA 149 Frs 

Fractal Universe 49 Frs 

Prey CD32 49 Frs 

CDPD1 CD32 39 Frs 

CDPD 2 ou 3 39 Frs 

CD DEMO 1 39 Frs 

CD DEMO 2 CD32 39 Frs 

EUROSCENE 1 49 Frs 

Video Creator CD32 199 Frs 

CAM 2CDs 135 Frs 

CD32 Gamer N°~ 39 Frs 

Ten On Ten (10 CDs CD32) 
349 Frs 



DES CENTAINES DE CD ROM SONT DISPONIBLES A PARTIR DE 29 Frs. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE GRATUIT 



NOM 

ADRESSE 
CODE POSTAL 
ARTICLES: 



BON DE COMMANDE 

PRENOM 
VILLE 



Frais de port Colissimo + Recommande : + 30 Frs 

TOTAL: 

je choisis de regler par: 

o par cheque bancaire libelle a I'ordre de Phoenix 

o par mandat 

o par carte bancaire 

N° 



expirant le: 



Date et signature: 



ALMATHERA / PHOENIX-DP BP 801 64008 Pau Cedex 
Tel / Fax : 59 82 95 00 Email: phoenix@club-internet.fr 




Le special 
et d' occasion a des prix canons... 



AMIGA NEUFS AVRIL 96 



ESCOM A1200 

68020 16 Mhz, 2 Mo 
HD 170 Mo + Pack Logiciels 

PhtitoRcnks, Ppaint h.4. 

Scale MM.VM) 

Print Manager 1 J. Wordworth 45E, 

Daustm-e 1.1. TWboCalc, Organiser, 

Pinball Mania H Whizz 

Prix : 3950 Frs 


ESCOM A4000T 

68040 25 Mhz. 6 Mo 

HD SCSI2 1 Giga. 2 slob Video 

avec Scala MM300 

Prix : 18990 Frs 
Moniteur Amiga 1438 

1024x768 15-38 Khz : 2 1 90 F 






ESCOM A1200 

+ PACK MAGIC 

m»L-n»m ScaU MM.W0 

Prix : 3150 Frs 


1 ESCOM A 1200 HD 170 Mo 

+ Moniteur 1438 

+ Carte 68030 42 Mhz M-TEC 

Prix : 7490 F 



AMIGA OCCASIONS AVRIL 96 



A500 790 F 

A600 890 F 

A1200 1890 F 

Moniteur 1084 S 990 F 

Moniteur 1085 S 890 F 

Lecteur externe 290 F 

Joystick a partir de SO F 

Jeux a partir de 50 F 

Lea Amiga d'occasions sont livres avec cables et souris. 




Cartes 
acceleratrices 

A500 : 

- M-Tec 520 68020 14 Mir/, Support 

Siinin 32 et support co-pro : 1090 F 

- M-Tec 1230 68030 28 Mhz 

+ MMU + support co-pro + SCSI2 
en option. AuloConlig. : 890 F 

- M-Tec 1240 : Idem 68030 a 42 
Mhz auto config. : 1390 F 

Blizzard 1230 IV 68030 50 Mhz 
+ MMU + support copro : 1490 F 

- Blizzard 1260 hXIW) 50 Mhz 
+MMU+FPU+ suppon copro : 4490 F 
A4000 : 

Cyberstorm 68060 50 Mhz 
+ MMU + FPU + support eo-pro 
+ SCSI2 en option : 6490 F 

Option SCSI2 : 790 F 

Option 4 Mo 32 Bits : 690 F 

Option 8 Mo 32 Bits : 1290 F 

+ Co-pro 68882 33 Mhz : 490 F 

+ Co-pro 68882 50 Mhz : 690 F 




40 Mo 590 F 

60 Mo 690 F 

80 Mo 790 F 

170 Mo 890 F 

540 Mo 1290 F 

850 Mo 1490 F 

1 Giga 1690 F 

Boitier A500 IDE 790 F 

Overdrive A600/1200..590 F 
Zip Iomega 100 Mo.. .1690 F 

Cartouche ZIP 99 F 

Syquest 200 Mo 2590 F 

Syquest EZ135 Mo. ...2090 F 
Syquest 270 Mo 2790 F 



Nous rachetons Cash votre Amiga ou 
vos peripheriques. Nous consulter. 



■vWr(».>;*« 

- 512 Ko A500 290 F 

- 2 Mo + Horloge A500 890 F 

- 1 Mo A500 Plus 590 F 

- 1 Mo A600 390 F 

- 2 Mo A2000 1390 F 

- 4 Mo 32 Bits 70 Pins 690 F 

- 8 Mo 32 Bits 70 Pins 1290 F 



DIVERS 



- Lecteur HD 1,76 Mo 790 F 

- Lecteur externe Neuf 390 F 

- Lecteur externe Occa....290 F 

- Souris Wizard 560 DPI. ..149 F 



- Canon BJ 30 1590 F 

- Canon BJC 70 2190 F 

- Canon LPB 4U (Laser)...3890 F 

- HP DeskJet 340 1990 F 

- HP DeskJet 660 C 2790 F 

- HP DeskJet 850 C 3990 F 

- HP LaserJet 5 L 3990 F 

- Squirrel SCSI2 490 F 

- CD-Rom 4X + Squirrel. .2490 F 

- HP 2 X 5 W + Ampli 149 F 

- Modem 28800 Bauds 149 F 



NEWS 



JEUX 



DESTOCKAGE 



- ALIEN BREED 30.. ..219 Fl 

- CARTON ROUGE.. .299 f/ 

■ WORMS 199 Ff 

■ SPERIS LEGACY.. 199 F *■ 

■ ZEE WOLF II 229 F 

■ FEARS 219 F J 

■ DUNGEON MASTER II ..219 Fj 

■ BREATHLESS 279 I 

. EXTREME RACING.... 199 F| 

• VIRTUAL KARTING.. 219 I 

- ISHAR TRILOGY 299 Fl 

• STAR CRUISADER...219 F ' 



NOUS RACHETONS 

VOTRE AMIGA 

CASH !!! 



- Gunship 2000 149 F 

J- Apydia 79 F 

- Tower Assault 159 F 

- Super Stardust 179 F 

Rome AD92 99 F 

Valhalla 169 F 

- Alien 3 129 F 

- Ultimate Blows. .179 F 
I- Genesia 149 F 

■ Shadow Fighter 99 F 

-Megalomania 99 F 

■ Hired Guns 199 F 

■ Airbus A320 119 F 

■ A.T.R (CD32) 179 F 

- Super Frog (CD32)..99 F 

- Rome AD92 149 F 



49 Frs le 



i ti 



jeu 

- Sim Life 

- Mean Arenas 

- Total Carnage (A1200) 

- Vital Light (CD32) 
• Naughty ones 

- International Soccer 

- Seven Gates Jambala (CD32) 



**** 



*J 



Star Ray 

- Ice Hockey 

- Turbo Trax 

- Oscar (A1200) 

- Trolls (CD32) 

- Beavers (CD32) 
- Mad Show 



A 20 metres de la gare RER de Houilles, Magasin ouvert 
du Mardi au Samedi de 9h30 a 12H30 et 13H30 a 18H30. 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-81 
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DESIGNATION 



QTE 



TOTAL 



SOUS TOTAL 



Tous nos tarifs sont T.T.C 
Prix modifiables sans preavis. 

Frais de port : 30 Frs pour un logiciel / 50 Frs a partir de deux logiciels et pour les peripheriques 
100 Frs pour un Amiga ou pour un moniteur. 



Reglement par cheque ou mandat a I'ordre d'Axiom Computer. 



NOM: 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : 



En pratique 



S y s t e m e 



Tu montes, cheri ? 



L 'Amiga possede cette 
particu la rite d'etre dote d'un 
systeme de gestion de fichiers 
modulable et extensible, qui 
lui permet d'utiliser n'importe 
quel format de disque de 
maniere quasi-transparente 
pour I'utilisateur. 

C'est ainsi que Ton a vu apparattre 
des dizaines de pilotes — certains 
anglophiles preferent dire "drivers" 
— specialises dans la gestion des volumes 
etrangers (c'est-a-dire non-AmigaDOS, 
comme les disques Pc, Mac, Unix, etc.). 
Dans plusieurs cas, un certain type de 
materiel peut etre requis ; par exemple, 
pour exploiter les disquettes en provenan- 
ce du Macintosh, il faut soit un lecteur 
haute-densite, soit un vrai lecteur Mac 
connecte a I'Amiga. A I'inverse, on peut 
simplement desirer exploiter un materiel 
deja present (SyQuest, ZipDrive, CD- 
Rom...) avec des volumes etrangers. 
Quelqu'en soit la raison, I'utilisation de tels 
pilotes passe obligatoirement par la realisa- 
tion d'un fichier de montage (traduction 
approximative du mot "MountList"), qui 
renseigne I'AmigaDOS sur les proprietes 
physiques du peripherique (nombre de 
pistes, nombre de secteurs par piste, etc.) 
ainsi que sur ses proprietes "logiques" 
(nom du pilote a utiliser, etc.). 
Chaque chose a sa place 
Malheureusement, cette "MountList" ne 
devra pas etre rangee au meme endroit, 
suivant la version du Workbench que I'on 
utilise. 

Les cas les plus simples — et les moins pra- 
tiques — sont ceux des systemes 1 .3 et 2.0 
(Amigas 500, 500+ et 600). Ici, la 
"MountList" est rangee dans le repertoire 
DEVS: de la disquette Workbench (pour 
plus d'informations, voir I'article Les reper- 
toires speciaux du Workbench dans le prece- 
dent numero de Dream). Elle est entiere- 
ment incluse dans un seul et meme fichier, 
judicieusement baptise... MountList. Pour 
monter automatiquement a chaque 
demarrage de I'Amiga, un peripherique 
decrit dans la MountList, il faut ajouter 
manuellement une commande Mount a la 
Startup-Sequence. 

Les choses sont beaucoup plus simples 
depuis le Workbench 2.1 (certains Amiga 



500+ et 600, tous les Amiga ACA). 
Dorenavant, il n'y a non plus une 
MountList, mais un nombre quelconque 
de petits fichiers independants, un par 
peripherique a gerer, ranges soit dans le 
sous-tiroir "DOSDrivers" du tiroir "Devs" si 
I'on souhaite les monter automatiquement 
au demarrage de I'Amiga, soit dans le 
sous-tiroir "DOSDrivers" du tiroir 
"Storage" si I'on prefere les monter uni- 
quement lorsque le besoin s'en fait sentir. 
Ici, nul besoin de modifier la Startup- 
Sequence, c'est tout de meme beaucoup 
plus sur. Notez tout de meme que, pour 
des raisons de compatibility, le systeme de 
la MountList globale est toujours supporte. 
Format d'une entree de MountList 
Etant donne que sous 1.3, un seul fichier 
MountList est utilise pour decrire tous les 
peripheriques pilotables par I'Amiga, il fal- 
lait bien definir un moyen de separer les 
differentes entrees du fichier, afin que la 
commande Mount sache ou commence et 
ou se termine une entree donnee. Un sys- 



teme de delimiteurs a done ete mis en 
place, qui se presente ainsi : 

Nom_du_peripherique : 

parametre 1 = valeur 1 
parametre 2 = valeur 2 



parametre n = valeur n 



"Nom_du_peripherique:" indique le debut 
de I'entree et represente devinez quoi ? Le 
nom par lequel AmigaDOS accedera au 
peripherique, oui. Ce nom est totalement 
arbitrage, mais I'habitude veut qu'on le 
caique sur ceux des lecteurs de disquettes 
("DF0:", "DF1:", etc.). Par exemple, pour 
un lecteur de CD-Rom, on pourra utiliser 
"CD0:". Attention a ne pas oublier les 
deux-points ! L'entree est conclue par le 
signe diese ("#"). 

Passons au cas des Workbench 2.1 et ulte- 
rieurs. Ici, chaque peripherique etant decrit 
dans sa propre MountList, les delimiteurs 
sont inutiles. AmigaDOS determinera le 
nom du nouveau peripherique d'apres 
celui du fichier MountList. 



Mot-cle 


Exemple 




Commentaire 


Device 


scsi. device 




Nom du pilote Exec (voir note 1) 


Unit 







Unite du pilote Exec (voir note 1) 


Flags 







Indicateurs du pilote Exec (voir note 1) 


Handler 


Lqueue-handler 




Nom du gestionnaire DOS (voir note 2) 


FileSystem 


LCrossDOSFileSystem 


Nom du FileSystem 


Priority 


S 




Priorite de la tache du gestionnaire 


StackSize 


4096 




Taille de la pile du gestionnaire 


ClobVec 







Vecteur global pour les processus DOS 


Startup 


Coucou I 




Arguments passes au gestionnaire 


BootPri 







Priorite pour les peripheriques Auto-Boot 


Surfaces 


2 




Nombre de surfaces du peripherique 


SectorSize 


512 




Taille des secteurs 


SectorsPerBlock 


7 




Nombre de secteurs par bloc 


SectorsPerTrack 


9 




Nombre de secteurs par piste 


Reserved 


2 




Nombre de secteurs reserves 


Interleave 







Facteur d'entrelacement 


LowCyl 







Numero de la premiere piste 


HighCyl 


79 




Numero de la derniere piste 


Buffers 


5 




Nombre de tampons de memoire-cache 


BufMemType 







Type de memoire pour les tampons 


Mount 


7 




Monter le gestionnaire immediatement 


Activate 


7 




Synonyme de Mount ci-dessus 


MaxTransfer 


0x7FFFFFFF 




Taille d'un transfert 


Mask 


OxFFFFFFFF 




Masque d'adresse des tampons 


DosType 


0x444F5300 




Type du lecteur (voir note 3) 


Baud 


1200 




Debit du port serie (voir note 4) 


Control 







Controle du port serie (voir note 4) 



ForceLoad 



Ignore les doublons 
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En pratique 



Listin g 1 










BufMemType 


_ 


1 


/* Un CD-Rom Atapi avec le 


contr61 


eur interne de 


MaxTransf er 


= 


OxOOFFFFFF 


1' Amiga (WB3.1) */ 








Mask 


= 


0x7FFFFFFE 


Device 


= atapi. device 








DosType 


= 


0x4D534800 


Unit 


= 2 








GlobVec 


= 


-1 


FileSystem 


= L:CDFileSysteir 








StackSize 


= 


4096 


Flags 


= 








Priority 


' 


5 


Surfaces 


= 1 














SectorsPerTrack= 1 








Listing 3 






SectorSize 


= 2048 








/* Une disguette HD au format Macintosh 


Mask 


= 0x7ffffffe 








* Cette MountList necessite un lecteur de dis- 


MaxTransf er 


= 0x100000 








quettes Haute 


-Densite, 


Reserved 


= 








* ainsi que 


le gestionnaire Mac-Handler fourni 


Interleave 


= 








avec ShapeShi 


fter 


Buffers 


= 5 








*/ 






BufMemType 


= 1 








Device 


= 


mro .device 


StackSize 


= 1000 








Unit 


= 





Priority 


= 10 








Flags 


= 


2 /* Amax =2*1 


GlobVec 


= -1 








Surfaces 


= 


2 












BlocksPerTrack = 10 


Listing 2 










LowCyl 


= 





/* Une cartouche SyQuest 44 


Mo au format 


PC 


HighCyl 


= 


79 


* en unite 


n°l du controleur GVP 






FileSystem 


= 


L:CrossMACFileSystem 


*/ 










Stacksize 


= 


2000 


Device 


= scsi .device /* 


Par exemple... 


*/ 


Priority 


= 


5 


Unit 


= 1 /* Par autre 


exempe. 


. */ 




GlobVec 


= 


-1 


FileSystem 


= L:CrossDOSFileSystem 






DosType 


= 


0x4D414300 


Flags 


= 1 








Buffers 


= 


30 


Surfaces 


= 2 








BufMemType 


= 





BlocksPerTrack = 34 








Activate 


= 


1 


LowCyl 


= 














HighCyl 


= 1274 














Buffers 


= 15 















Dans les deux cas, la liste des parametres 
est construite suivant le meme principe : 
mot_cle = valeur. Les mots cles disponibles 
sont evidemment en anglais, meme si 
votre Workbench est en francais... Si un 
mot cle n'est pas specifie, une valeur par 
defaut est utilisee. 

Note 1: I'AmigaDOS utilise les pilotes Exec 
pour acceder aux peripheriques. Ainsi, le 
pilote des lecteurs de disquettes est le 
trackdisk. device, celui des peripheriques 
SCSI et IDE est le scsi. device (si le contro- 
leur est celui de Commodore ; ce peut 
aussi etre amiquest.device pour YOverdrive, 
etc.). Un pilote Exec peut disposer de plu- 
sieurs unites distinctes : ainsi, le 
trackdisk.device en a 4, une par lecteur de 
disquettes, numerotees de a 3. Dernier 
point, les "flags" representent certaines 
valeurs propres a chaque peripherique 
Exec. Dans 99% des cas, une valeur de 
conviendra parfaitement. 
Note 2 : dans certains cas, une MountList 
peut faire appel a un "handler" plutot qu'a 
un "device". C'est le cas de RAD: (le Ram 
Disk permanent), qui utilise le Ram- 
Handler, ou de AUX:, qui utilise le Port- 



Handler. Les Handlers sont ranges dans le 
tiroir L: de la disquette Workbench. 
Note 3 : certains gestionnaires peuvent 
distinguer plusieurs types de disques. Par 
exemple, le FastFileSystem gere les disques 
OFS, FFS, DC-FFS, etc. 
Note 4 : ces entrees sont reservees au Port- 
Handler, qui utilise le port serie. Elles per- 
mettent de definir la vitesse de la liaison 
serielle, le nombre de bits de donnees, la 
parite, etc. 
Bou diou ! 

Ca vous semble complique ? C'est normal, 
ca Test un peu... Mais pas de panique, 
Tonton Dream va essayer d'eclaircir un peu 
la situation. Les points importants a 
connaTtre pour creer un fichier de montage : 

• le nom du pilote Exec et son unite : si 
vous utilisez un controleur SCSI ou IDE, ces 
informations doivent etre mentionnees 
dans la documentation de votre carte. 

• le nom du FileSystem a utiliser ou le type 
DOS du disque : si le FileSystem est deja en 
ROM (cas du FastFileSystem standard de 
I'Amiga ou du CDRomFileSystem de la 
CD-32), seul le type DOS est important. Ce 
cas est cependant plus que rare, et le 



FileSystem devra presque toujours etre spe- 
cifie. Par exemple, pour un lecteur de CD- 
ROM sous AsimCDFS, ce sera LAsimCDFS. 

• le nombre de pistes, le nombre de secteurs 
par piste, la taille des secteurs sont obliga- 
toires a connaTtre. La encore, seule la docu- 
mentation idoine pourra vous renseigner. 

• le type de memoire (Chip ou Fast) que le 
gestionnaire doit utiliser doit etre correcte- 
ment configure. Pour de la memoire Chip 
exclusivement, utilisez BufMemType = 3. 
Pour de la memoire Fast exclusivement, uti- 
lisez BufMemType = 5. Si le gestionnaire 
n'a pas de preference, utilisez BufMemType 
= 1. La encore... documentation ! 

Le cadeau-bonus 

Bref, Ajax, Monsieur Propre et Saint-Marc 
reunis, vous vous en rendez bien compte, 
tout ceci depend enormement du type de 
disque utilise. Pour vous aider a sortir de 
cette jungle, nous vous proposons trois 
exmples de fichiers de montage plus ou 
moins universels. Un chouia d'adaptation a 
votre systeme risque d'etre necessaire, 
mais le plus gros du travail est deja fait. 
Merci qui ? 

Stephan Schreiber 
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Comment compresser 
son disque dur ? 



portant et tester que tout va bien. 

2 - XFH-handler (XFH 139 sur le CD 

A de I'Aminet Setl) 

C'est la partie qui permet d'etendre et 
d'automatiser la compression de tiroirs 



Je suis sur qu'il y a des petits 
malins qui vous ont un jour 
demande si votre disque dur 
etait compresse : "Quoi ? T'as 
pas Stacker sur Amiga" ', et 
patati et patata. . . Meme si 
aujourd'hui, le prix du mega a 
fort chute, on trouve toujours 
moyen de le remplir avec 
moult donnees (genre 
repiquees sur les CD des 
copains ou Internet). 



Comment reduire I'espace occupe 
par ces donnees ? Grace a un DP : 
XPK, le package de bibliotheques de 
compression dediees a chaque type de 
donnees ou d'utilisation. Oui mais com- 
ment etendre cette compression, non pas 
quelques fichiers individuellement mais a 
tout un ensemble de tiroirs ? 
Grace a un autre DP : XFH, 
avec un systeme de pseu- 
do-partitions dont je vous 
propose d'examiner ^ins- 
tallation pas a pas. 



J Workbench^ 






Hodules PIPE 




vevs/uusvr vers/AH» 



/* XH8 : XPK Handler pour Modules: */ 

Handler = LlXFH-handler 

Startup = " ! R00TDIR=DH4 :Mod .xpk ! V0LUMENflr1E=Modules ! flUT0C0MPRESS=0N ! PIKKMODE=NUK 

Priority : 4 

Stacksize = 4888 

GlobYec = -1 



La Mountlist pour XFH. 




I - Bibliotheques XPK (archive 
XPK25user ou plus recent) 

II vous faut d'abord peut-etre XPK si vous 
ne I'avez pas deja installe, pour XPKatana 
vu dans la rubrique DP du mois dernier par 
exemple. Copiez la bibliotheque generique 
xpkmaster.library dans votre tiroir assigne 
LIBS:. Creez un tiroir "compressors" dans 
lequel vous glisserez tous les compresseurs 
XPK que vous jugerez utiles. On les dis- 
tingue a leur petitesse, et leur nom en XPK 
suivi de leur type majuscules : xpkNUKE, 
xpkRDCN. Deja, vous pouvez utiliser XPK 
pour compresser/decompresser des fichiers 
avec XDrop ou XPKatana ou tout DP le sup- 
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m 



rexxsyslib. library 


33392 


scala. library 


98864 


scala588. library 
screennot ify. library 
sdreplay. library 


74468 


2688 


5752 


streplay. library 


2548 


too Inanager. library 


38416 


translator. library 


18524 


uik, library 


79896 


unpack. library 


43288 


version. library 


384 


uhatis. library 


12888 


upl. library 
xfdnaster. library 


u 58412 


47276 


xferq, library 


39894 



xprxnoden, library 
xprynoden, library 
xprzedzap. library 
xprznoden, library 



brary 56188 



[LTBTi 



work: sys: 



MOSTR 



Sleep 



QUIT 



Envoi 



Prote 



Serch 



GFX/ 



Show 



PlayS 



Mflrc 



TXT: 



Edit 



HakDi 



LHfi 



12352 
15948 
38364 
23356 



I 



xpkBLZW. 
xpkCBR8. 
xpkCRHS, 
xpkDLTR. 
xpkFRST. 
xpkFERL. 
xpkHFrlN. 
xpkHUFF, 
xpklDER. 
xpklHPL, 
xpkLHLB, 
xpkNONE, 
xpkNUKE. 
xpkRDCN. 
xpkRLEN. 
xpkSHRI. 
xpkSHPL. 
xpkSQSH. 



library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 
library 



2128 
1389 
1124 
968 
2856 
3256 
2856 
2696 
3948 



2432 
1872 
3268 
2644 
824 
9232 
1748 
2232 
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DF1: 



Type 



HxTyp 



LZX 



DF8: 



Renan 



Delet 



CpyRs 



RAM: 



Copy 



Move 



Info 



DF1: DF8 



Copy 



Move 



Info 



Renan 



Delet 



SQ8: 



HJ ILIBS: compressors 



DH2: DH3; DH4: MORK: SYS! 



Typel Edit 



HxTyplMakDi 



DecQl|Corip/Uncon CD8 



Show 



PlayS 



Run 



Prote 



PatSe 



fldlcn 



EScpt 



entiers de votre disque dur a partir d'un 
faux-disque (pseudo-partition) qui apparaT- 
tra tout comme les autres sur votre 
Workbench. Tout fichier copie vers ce 
"disque" sera alors compresse avec le com- 
presseur choisi. Tout acces a ce disque, 
meme d'une application qui ne reconnatt 
pas XPK, sera entierement transparent. A 
vous les modules compresses avec SQSH, 
les samples ratatines avec SAMP et vos gros 
executables reduits d'un tiers tout en res- 
tant assez rapidement accessibles avec 
NUKE. 

Copiez L/XFH-Handler vers L: (attention 
tout ceci n'a pas d'icone ; passez en 
"Montrer tous les fichiers" au menu 
Fenetre de votre Workbench). Deplacez la 
commodite XFH (elle a une icone) vers 
WB-Startup. Attention ! ne jamais com- 
presser les fichiers necessaires a XPK/XFH. 
ne compressez pas votre partition systeme 
(celle sur laquelle votre Amiga demarre et 
charge le Workbench : DHO: ou SYSTEM: ) 
3 - Ensuite c'est tres simple. 
Vous voyez I'icone typique XDH1 qui ras- 
semble tous ces peripheriques que vous 
mountez dans Devs:DOSDrivers. Elle cor- 
respond a un DH1: qui sera desormais 
compresse. II suffit done de copier cette 
icone et de la renommer autant de fois que 




A gauche, Libs:, a droite. Libs: compressors 



L 'archive decompresses. 
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En pratique 



vous desirez avoir de partitions compres- 
sees. Exemple, vous avez un WORK:, 
renommez I'icone XWORK et copiez-la 
dans Devs:dosdriver de votre disque dur. 
Cela marche aussi avec les assignations. Si 
vous avez un TEXTS: assigne a 
Dh2:Ecrire/Textes il suffit de renommer 
I'icone en XTEXTS et cela marchera sans 
aucun autre changement. 
3 (bis). Autre possibility plus pratique. Si 



ol XFH: Hot Ktv = <ctrl »lt «> BiS 


Conpressor Description 


81ZH 

cm 

(LTD 
FAST 

vm 

huff 

INPL 
LIU 

NONE 


1 

V 


Nuke 1.9 

A relatively efficient picker that 

unpacks very quickly 

Efficiency: St» 1 I 

Mode: normal 
Compression: 45* 
Compression Speed: 36 K/s 
Decompression Speed: (31 K/s 

Cancel | 


|NUKE 

OK I 











La commodite. 

vous desirez compresser a partir d'un tiroir 
(par exemple, celui ou vous mettez vos 
modules de musiques), editez une copie 
de I'icone et changez les parametres selon 
le modele suivant : 

/* XHO : XPK Handler pour 
"Modules:" */ 

Handler = L : XFH-handler 

Startup ="!ROOTDIR=DH4: Mod.xpk! 

VOLUMENAME=Modules! AUTOCOMPRESS 
=ON ! PACKMODE=NUKE ! XPKPRIORITY= 4 " 
Priority = 4 
Stacksize = 4000 
GlobVec = -1 

Sur la meme ligne, entre guillemets, separe 
par des "!" le chemin vers votre tiroir, puis 
le nom que vous desirez voir apparaitre sur 
le Workbench, recopiez mes options et 
remplacez NUKE par I'identificateur (majus- 
cules) de votre compresseur XPK adequat. 
Creez plutot un nouveau tiroir (ici 
Mod.xpk), ainsi vous pourrez garder en 
double vos fichiers non-compresses a leur 
place actuelle le temps de verifier que tout 
va bien. 

4 - Ensuite re-initialiser I'ordinateur. 
Lancez la commodite XFH et il ne vous 
reste plus qu'a choisir un compresseur 
pour chaque pseudo-partition XFH qui est 
apparue. )e vous conseille NUKE pour faire 
des essais, car c'est un des meilleurs en 
general. Vous avez le detail des perfor- 
mances de chaque compresseur pour 
orienter votre choix. N'hesitez pas a chan- 
ger a la volee le compresseur choisi, la 
decompression marche toujours quelque 
soit le compresseur car son nom est stocke 
dans I'en-tete du fichier compresse. Vous 
pouvez ainsi comparer les resultats sur un 
fichier. 
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LZX 
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Delet 
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RAN: 



Copy 
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Delet 
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5. Et c'est parti ! 

Pour compresser un fichier, il suffit de le 
bouger de son emplacement d'origine vers 
un autre en passant par le nouveau nom 
Xtruc:. Cette simple operation entraTne la 
compression par le compresseur XPK choi- 
si. Cela marche meme avec des 
backups/restoration ! Avec un tiroir ou une 
assignation, faites une simple copie pour 
verifier que tout marche bien. Pour 
reprendre nos exemples : copiez vos textes 
de DH2:Ecrire/Textes (normal) vers 
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XH8 
XH1 



XFH Device 
(Son:Nod.xpk) 



|XH8 (Son:Nod.xpk) 

J Low Menory 



XTEXTS: (compresse) ; copiez 
Dh4:Modules/vers Modules: ou XHO:. En 
affichant le contenu de ces deux listes, 
vous constaterez que les tailles de vos 
fichiers sont differentes : taille compressee 
par le chemin "normal" et taille reelle 
decompressed par Xtruc:. Pas besoin de 
reformater quoique ce soit. Genial non ? 
Aucun risque de ne plus pouvoir backuper 
ou reparer votre disque dur a cause d'un 
format bizarre non-DOS (demandez a vos 
Pcistes ce qu'ils pensent des plantages de 
leur disque compres- 
se avec Stacker...). 
Sans compter que 
pour les applications 
(nombreuses dans le 
DP) qui reconnais- 
sent XPK, vous pou- 
vez indifferemment 
acceder a vos don- 
nees en passant ou 
pas par XFH. 

Stephane Anquetil 



Conpressor: NUKE 




V\ Conpression 
Select Conpressor... 



A v e r t i s s e m e n t 



Attention ! Bien que ses possibilites soient allechantes, n'installez pas XFH si vous ne 
beneficiez pas d'un processeur assez rapide (68020 minimum). De meme, si vous trouvez 
que votre Amiga rame deja assez a charger des logiciels, laissez tomber. XPK a un defaut : 
le fichier sur lequel il travaille est stocke en entier en memoire : si vous compressez un 
fichier de 1 Mo, il vous faudra un mega de libre a chaque fois que vous voudrez 
I'atteindre. Sur un petit 1200 de base, c'est un peu juste. Enfin ne confondez pas XFH avec 
PowerPacker : si vous voulez juste compresser quelques fichiers, utilisez XPKatana. Et s'il 
s'agit d'archiver : utilisez ABackup par exemple, qui reconnait les compresseurs XPK. 
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Les brosses 

animees 



Apres quelques rappels sur {'utilisation des requesters de 
couleurs dans Brilliance et DeluxePaint, il n'est peut-etre pas 
inutile de nous rememorer {'utilisation des brosses animees, qui, 
comme nous avons pu le voir dans nos demiers exercices 
pratiques, sont indispensables a. la realisation d'une animation. 



Une brosse animee est en fait une 
petite animation que vous tenez 
comme une brosse (NDLR : 
merci !). Vous savez maintenant ce qu'est 
une brosse et comment on s'en sert 
(NDLR : tu veux que je te montre ?)... He 
bien, c'est le meme principe pour une bros- 
se animee : lorsque vous definissez une 
zone a decouper, cette zone sera decoupee 
automatiquement sur le nombre de cadres 
que vous souhaitez. 
Un exemple 

Prenez comme exemple une animation 
d'une bestiole volante realisee sur 9 cellos 
d'animation (figure 1). Pour la faire bouger 
sur une trajectoire, vous devez la saisir en 
brosse animee. 

Dans DeluxePaint, allez dans le menu 
"Animation/ Brosse animee/ Saisie". Pour 
Brilliance, cliquez simplement sur I'icone 
"brosse animee". 



Decomposition de I'anime de ITliazopode 


** % 


X % % 


% % n 






Figure 7. 

Un repere de saisie rectangulaire apparait 
alors. Vous n'avez plus qu'a vous en servir 
pour entourer largement votre bestiole. 
Quand vous relachez le bouton de la souris, 
un requester apparait pour DeluxePaint, 
vous demandant sur combien de cellos 
vous voulez que la fonction s'opere (ici : 9). 
Pour Brilliance, vous devez definir le nombre 



de cadres a saisir dans le menu "Brosse ani- 
mee" avant de I'utiliser. 
Attention : avant de relacher le bouton de 
la souris, il est preferable, grace aux rac- 
courcis clavier (voir figures 2 et 3), d'avan- 
cer dans votre animation afin de voir si la 
zone que vous avez definie entourera 
convenablement toute I'animation sur 
chaque cello. C'est aussi pour cela qu'il est 
souhaitable de saisir une zone assez large. 
Les menus 

Vous y retrouverez, tout comme dans le 
menu "Animation", tout un tas de fonc- 
tions specifiques. 

• Charger et Enregister : vous pouvez 
charger une brosse animee realisee dans 
un autre format d'ecran (la brosse sera 
alors deformee) et/ou avec une palette de 
couleur differente (vous 
devez alors adapter les cou- 
leurs de la brosse a celles de 
la palette en cours). 

• Reglages (figure 4) : ce 
requester, obtenu par 
"Animation/Reglages" sous 
DeluxePaint et les boutons 
style magnetoscope sous 
Brilliance, propose les 
options suivantes : 

- le numero de cello de la 
brosse animee en cours ; 

- la duree d'affichage de 
I'animation. Dans notre 
exemple, nous possedons 
une brosse animee de 9 cel- 
los ; si nous entrons ici la 
valeur 18, notre brosse 
positionnera le premier 
cello sur 2, son deuxieme 
cello dans les deux cellos 
suivants, etc. 

- la direction : vous pouvez 
choisir I'ordre d'utilisation 



de la brosse (en avant, en arriere, en 
ping-pong). 

• Utiliser et liberer (DeluxePaint) : I'option 
"Utiliser" permet de rappeler a I'ecran la 
derniere brosse que vous avez utilisee. La 
memoire tampon de DeluxePaint ne peut 
malheureusement garder qu'une seule 
brosse animee. L'option "Liberer", comme 
son nom I'indique, libere la memoire tam- 
pon. 

Brilliance, contrairement a DeluxePaint, 
nous offre une meilleure gestion des 




Figure 4. 

brosses. Elles sont representees dans un 
tableau sous formes d'icones. Huit cases 
sont disponibles, dans lequelles vous pou- 
vez placer des brosses et y faire appel 
quand vous le souhaitez. 
Transformations 

Tout comme avec les brosses classiques, 
vous pouvez : 

- inverser votre brosse animee sur les axes 
X, Y et Z (uniquement avec DeluxePaint) ; 

- changer le point de saisie (ou de tenue) ; 





|^^ Touches concernant les Brosses Animees 

SOUS BR! 


1^^ 


e Wlet au ceBo precedent de la Biosse Animee 
Mer au ceBo suVant de la Brosse Animee 




X ABer au dernier cello de la Brosse Anmee 


| & l 


Jler au premier cello de la Brosse Animee 




Figures 2 et 3. 
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En pratique 



~ 



- appliquer les differents modes de dessins 
disponibles (touche F1 a F10). 
Malheureusement, ces effets ne s'appli- 
quent qu'au cello en cours, il est impos- 
sible de modifier tous les cellos d'une bros- 
se animee. Pour y parvenir, vous devrez 
prendre tour a tour chaque cello en brosse 
et lui appliquer I'effet desire (messieurs les 
programmeurs, il faudrait peut-etre serieu- 
sement penser a modifier cela, car I'ajout 
de telles possibilites serait reellement 
necessaire). 

Animation sans le requester 

de deplacement 

La touche "Alt" est essentielle a connaTtre 

pour realiser de petites animations sans se 

servir du requester de deplacement. 

Demonstration : 

- chargez la brosse animee de I'Eliazopode ; 

- effacez tous vos cellos. Attention, j'ai bien 
dit "effacez", et non pas "detruisez". II 
s'agit de gommer les cellos de I'animation, 
et non de detruire I'animation entiere ! 

- retournez au premier cadre, utilisez I'outil 
"Trace pointille", puis maintenez la touche 
"Alt" appuyee pendant que vous dessinez 
avec votre brosse animee... 

Rigolo, non ? Vous voila avec un troupeau 
d'insectes voletant a la queue leuleu ! 
Certes, c'est deja bien beau de dessiner 
aleatoirement la position de I'insecte grace 
a cette formidable touche "Alt", mais est-il 
possible de parametrer plus efficacement 
une trajectoire, toujours sans se servir du 
requester de deplacement ? Oui, en fait, 
c'est possible : vous pouvez deplacer votre 
bestiole sur une trajectoire rectiligne ou 
curviligne. Demonstration : 

- effacez tous vos cellos ; 

- retournez au cadre 1, selectionnez I'outil 
"ligne", appelez votre brosse animee, main- 
tenez la touche "Alt" et dessinez une droite 
sur votre ecran ; 

- relachez le bouton de la souris et la 
touche "Alt" et admirez le resultat... 

Vous remarquerez que la ligne met un cer- 
tain temps a se dessiner. Si vous avez le 
malheur de bouger la souris d'un chouia 
pendant cette operation, la ligne se redessi- 
ne entierement... Autre chose : I'effet obte- 
nu risque d'etre un peu decevant, les bes- 
tioles etant un peu trop proches les unes 
des autres. Bien sur, il y a toujours une solu- 
tion a chaque probleme pose. Pour delimi- 
ter un espace entre chaque bebete, il est 
necessaire de parametrer les espaces entre 
chaque point de la droite. Pour cela, nous 
devons faire appel au requester d'espace- 
ment (figure 5). 

Grace a ce requester, vous pouvez definir 
soit I'espace entre chaque pixel, soit le 
nombre total de points de la ligne. Ainsi, si 
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vous desirez que la bestiole se "deplace" 
sur une droite tous les 20 pixels, vous indi- 
querez dans le requester de DeluxePaint 
"Tous les x points = 20", ou activerez I'op- 
tion "Distance" de Brilliance en lui donnant 
la valeur "Pixels = 20". Par contre, si vous 
desirez que la bestiole se deplace 20 fois sur 
cette droite, vous indiquerez dans le 
requester de DeluxePaint "N Total= 20", ou 
activerez I'option "# de points" de 
Brilliance, en precisant "Points =20". 
Cette option ne se limite pas aux lignes. 




Figure 5. 

Vous pouvez utiliser les courbes, les cercles, 
les rectangles, les ellipses, les polygones et 
I'outil symetrie. Vous pouvez meme depla- 
cer des essaims de bestioles grace a I'outil 
Aerographe. 

Importance du point de saisie 
Nous avons vu precedemment comment 
tenir une brosse statique autre- 
ment qu'en son centre. Ceci s'ap- 
plique egalement aux brasses ani- 
mees. Si votre bestiole traverse 
I'ecran de droite a gauche, faites 
en sorte de la tenir par son cote 
gauche afin qu'elle n'apparaisse 
pas sur le premier cadre et qu'elle 
disparaisse entierement du der- 
nier. 

On ne peut pas realiser ceci en 
une seule etape ? Bien sur que 
non ! II faudra vous arreter de 
dessiner lorsqu'elle se rapproche- 
ra du cote gauche, changer 
ensuite le point de saisie et conti- 
nuer a dessiner. On peut egale- 
ment se servir de I'outil polygone. 
Et pour lui faire subir un looping ? 
On peut la faire tourner autour 
d'un cercle. Pour cela il suffit de 
definir un espacement "Nombre 
de points" egal au nombre de 
cellos de votre animation, d'utili- 
ser I'outil cercle, et de maintenir 
la touche "Alt" tout en dessinant 
le cercle. Quand vous relachez le 
bouton de la souris, I'animation 
se realise automatiquement sur le 
nombre de cellos choisis. 



Pour lui faire faire un looping sur elle-meme 
et autour d'un axe de cercle, nous ne pou- 
vons qu'utiliser le requester de deplacement. 
Brilliance et Bezier 
Sous Brilliance uniquement, on peut grace a 
aux courbes de Bezier et a notre desormais 
fameuse touche "Alt", definir une trajectoi- 
re vraiment realiste, semblable au vol d'un 
insecte, par exemple. C'est I'occasion revee 
de faire voleter joyeusement notre 
Eliazopode. Voici la marche a suivre. 

- chargez la brosse animee de I'Eliazopode ; 

- definissez 9 cellos d'animation vierges et 
allez au premier cello ; 

- appelez le requester d'espacement et 
actionnez I'option '# DE POINTS'= 2 ; 

- utilisez I'outil courbe de Bezier, maintenez 
la touche "Alt" et positionnez les quatre 
points de controle de la courbe comme 
vous le souhaitez ; 

- changez maintenant le parametre d'espa- 
cement a 9 (egal au nombre de cellos) ; 

- cliquez avec le bouton droit de la souris. 
Et voila ! 

Votre anime se dessine automatiquement 
sous vos yeux ebahi. Ahhh ! Le monde ani- 
mal, la nature, la vie... et votre bestiole qui 
se balade tranquillement a la recherche des 
fruits qui nourriront ses petits. je sens deja 
les odeurs enivrantes de... Ohhh ! desole je 
m'egare. 

Olivier Duval 
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Figure 6. 




En pratique 



A R e x x 



Dura Rexx, 
sed Rexx 

Ou, en bon francais comme on le parle encore dans nos beaux 
villages-vacances typiques du Sud Finistere, "ARexx est dur, 
mais c'est ARexx"... Mais revenons a nos moutons : nous 
avions commence a aborder les differentes possibilites de 
debogage des scripts ARexx. En toute bonne logique, nous 
allons derechef prof iter de ces pages pour conclure cette 
passionnante etude. Bouclez vos cigarettes et eteignez vos 
ceintures, decollage immediat. 



Resume de I'episode precedent : la 
methode la plus immediate pour 
suivre le contenu des variables d'un 
script ARexx consiste tout simplement a 
inserer des instructions SAY bien senties aux 
endroits strategiques du script (exemple : 
SAY 'i='i). C'est fort simple, mais il faudra 
ne pas oublier de supprimer toutes ces 
commandes une fois le script termine... 
Une seconde possibility est offerte par la 
commande TRACE, qui est suffisamment 
versatile pour s'adapter a quasiment tous 
les cas de figure. Elle est de plus capable 
d'afficher les lignes du script au fur et a 
mesure de leur execution, ce qui offre 
encore plus de facilite pour la recherche 
des erreurs. Utilisee conjointement avec les 
programmes TCO et 7"CC (situes dans le 
meme repertoire que I'interpreteur 
RexxMast), TRACE suffit amplement a 
resoudre 99% des problemes. 
Nous avions egalement evoque I'existence 
du flux standard d'affichage des erreurs, 
STDERR. Avec une simple instruction OPEN, 
il est possible de detourner I'affichage des 
erreurs et des informations de debogage 
ailleurs que dans une fenetre : sur I'impri- 
mante, dans un fichier, ou meme, pourquoi 
pas, vers un autre ordinateur relie a I'Amiga 
(prise serie ou parallele, reseau, etc.). 
En avions-nous termine pour autant avec le 
sujet ? He bien, non I II est possible d'aller 
encore plus loin, plus vite, plus haut, plus 
fort. 

Inhibition de commandes 
ARexx dispose d'un mode d'inhibition des 
commandes qui peut se reveler tres pra- 
tique dans certains cas. Dans ce mode, les 
commandes sont interpreters de maniere 
tout a fait normale, mais ne sont pas execu- 



tees. Quant au code de retour RC (dont 
nous reparlerons plus loin), il est toujours 
positionne a zero, comme si elles s'etaient 
correctement deroulees. 
Quel est I'interet de la chose ? Imaginez 
que votre script contienne des commandes 
potentiellement destructrices, telles que 
I'effacement d'un ou plusieurs fichiers, 
voire carrement le formatage d'un disque... 
He bien la, hop, plus de soucis, il suffit 
d'utiliser le mode "commandes inhibees" 
pour ecarter tout danger. 
Cette inhibition est obtenue avec — encore 
elle — I'instruction TRACE suivie d'un point 
d'exclamation : 

/* On parle a AmigaDOS */ 

ADDRESS COMMAND 

/* Inhibe 1' execution des 

commandes * / 

TRACE ! 

/* DELETE n'est pas executee */ 

DELETE fichier 

/* Re-autorise 1' execution 

des commandes * / 

TRACE ! 

Le point d'exclamation agit en fait comme 
un interrupteur ; il active le mode inhibition 
s'il ne I'etait pas, et le desactive sinon. II 
peut etre utilise seul ou conjointement avec 
les autres options de I'instruction TRACE : 

/* Trace les resultats 

et inhibe les commandes */ 

TRACE ! RESULTS 

Derniere precision : le mode inhibition est 
automatiquement desactive par I'instruc- 
tion TRACE OFF. 



Analyse interactive 

Voici encore un autre instrument de debo- 
gage, qui permet a I'utilisateur d'entrer des 
instructions pendant que le programme est 
en cours d'execution. Toutes les instruc- 
tions du langage sont acceptees, memes les 
composees (boucles DO, tests IF et 
SELECT...), a condition toutefois qu'elles 
soient entierement contenues dans la ligne 
introduite. 

Lorsqu'il est en mode interactif, I'inter- 
preteur ARexx analyse chaque instruction du 
script une a une, puis affiche le code "+++" 
qui demande a I'utilisateur d'entrer une 
commande. Trois reponses sont alors pos- 
sibles : 

• "Entree" directement — en d'autres 
termes, une ligne vide — permet de pour- 
suivre I'execution normale du script ; 

• Le signe egal provoque la re-execution de 
la derniere instruction analysee; 

• Toute autre entree est traitee comme une 
instruction de debogage, qui est analysee et 
executee comme si elle faisait partie inte- 
grante du script. 

Cependant, certaines instructions ne provo- 
quent pas de pause dans I'execution du 
script. Ce sont CALL, DO, IF, THEN, ELSE et 
OTHERWISE. 

Une fois de plus, c'est I'instruction TRACE 
qui permet d'initier ou de sortir du mode 
d'analyse interactive. II suffit cette fois-ci de 
la faire suivre d'un point d'interrogation : 

/* Passage en mode interactif */ 
TRACE ? 

bla bla bla 

/* Sortie du mode interactif */ 
TRACE ? 

TS et TE sont dans un autre bateau... 

Tout comme TCO et 7CC, il s'agit de deux 
programmes externes a RexxMast, ranges 
dans le meme tiroir que celui-ci, qui per- 
mettent de forcer le mode interactif pour 
tous les scripts en cours d'execution. 
L'instruction TRACE est automatiquement 
placee en mode RESULTS, a moins qu'elle 
ne soit deja definie en INTERMEDIATES ou 
SCAN, auquel cas elle reste inchangee. 
TS (pour "Trace Start") force I'analyse inter- 
active, tandis que TE (pour 'Trace End") la 
termine. 

Interception des erreurs 
)usqu'a present, nous n'avons vu que les 
moyens mis a notre disposition par ARexx 
pour detecter les erreurs au sein d'un script, 
mais une question reste posee : comment 
RexxMast reagit-il lorsqu'il rencontre une 
erreur oubliee par le programmeur ? 
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En pratique 



La reponse est tres simple : il arrete tout 
bonnement I'execution du script. Ce com- 
portement peut cependant etre modifie, 
vous vous en doutez, sinon, on n'en parle- 
rait pas... 

La premiere technique consiste a utiliser 
I'instruction FAILAT (que I'on pourrait tra- 
duire par "echec a..."), qui determine la 
limite a partir de laquelle ARexx considere 
qu'une erreur doit arreter I'execution du 
script. Pour bien comprendre cette tech- 
nique, il faut savoir que toute commande 
renvoie dans la variable reservee RC, un 
code numerique indiquant le succes ou 
I'echec de la commande. Ce code est tota- 
lement dependant de I'auteur de la com- 
mande en question, mais en general, les 
recommandations suivantes sont 
observees : 



RC 



Indique... 






Pas d'erreur (OK) 



Simple avertissement 
(erreur minime) 



10 



Erreur courante 
(fichier non trouve...) 






20 Erreur fatale (plus de 

memoire, division par 
zero...) 



On se rend compte a la lecture de ce 
tableau, qu'une simple instruction FAILAT 
21 suffit a faire en sorte que I'execution 
du script soit jamais interrompue, quelque 
soit le niveau de I'erreur rencontree (ou 
presque : encore une fois, ce tableau n'est 
pas exhaustif, il ne presente que les 
valeurs couramment admises. Si une com- 
mande decide de retourner un niveau 
d'erreur egal a 100, I'instruction FAILAT 
ci-dessus n'empechera pas RexxMast d'ar- 
reter le script). 

Une derniere precision sur RC : attention 
a ne pas le confondre avec I'autre variable 
reservee RESULT, dont I'utilisation est dif- 
ferente. 

Les interruptions 

Les interruptions, qui n'ont rien a voir 
avec les interruptions du 68000 ni avec 
celles d'Exec, attention a ne pas tout 
melanger ! represented la seconde tech- 
nique d'interception des erreurs en cours 
d'execution d'un script. Comment mar- 
che-ce ? 

Avec I'instruction SIGNAL ON, qui permet 
de brancher le script sur une procedure 
pre-definie lorsqu'une erreur survient. 



SIGNAL ON reconnait plusieurs types 
d'erreurs differents : 



SIGNAL ON 


Commentaire 


ERROR 


Une commande a renvoye 
une erreur (RC = 10) 


FAILURE 


Une commande a lamenta- 
blement echoue (RC = 20) 


IOERR 


Une operation d'l/O (OPEN, 
WRITE...) a echoue 


SYNTAX 


Une erreur de syntaxe a ete 
rencontree dans le script 


NOVALUE 


Une variable non-initialisee 
a ete utilisee 


BREAK_C 


L'utilisateur a appuye sur 
Ctrl-C 


BREAK_D 


L'utilisateur a appuye sur 
Ctrl-D 


BREAK_E 


L'utilisateur a appuye sur 
Ctrl-E 


BREAK_F 


L'utilisateur a appuye sur 
Ctrl-F 



Quand une erreur interceptee par SIGNAL 
ON survient, ARexx suspend I'execution du 
script et se branche sur une routine de trai- 
tement de I'erreur. Celle-ci doit etre definie 
dans le script, et doit porter le meme nom 
que I'erreur en cause. Par exemple : 
(voir listing) ci-dessous. 
Atchao bonsoir 

Voici qui termine notre tour d'horizon des 
possibilite de debogage des scripts ARexx. 
Dorenavant, vous n'aurez plus aucune 
excuse si vos scripts ne fonctionnent pas 
comme ils le devraient ! 
Le mois prochain, nous passerons tout a fait 
a autre chose, mais chut... C'est une surpri- 
se ! En attendant d'en arriver la, je vous 
salue bien bas. 

Francois Bellet-Taitois 



fef 



FOJJ 



Les quatre dernieres lignes de ce tableau ne 
represented pas des erreurs a proprement 
parler, mais la possibilite qui est offerte a 
l'utilisateur d'interrompre a tout moment le 
deroulement d'un script. 




Listing 

SIGNAL ON ERROR /* Erreurs des commandes */ 
SIGNAL ON BREAK-C /* Gestion du Ctrl-C */ 



/* Le script normal est ici */ 
bla bla bla 



EXIT 



/* Fin du script */ 



* Routine de traitement des erreurs 

ERROR: 

SAY 'La commande a retourne une erreur ! 
RETURN /* Continue apres I'erreur */ 

* Routine de traitement du Ctrl-C 

BREAK_C : 

SAY '*** Fin du script' 
EXIT /* Fin du script */ 
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En pratique 



Amos 



Interfaces 
sous Amos 

Nous abordons id le dernier 
volet de cette serie consacree 
aux interfaces graphiques 
sous Amos pro. Vous etes 
maintenant censes etre 
capables de creer de toutes 
pieces un utilitaire dote d'une 
interface graph ique digne de 
ce nom, disposant de 
boutons, de zones de saisies 
et de fenetres. Pour les listes 
et les "sliders", suivez le 
guide... 

Toujours en place a la World compa- 
ny, nous allons modifier legerement 
le petit exemple utilise il y a main- 
tenant deux mois (p... deux mois !). Je 
vous resume brievement les episodes pre- 
cedents, pour vous remettre a I'esprit le 
travail demande : il s'agissait de presenter 
la liste des personnes employees a la 
World company dans une "Active list", et 
de pouvoir en faire disparaitre ou re-appa- 
rattre des noms sur un simple die. Je ne 
reviens pas sur ce second objectif, mais si 
vous vous rappelez bien, le nombre de 
noms visibles etait limite a cinq. Ce mois- 
ci, nous allons done voir comment faire 
"bouger" la liste, pour en faire defiler le 
contenu. 

Slider es-tu la ? 

Comme vos esprits lucides, rapides et 
brillants I'ont certainement deja devine, 
e'est grace a la petite barre verticale (de 
couleur rouge sous Amos), toujours 
accompagnee de deux boutons fleches 
(une vers le haut et une vers le bas), que 
cette liste va glisser ("to slide" en anglais) 
vers le haut ou le bas. Elle laissera ainsi 
apparaftre ce que le cadre visible ne peut 
montrer (ta ta taaaaa !). 
Le slider comporte deux elements : une 
zone rouge et une zone noire. La zone 
noire est recouverte en partie par la zone 
rouge, elle indique "logiquement" la tota- 
lite de la liste. La zone rouge quant a elle 
indique la position ainsi que la proportion 
de ce qui est affiche de la partie visible de 
la liste, par rapport a sa taille totale. 
Amos pro nous propose un objet actif (au 



graphiques 

prO (fin) 



meme titre qu'un bouton ou une zone de 
saisie) pour realiser un slider. Mais il est 
bien evident que seul, un tel objet ne pre- 




La liste de Schindler.. 

sente aucun interet. Ce dernier devra etre 
lie a une liste active (en anglais : "Active 
list" (NDLR : he oui, e'est tres dur, I'an- 
glais). Cette liaison se fera de deux 
manieres : la premiere s'effectuera pure- 
ment sous Amos-I, comme nous I'avons vu 
le mois dernier, et permettra d'ajuster 
automatiquement la liste a la position du 
slider. La seconde concerne les deux 
fleches : les evenements provenant de ces 
deux boutons seront traites dans un code 
Amos. 

Et le code, Yannick, et le code ? 
Pour des raisons d'esthetique, il est pos- 
sible de mettre "derriere" I'objet slider 
proprement dit, une ligne verticale. 
Pensez bien a mettre cette instruction (VL, 
Vertical line) AVANT le slider (VS, Vertical 
slider) sinon, ce dernier n'apparaitra 
jamais... 

Bref, une ligne verticale est un objet passif 
(done sans numero d'identification) parti- 
culier en Amos-I, dont la syntaxe est tres 
simple : 

VL coordonnee_x, cordonnee_y, 
numero_d' objet_vertical_line_da 
ns_la_banque, hauteur. 
Attention : la hauteur est exprimee en 
coordonnees absolues, et non pas par rap- 
port au coordonnees y, ce qui donne dans 
le code : 

VL 190,93,57,126; 
Pour le slider e'est un chouia plus compli- 
que, mais beaucoup d'options ne sont pas 
utiles, ou sont reparametrees en Amos 
"normal". 

Comme je I'ai dit plus haut, un slider est 
un objet actif, il est done difference par un 
numero, qui est le premier parametre a 
passer. Ensuite, comme pour une "vertical 
line", il faut passer les coordonnees de x et 
y ainsi que la largeur et la hauteur. Par 
contre, contrairement aux lignes verticales, 



la largeur et la hauteur sont relatives aux x 
et y (allez savoir pourquoi...). Les para- 
metres suivants ne sont pas importants, il 
renseignent sur : la position de depart, le 
pas du bloc rouge dans son deplacement, 
la valeur logique "totale" de la zone noire, 
et la valeur a modifier lorsque I'utilisateur 
clique sur la zone noire. Vous pouvez vous 
amuser a modifier ces parametres si vous 
voulez, mais en general, gardez les memes 
que dans 
I'exemple fourni, 
puisque certains 
calculs, que nous 
allons voir tout de 
suite, en depen- 
dent. 

Mais ce qui est le 
plus important, 
e'est la liaison du slider et de I'Active List. II 
faut dire a Amos-I de signifier automatique- 
ment a la liste, tout changement d'etat du 
slider. C'est la raison du [ZC *1*,ZP;], ou 
"1" represente le numero d'identification 
de la liste active. Voila, vous voyez, c'est 
tres simple. 

En ce qui concerne I'Amos pur 
Deux choses sont a gerer en Amos "nor- 
mal". Tout d'abord, la taille de la partie 
rouge, puis les deux boutons qui feront 
avancer ou reculer la liste. 
Pour ce qui est de la taille de la barre 
rouge, une petite formule magique est a 
appliquer. II faut tout d'abord que le ratio 
passe dans la ligne Amos-I (VS ...) soit a 
100. La taille est alors reactualisee ("upda- 
te") en fonction du nombre total de lignes 
de la liste (9 au debut de notre exemple) 
et du nombre de lignes reellement affi- 
chees a I'ecran (8 dans notre exemple). Ce 
nombre va bien evidemment varier si Ton 
ajoute ou si I'on retire des lignes de la liste, 
il faudra alors le reactualiser a chaque fois. 
La formule magique est : 
100 - (nombre_maximum_de_lignes 
+ (nombre a afficher - 1)) 
Elle se passe en deuxieme parametre de la 
commande "Dialog update", apres le 
numero de I'interface concernee et le 
numero d'objet. Le premier parametre per- 
met de placer la liste a une position don- 
nee. Epluchez done un peu le listing 
d'exemple, il repond clairement a diverses 
situations. 

Pour la gestion des boutons, il suffit qu'ils 
modifient I'etat du slider. En effet, nous 
avons "lie" sous Amos-I le slider et la liste. 
La moindre action sur le slider, qu'elle 
vienne de I'utilisateur ou du programme, 
suffit a modifier la liste. Ainsi, il faut se ren- 
seigner sur la position du slider (la variable 
B dans notre exemple) pour que lorsque 
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I'on appuie sur I'un des boutons (DIA=9 ou graphiques en Amos pro. N'hesitez pas a hyper-jeu de cette fin du second millenaire 


DIA=8) cet objet soit mis a jour. II faut bien m'ecrire a I'adresse du journal si vous avez de notre ere. je ne puis en dire beaucoup 


evidemment tenir compte des maxima et des questions a me poser, ou bien des plus, voici simplement un petit indice 


minima, ce que les petits tests logiques (IF suggestions a me faire sur cette rubrique. pour vous faire patienter : ce jeu parle de 


B+1<MX-8+1, etc.) font a merveille. Le mois prochain, nous commencerons codes secrets et de couleurs... A bientot. 


Conclusion une nouvelle serie, au cours de laquelle Eric Cappannelli 




Voila, vous savez tout sur les interfaces nous construirons pas a pas le mega-giga- eric.cappannelli@esi.fdn.org 






' On charge la banque en memoire 






Load "AMOSPro_System:APsystem/AmosPro_Default_Resource.Abk",16 ' mise a jour du slider : 






Dialog Update 1, 12, , 100- (MX-LY) 






' On declare le numero de banque a utiliser en tant que resource 






Resource Bank 16 Do 






DIA=Dialog(l) 






' On ouvre 1 ' ecran 






Screen Open 0,640, 256, 8, Hires : Curs Off : Flash Off ' Gestion des boutons haut et bas... 






Palette 0,S6F,S77,SEEE,SF00,SDD,SAA,$FF3 If DIA=9 : If B+l<MX-8 + l : A=B*1 : Dialog Update 1,12, A : End 






Cls If : End If 






If DIA=8 : If B-1>=0 : A=B-1 : Dialog Update 1,12, A : End If : 






' On reseerve un tableau de 6 cases End If 






Dim VS(99) B=Rdialog(l,12) 






' description de 1' interface : ' on en entre un. . . 






_INT$="LAbel 1;" If DIA=4 and RdialogS d,2)<>"" 






_INT$=_INTS+"BOx 128,78,1,496,178;" 






_INT$»_INT$+"BOx 128,62,1,496,78;" ' on augmente nb 






_INT$=_INT$+"BOx 200,85,79,426,135;" Inc NB 






_INT$=_INT$+"BOx 200,136,67/426,152;" ' on charge la derniere position dans la liste avec la sai- 






_INT$=_INT$*"PrintOutline 180, 66, 'WORLD COMPANY :',0,3;" sie 






_INTS=_INT$+"BU 8, 190, 85,16,8,0,0,1; (UNO, 0.BP63+;] [BR0;]" V$ (NB) =RdialogS (1, 2) 






_INT$=_INT$-."BU 9, 190, 126, 16, 8, 0,0, 1; [UNO, 0.BP65+; ] [BR0; ] " ' on rafraichi l'affichage 






_JNT$=_rOT$+"VL 190, 93,57, 126;" Dialog Update 1,1 






_INTS=_INTS*"VS 12, 188, 95,9, 29, 0, 1, 100, 1; [ZC l,ZP;j" Dialog Update 1 , 2 ," " 






_INTS=_INT$."AL 1, 208, 90, 25, 5, 6VA, 1, , 2, 3; [ZC 2, 6VA ZP ' et. . . et... et... lolo pas oublier slider, nan, pas 






AR; ] " oublier slider. 






_INT$=_INT$+"ED 2,216,140,25,255, ",0,3;" MX=NB*4 






_INTS=_INTS»"BUtton 3 , 430, 136, 64 , 16, 0, 0, 1; [UN 0, 0, BP13* ; PO Dialog Update 1, 12, NB-4, 100- (MX-LY) 






15,4, '» ♦',0,4;] [BR 0;]" End If 






_INT$=_INT$*"BUtton 4 , 136, 136, 64 , 16, 0, 0, 1 ; [UN 0, 0, BP13. ; PO 






15,4, '» -',0,4;] [BR 0; ]" ' On en sort un. . . 






_INT$=_INT$ + "Button 5,430,158,64,16,0,0,1; [UN 0, 0, BP13 + ; PO If DIA=3 






15,4, 'OK. ', 0,4; ] [BR 0;]" ' on regarde sa position dans la liste 






_INT$=_INT$*"BUtton 6, 360 , 158, 64 , 16, 0, 0, 1 ; [UN 0,0,BP13*;PO T$=Rdialog$ (1,2) 






9,4, 'CANCEL', 0,3;] [BR 0;]" A=l 






_INT$=_INTS+"EXit;" B=0 






While T$<>V$(A) and A<=NB 






VS(0)="Liste bidon ;" Inc A 






V$(l)="Mr Goof" Wend 






V$(2)="Tete d'oeuf" 






V$(3)="Kande komen loro" ' si il appartient a la liste 






V$(4)="J.P.P" If AoNB*l 






V$(5) = "Eric CAPPANNELLI" ' on l'enleve de la liste 






V$(6)="Stephane Colalongo" Dec NB 






VS(7)="Emmanuel Robin" For N=.l To NB 






VS(8)="Gael Chaivin" If NoA 






VS(9)="01ivier Lefranc" Inc B 






NB=9 V$(B)=V$(N) 






End If 






' point d' entree de 1' interface, et lancement Next N 






Dialog Open 1,_INT$, 32,1600 VS(N)»"" 






' pointage de la memoire pour la liste ' on rafraichit l'affichage 






Vdialog (1,6) =Array ( V$ ( 1 ) ) Dialog Update 1 , 1 






End If 






' lancement de 1' interface End If 






X=Dialog Run (1,1) 






Exit If DIA=5 






' petite formule magique pour que le slider soit proportionnel Exit If DIA=6 






' MX : nbr max : 9 (a passer : 9+ (nb_af fichable-1) Loop 






... C'est comme ca... 






' LY : nbr a afficher : 8 Dialog Close 






MX=13 






LY=8 End 
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En pratique 



10 I i g n e s 



| Aux f rontieres 
des Dix Lignes 

A la limite de la programmation, grace a la rubrique 1 lignes, 
chaque mois, des millions d'hommes et de femmes s'expriment 
a I'aide de mots incomprehensibles pour le commun des 
mortels. Mais nous, peuple des Programmeurs du Nord, elus 
par I'Entite Divine a> Que Nous Ne Controlons Pas, nous 
reussissons a faire naitre, de cette suite cabalistique de lettres et 
de chiffres, la beaute, la joie et I'amour. C'est pour cela que 
mois apres mois, je me fais une joie et un devoir de publier ces 
quelques formules magiques, que certains ont su trouver au 
fond de leur laboratoire sombre que les rayons du soleil ne 
caressent plus depuis des millenaires. 



Cube 3D 



(2) 



Decidement, le cube 3D est a la 
mode dans la rubrique 10 lignes. Je 
crois vous en avoir propose un il y 
a deux mois, mais celui-ci est bien plus 
beau, avec ses faces pleines et ombrees. 
Mors moi je dis bravo et je m'en felicite. Au 
fait, "3D", ca s'ecrit comme "3 des" ? 
Bravo a Ludovic Arnaud, qui ferait bien de 
nous faire parvenir au plus vite ses coor- 
donnees, s'il veut acceder a celebrite la 
plus complete. 




Le retour du Cube 3D. 



AmiCubeFx2 

(c) Ludovic Arnaud 

22/02/96 

Utilisez la souris pour faire 
tourner le cube sur les axes X et Y 



' quand les boutons souris ne sont 
pas appuyes et pour le faire tour- 
ner 

' sur l'axe z et le zoomer quand un 
des boutons est appuye. 

' Pour changer les couleurs changez 
les DATAs precedees d'un $. 
' (vous pouvez mettre une couleur 
differente par face) 



* Degree : FC=200 : CZ=200 : Dim 
X(8),Y(8),Z(8),XE(8),YE(8),PF(6,4), 
PX(4) ,PY(4) , CO (255) , SI (255) , P(6) ,ZZ 
(8) ,F(6) ,C(6) ,D(6) : Screen Open 
0,320,256,4,Lowres : Hide On : 
Flash Off : Curs Off : Cls : 
Double Buffer : Autoback : H=256 
: For 1=0 To 

255 

CO(I) =Cos(I*l. 40784) *H : 

SI(I)=Sin(I*1.40784)*H : Next : For 
1=1 To 8 : Read X(I) , Y(I) , Z (I) : 
Next : For 1=1 To 6 : For J=l To 4 

: Read PF(I,J) : Next : Read C(I) : 
D(I)=(I-1) mod 3+1 : Next : Do : X 
Mouse=X Hard (160) 

: Y Mouse=Y Hard (128) 

* For 1=1 To 8 : 
Yl=(Y(I)*CO(U)+Z(I)*SI(U) )/H : 
Zl=(-Y(I)*SI(U)+Z(I)*CO(U) )/H : 
Xl= (X(I)*CO(V) +Z1*SI(V) )/H : 
ZZ (I) = (-X(I) *SI (V) +Zl*CO(V) ) /H 



Xl*SI(W)+Yl*CO(W))/H : Z=CZ+ZZ(I) : 

D#=FC/Sqr (X*X+Y*Y+Z*Z) 

: XE(I)=160+X*D# : YE(I) =128+Y*D# : 

Next : For 1 = 1 To 6 : F(I)=0 : 

P(I)=1 

* For J=l To 4 : Add 
F(I) ,ZZ(PF(I,J) ) : Next : Next : 
For J=l To 3 : T=-65535 : For 1=1 
To 6 : If P(I) : If F(I)=>T 

: T=F(I) : S=I : End If : End If : 
Next : P(S)=0 : Next : For J=l To 3 
: T=-65535 : For 1=1 To 6 : If P(I) 
: If 
F(I)=>T 

* T=F(I) : S=I : End If : End If : 
Next : P(S)=0 : Colour 
D(S) ,C(S) *Min(Max(15- 
(F(S)+200)/12,l),15) : Ink D(S) 

* Polygon XE(PF(S, 1) ) , YE(PF(S, 1) ) 
To XE(PF(S,2) ) , YE(PF(S,2) ) To 
XE(PF(S,3) ) ,YE(PF(S,3) ) To 
XE(PF(S,4) ) ,YE(PF(S,4) ) : Next : 
Screen Swap : Wait Vbl : Cls 
0,46,13 To 275,243 

* YD=64-Y Screen (Y Mouse) /2 : XD=80- 
X Screen (X Mouse) 12 : If Mouse Key : 
Add CZ,YD*10 : Add W,XD : 

W=W mod H : CZ=Max(CZ,150) : Else : 
Add U,YD : Add V,XD : U=U mod H : 
V=V mod H : End If : Loop 

* Data -50,-50,-50,50,-50,- 
50, 50, 50, -50, -50, 50, -50,-50, - 
50,50,50,-50,50,50,50,50,- 

50, 50, 50, 1,2, 3, 4, $1,2, 6, 7, 3, $100, 5, 
6, 2,1, $110, 5, 6, 7, 8, $1,5, 1,4, 8, $100, 
4, 3, 7, 8, $110 



Tunnel 2D 



Premier volet de cette saga 
palpitante : la belle Danna a ete 
enlevee par des extra-terrestres, 
alors le beau Fox court a sa recherche sur 
son scooter volant... Voila, il faut done qu'il 
aille le plus loin possible, forcement, et le 
plus vite possible, pas forcement. Sinon, je 
tiens a preciser que je trouve ce program- 
me superbe, mais que je le trouverais 
encore mieux si I'auteur se faisait connaitre 
aupres de la redaction. Zou. 



Speed 



Do 



X= (Xl*CO (W) +Y1*SI (W) ) /H 



Y=(- 
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* Screen Open 0, 320,256, 4, Lowres : 
Palette $0,$FFF,$555 : Paper : 
Flash Off : Curs Off : Hide : Cls 
: Def 
Scroll 1,8,0 To 319,256,-8,0 



je suis beau, non ? 

: Until Fired) 



Loop 



Tunnel 3D 



* 




Set 






Rai 


nbow 


0,2 


256 


,"(16,1,16)", 




: Rainbow 


0,1 


40, 


255 










* X= 


=160 


: Y=128 


: Yl 


=106 


: Y2=150 : 


Timer =0 


: Do : 


Add 


Yl,Rnd(2) 


-1 : 


Add 


Y2, 


*nd(2)-l 


: If 


Y2>250 : 




Y=250 : 


End If : 


If 


Yl<10 


: Yl = 


= 10 : 


End 


If 


: If(Y2- 


Yl)< 


6 : 


Y1=Y2 


-6 : 


End 


If 













B 



* If Jup(l) : Add Y, -1,0 To 256 : 
End If : If Jdown(l) : Add Y,1,0 To 
256 : End If : If Jleft(l) : Add 
X, -1,0 To 

312 : End If : If Jright(l) : Add 
X,1,0 To 312 : End If 

* Scroll 1 : Ink 2 : Bar 311,0 To 
319,251 : Ink : Bar 311, Yl To 
319, Y2 



! ien que le joli Fox ait pu sauver une 
|fois de plus la belle Scully, celle-ci, a 
"force de porter des impermeables 
noirs et des grandes jupes de grossesse, 
continue a allumer les extra-terrestres qui 
I'enlevent encore une fois. Le beau Fox, ne 
se lassant pas, retape son scooter spatial de 
I'episode precedent et repart a la poursuite 
de cette sa... cree Scully. 



Tunnel en 3D 



* If Point(X,Y)=2 : Exit 
Ink 1 : Plot X,Y : Loop 



End If 



* T=Timer : Ink : Bar 311,0 To 
319,255 : For A=l To 40 : Scroll 1 
: Next : Cls : Pen 1 : Locate 




Tunnel 3D squatte par un inconnu. 



* Screen Open 0, 320, 256, 8, Lowres : 
Screen Open 1, 320, 256, 8, Lowres : 
For A=0 To 1 : Screen A : Palette 
0,$FFF,$DDD, $BBB,$999,$777,$555,$33 
3 : Curs Off : Flash Off : Hide : 
Paper : Cls : Next : D=4 : 
SPD=15 : VAR=15 : M=10 : X=160 : 
Y=128 

* Dim W(D,3) : W(D,0)=100 : 
W(D,1)=220 : W(D,2)=80 : W(D,3)=176 
: For A=D-1 To Step -1 : For B=0 
To 3 : W(A,B)=W(A+l,B)+Rnd(VAR*2)- 
VAR : Next : Next : S=0 : Screen To 
Front : Screen : P=0 

* Do : S= Not S : Screen Abs(S) : 
Cls : For A=0 To D : Ink D+l-A : 
F#=1-(D-A)/10.0 : If Int(160-F#*(X- 
W(P,0)))>0 : Bar 0,0 To 160-F#*(X- 
W(P,0)),255 : End If : If 160- 
F#*(X-W(P, 1) )<319 : Bar 160-F#*(X- 
W(P,1)),0 To 319,255 : End If 

* If Int(128-F#*(Y-W(P,2) ) )>0 : Bar 
0,0 To 319,128-F#*(Y-W(P,2)) : End 
If : If 128-F#*(Y-W(P,3))<255 : Bar 
0,128-F#*(Y-W(P,3) ) To 319,255 : 
End If : Add P, -1,0 To D : Next : 
If Jup(l) : Add Y,SPD : End If : If 
Jdown(l) : Add Y,-SPD : End If 

* If Jleft(l) : Add X, -SPD : End If 
: If Jright(l) : Add X,SPD : End If 
: Screen To Front Abs(S) : If 
Point(160,128)ol : Plot 160,128 : 
Else : Wait 50 : Exit : End If : 
Wait Vbl : Wait Vbl : I=P : Add P,- 
1,0 To D 

For B=0 To 3 : 

W(P,B)=W(I,B)+Rnd(VAR*2)-VAR : Next 

: If W(P,1) -W(P,0)<M : 

W(P,0)=W(P,1)-M : End If 

: If W(P, 3) -W(P, 2)<M : 

W(P,2)=W(P,3)-M : End If : Loop 

Screen : Screen To Front : Cls 
: Locate 0,15 : Centre "You cra- 
shed ! " 

Voila, c'est tout pour ce mois ci. Continuez 
a nous envoyer vos oeuvres, mais surtout, 
soyez gentils, essayez de marquer vos 
coordonnees dans les commentaires, ca 
evitera de vous courir apres, apres. 

Eric Cappannelli 
eric. cappannelli@esi. fdn. org 



0,15 : Centre 

"You Lost HAMSTER" : Locate 0,17 : 

Centre "Score : "+Str$(T) : Repeat 


1 : A part Hughes Grant, bien sur... 
2 : Oui, mais plein et ombre, cette fois - ci. 
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i^team 



Predateur : 

un Pentium 120 a 

moins de 10 OOO F ! 

j )i-.m, ; ; La video sur Pc 



Command & conquer 

Perfect general II 

FX fighter 

Dungeon master 2 

Lords of midnight 




(^tearn 



Windows 95 : 
les reponses 
a toutes vos 
question 
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Les mangas et I'Amiga 


10 


Genlock G-Lock 


Amiga et Internet 


20 


Les numeriseurs 


2 


Genlock Gold ASF 


Amiga Expo 


25 


Les simulateurs de vol 


8 


Genlock Gst 40A YC 


Dossier special CD-32 


1 


Les virus et I'Amiga 


4 


Genlock Gst 40AF 


:scom rachete I'Amiga 


19 


Les coulisses d'un jeu 


12 


Genlock Gst gold pro 


Hebdogiciel, la legende 


6 


Peur des jeux video ?1 5 




Genlock Neptun 


ay miner, pere de I'Amiga 


10 


Sex'n'Amiga 


5 


Genlock Pal 


.'Amiga a la tele 1 3 




Special emulateurs 


21 


Genlock Starlock 


.'avenir ludique de I'Amiga 


22 


Vive I'informatique libre ! 


26 


Genlock YC 


L'histoire de Commodore 


8 


VPC, mode d'emplot 1 8 




Imphmante Canon BJ10SX 


La Doomania sur Amiga 


17 






Imprimante Canon BJ200 


.e cinema et les jeux video 


11 


Labo hard 




Imprimante Canon BJ4000 


Le guide du programmeur 


27 


Action replay A1 200 


24 


Imprimante Canon B|600 


Le piratage 


7 


Amiga Magic pack 


23 


Imprimante Citizen 240 


_a tele interactive 


5 


AmigaOS 3.1 


16 


Imprimante Citizen ABC24 


_es 1 hommes d'Escom 


20 


Blizzard 1260T 


27 


Imprimante Citizen S|144 


Les collections de DP (1 ) 


11 


Carte ace. Al 230 Turbo 2 
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Imprimante Eps. stylus 300 


Les collections de DP (2) 


12 


Carte ace. ATurbol 228 


15 


Imprimante HP Des. 310 


Les collections de DP (2) 


14 


Carte ace. MTec 68020 


10 


Imprimante HP Des. 1200C 


Les extensions du Pc au s 


ervice 


Carte ace. MTec Tl 230 


16 


Imprimante HP Laserjet 


de I'Amiga ! 


28 


Carte audio Aura 


16 


Imprimante Star LC100C 


Les gadgets du Workbench 


23 


Carte graph. Spectrum EGS 


3 


Infonexus 2 


Les genlocks a I'essai 14 




Carte Macintosh Emplant 


9 


Interface Squirrel 


Les graphismes et I'Amiga 


14 


CD-32 vs MegaCD 


1 


Kit tower 1200 


Les groupes de demo (1 ) 


17 


CD-Rom portable Media Vision 


24 


Lecteur 7 CD Nakamichi 


Les groupes de demo (2) 


18 


CD-Write 


22 


Lecteur Amiquest 


Les groupes de demo (3) 


19 


DCTV 


2 


Lecteur Overdrive 


Les hidden parts demos 


12 


Deluxe midi 4 


11 


Lecteur Overdrive CD 


Les imprimantes (1) 


3 


Digiview 


2 


Lecteur PowerCD 


Les imprimantes (2) 


4 


Diskexpander 


4 


Os devkit 


Les jeux d'aventure 


16 


Draco, clone Amiga 


19 


PAR 


Les jeux d'epouvante3 




Fax on 


21 


Piccolo SD 64 


Les jeux de role 


2 


Genlock 290 


14 


Plugmaster 


Les lecteurs CD-Rom 24 




Genlock 292 




14 


ProGrab 


24 RT 
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23 
17 
20 

20 

2 

2 
10 
18 
23 

7 
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9 
24 



Randyrom 

SPort 

SX1 

SX-32 

Tower 

Video backup system 

Video director 

Vidi 1 2 

Vidi 24 

VLab 4.0 

Zip 100 

Labo raft 

@-Net 

ABE 

AD Pro 2.5 

Aladdin 4D v.4.1 

Art & frontieres 

Asim CDFS 

Astrologie 

Azur 

Blitz basic 2 

Blitz basic 2.1 

Brilliance 

Brilliance 2 

Caligari 24 

Cando 2.5 

Craft pour Amos 

Decollages 

Deluxe music set 

Deluxe paint 5 

Demomaniac 

Devpac Amiga 3.5 

Diavolo 



25 

10 

11 

28 

28 

3 

8 

2 

7 

2 

22 



28 

7 

6 
22 
26 
21 
19 
19 

5 
26 

1 
12 

8 
10 
10 
15 

1 
18 
16 
24 
18 



Dice 


11 


Digita organiser 


20 


Directory opus 


8 


Directory Opus 5 


25 


Dirwork 2.1 


12 


DSS3 


12 


Easycalc Plus 


17 


Epson LQ et Stylus 


27 


GestaCompte 


25 


ColdEd Pro 


17 


GPFax 2.3 


13 


Hanna Barbera work 


10 


Hyper cache 2 


17 


Imagine 3 


9 


ImageVision 


26 


Infonexus 


16 


Lightwave 


11 


MainActor broadcast 1 .0 


25 


Mediapoint 


5 


MultiMedia experience 


27 


Numerologie 


19 


Octamed 5 


9 


Octamed 6 


21 


On the ball 


6 


OS Devkit vs IntOS 


27 


Pagestream 3.0b 


13 


Panorama 


13 


Personal paint 


3 


Personal suite 


26 


Photogenics 1.0 


15 


Photogenics 1 .2 


20 
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Praxitel 1 4 Bloodnet 

Quarterback 6 Darkseed 

ScalaMM300 4 Dungeon master II (1/2) 

Scala MM400 1 8 Dungeon master II (2/2) 

Scenery animator 7 Dragonstone 

Sherlock 1.1 18 Dreamweb 

Studio Pro 1 7 Fury of the furries 

TurboCalc 3.5 28 Heimdall 2 

TVPaint 3.5 22 Labyrinth of time 

Tv text pro 12 Legacy of soracil (1) 

Videostage pro 1 1 Legacy of soracil (2) 

Work & systeme 3 1 3 Litil divil (1 ) 

Litil divil (2) 

En pratique Simon the sorcerer 

AmigaGuide ? 25 Universe 

Cartes voeux sur PPaint 1 3 

Onemorph facile 4 Dlsqucttc 

Comment realiser un document Musique 

Compresseurs 26 DSS 1* 

Configurer son imprimante 10 DSS 3* 

Creer une disquette auto-boot 27 EdPlayer 

Creer ses textures 3D 1 5 Octamed Pro 5 (2.0+)* 

Decouvir le WB 5 Real time sound pro lite* 

Demarrage de I'Amiga 22 Bureautique 

Demomaniac facile 1 6 Abank demo 

Devenez un pro de Scala ! 27 Amiga diary 

Installer un peripherique SCSI 23 Bbase 3 

Installer vos programmes Quickwrite" 

sur disk dur 21 Craphlsmes 

Gerer un disque dur 14 Cinemorph lite* 

La 3D sur Painter 3D (1) 11 Clouds 

La 3D sur Painter 3D (2) 1 2 Gfxlab 1 .2 (3.0+) 

La startup-sequence 12 Painter 3d* 

Le titrage video (1) 1 Personal font maker demo 

Le titrage video (2) 6 Personal paint lite* 

Les commodites du WB 23 Photogenics demo 

Les commodites du WB (2) 24 Pict saver 

Les icones du WB 1 4 Stereoscopic Pro 

Les modems 3 Systeme 

Les preferences du WB 1 1 ABackup 

Les repertoires speciaux du ABCDir (2.0+) 

Workbench 28 Canon studio (2.0+) 

Les secrets du WB 1 7 Desktop magic (2.0+) 

Les trackers (1 ) 2 Imploder 4 

Les trackers (2) 9 Superduper 3 (2.0+) 

Localiser le WB 6 Sysinfo 

PPaint facile 7 Turbo print 4.1 light 

Quickwrite facile 5 Vclock 

Scrolling Amos (1 ) 5 VirusChecker 6.30 

Scrolling Amos (2) 7 VirusChecker 6.41 

Scrolling Amos (3) 8 Virus Checker 8.03 

ToolManager 28 WBStartupPlus 

Telematlque 

Animation 2D Praxitel 1 .2 demo 

Des requesters de prestige 28 Programmation 

L'animation des felins 23 Amos turbo 

L'animation des quadrupedes 22 RexxReqTools 

Les scrollings differentiels 24 Utilitaires divers 

Methode de dessin et d'animation 21 BiorythmesZ 

Pickwy et ouisti, deux bons amis 26 Cocktail 

Pikwy et Ouisti decidement Cocktails 

tres bons amis ! 27 DreamEX 

Roulez des mecaniques ! 25 Showfonts 

feux 

Solute* Argus 

Alien breed tower assault 1 8 Boston bomb club* 

Beneath a steel sky 21 Breathless 

— —————————— 
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14 
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15 
13 
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11 
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15 
15 
20 
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12 
10 
10 
13 
28 
14 
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13 
25 
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27 
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26 

26 

26 
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Chunky maze 1 .01 (3.0+) 1 

Clue 15 

Continuo 2 

Croak 8 

Dotz 7 

Dr Mario 1 

Dragon tiles 1 2 

ElvisWorld 28 

Galaga deluxe 9 

Hemrotds 7 

Heros 1 3 

|eux de des 7 

Klondike 4 

Marbles 28 

Monaco 8 

Mouth-man 2 

Nibble 6 

Poing 2 

Proker 8 

QBic 1 

Starbuster 1 4 

Sys 2 

Tetris Pro 1 

Tetriz 9 

Toxic 2 

Transplant 1 2 

Vroom multiplayer* 22 

Welltrix 1 7 

Wipe out 1 3 
Demos louables 

Brutal 1 8 

Cannon fodder 2 16 

Flight of the Amazon queen 21 

Obsession 20 

Skidmarks 5 

Super skidmarks 15 

Theme park 1 

XMas Lemings 93 3 

XMas Lemings 94 (3.0+) 14 

ZeeWolf 2 26 

* Versions commercials 
completes ! 




CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 




Reliure Dream 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle prote- 
gera sous son design agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 





T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le 
coeur ? Une realite avec ce T-shirt taille unique 
XL 1 00% coton a I'effigie du magazine. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et facili- 
tez-vous I'existence avec ce tapis souris jersey, 
premiere qualite, illustre par la Dreamette. 



'loutes res off res sotit valables dans la innite /les stoats dispombles et peuvent ctre modifiers ou aiiniilees sans prim. is. 
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AAACHETEZMONJEU 



Chere Dreamette et chere 
redac, 

D'abord merci d'etre a fond 
pour I'Amiga face aux hordes 
d'aliens dirigees par le doc- 
teur Gates... J'aurais voulu 
vous ecrire avec un traite- 
ment de textes mais mon 
Amiga a quelques problemes. 
Lors de la mise en route, il 
affiche un ecran tout rouge 
et fait clignoter le power. 
Quelques secondes plus tard, 
I'ordinateur reinitialise et 
refait la meme comedie... 
C'est la deuxieme fois que ca 
lui prend, je I'ai deja emme- 
ne chez mon revendeur qui 
I'a repare, mais ca m'a coute 
500 francs. D'apres lui, le pro- 
bleme viendrait d'une sur- 
charge de disque au demar- 
rage. Serait-il temps de pas- 
ser au 1200 ? 
Sebastien, Dijon 

Cher Sebastien, 

Change de revendeur I En effet, 
un vrai specialiste de I'Amiga 
t'aurait tout de suite dit qu'il 
s'agit d'un probleme benin : 
I'ecran rouge au demarrage 
signifie que le composant de la 
ROM est un peu sorti de son 
socle. II suffit d'ouvir I'ordinateur 
et d'appuyer dessus pour qu'il se 
re-enclenche. Malheureusement, 
ce petit souci arrive souvent avec 
certaines vieilles series d'Amiga 
500. Bien entendu, cela n'a rien 
a voir avec le disque de demar- 
rage ou je ne sais quel autre sur- 
chage fantaisiste. Passe vite au 
1200, tu es I'un des derniers a 
posseder encore un 500 ! 



J'AI PERDU MES DISQUETTES 



Dreamette, 

Je possede un Amiga 600, 
mais il m'est impossible de 
I'utiliser car lors d'un deme- 
nagement, mes disquettes 
(workbench 2.05, Amiga 
extras 2.05 et Amiga fonts 
2.05) se sont demagnetisees, 
et je n'avais pas fait de sau- 
vegarde... Pouvez-vous me 
dire ou me les procurer ? 
Evelyne, Tours 

Evelyne, 

Le SAV francais et officiel ay ant 
ete confie a Serele, nous ne 
saurions que trop de conseiller 
de t'adresser a lui. Serele se 
trouve a Issou (78). 



TOUT VA MAL 



Chere Dreamette, 

Je possede une carte M-Tec 
1230/28 en remplacement 
de ma DKB cobra qui a 
rendu I'ame suite a un acci- 
dent d'alimentation. Mais 
maintenant 80% de mes 
programmes plantent. 
Bonjour les gurus... Je suis 
souvent oblige de lancer No 
Fast Mem, un comble. 
D'autre part, Syslnfo m'in- 
dique que je possede 4 Mo 
de Fast RAM, alors que je 
n'ai qu'une barrette de 2 
Mo... 
Chris 

Mon petit Chris, 
Ta carte est super mal configu- 
ree ! II y a un cavalier qui est 
mal positionne dessus, c'est 
celui qui indique le type de bar- 
rette memoire que tu utilises. 
Alors que tu ne possedes que 2 
Mo de Fast RAM, tu fais croire 
a ton Amiga qu'il peut en dis- 
poser de 4. Du coup, les pro- 
grammes vont se loger dans 
une memoire que tu ne pos- 
sedes pas et tout plante ! Si la 
documentation est dans une 
langue etrangere, renseigne-toi 
aupres de ton revendeur pour 
qu'il te fasse parvenir la version 
francaise (legalement obligatoi- 
re) et qu'il t'explique lui-meme 
comment placer les cavaliers. 



NEOPHYTE 



Cher Dream, 

Debutant sur Amiga, j'ai 
quelques questions... Je pos- 
sede un 1200 (ROM 3.0), ainsi 
qu'un Overdrive disque dur... 
J'ai lu que le 1200 avait Mo 
de Fast RAM et 2 Mo de chip. 
J'aimerai augmenter ma 
memoire, car apres le lance- 
ment du Wb je n'ai que 
1427000 de memoire. 
J'envisage I'achat d'une carte 
M-Tec 68030 a 28 ou 42 Mhz 
de 4 ou 8 Mo. Est-ce possible 
vu mon Overdrive, et quelle 
sorte de RAM aurai-je en 
plus, de la Fast ou de la chip ? 
Thierry, Hallvin 

Cher Thierry, 

Notre conseil est de te tourner 
plutot vers une carte de type 
Blizzard IV, nettement plus com- 
patible avec tous les peri- 
pheriques de I'Amiga 1200. La 
M-Tec est notamment reputee 
pour ses nombreux problemes de 
memoire. D'autre part, la 
memoire presente sur les cartes 
acceleratrices est toujours de la 
Fast RAM. 



AMIGA AL DENTE 



Dear Dreamette, 

I am an Italian boy owner of 
an Amiga 1200, and I would 
like to see some tutorial of 
Imagine or Lightwave in your 
magazine. Couldn't you add 
a monthly list of the available 
updates ? 
Salvatore, Milano 

Carina Salvatore, 
Se tu sapeva come sono felice di 
ricevare delle lettere che vengono 
da un altro paese che la Francia ! 
Ci scusiamo ma non e possibile 
di fare ogni mesi delle rubriche su 
tutti i programmi. Abbiamo fatto 
il nostro scelto per Amos e 
DeluxePaint. Forse nel futuro... 



Salut Dreamette, 

A quand I'Amiga dans les 
grandes surfaces ? J'ai lu dans 
votre confrere PC Team que 



Gametek n'avait pas pu avoir 
de contact avec Amiga tech- 
nologies. Est-ce la la poli- 
tique de relance de I'Amiga ? 
Verra-t-on bientot dans les 
kiosques un nouveau magazi- 
ne dedie a I'Amiga ? 
Pourriez-vous faire un jour 
un recapitulatif de tous les 
clones Amiga existants ou qui 
existeront d'ici peu ? 
Jean-Francois, Plombieres les 
Bains 

Salut Jean-Francois, 
Avec le rachat de I'Amiga par 
Viscorp, on devrait pouvoir s'at- 
tendre a une politique marketing 
relativement agressive. Les 
erreurs commises par At, notam- 
ment en ce qui concerne /'attitu- 
de desinvolte vis-a-vis des edi- 
teurs, devraient etre gommees. 
Un nouveau magazine Amiga ? 
Malheureusement, nous sommes 
certainement les dernieres per- 
sonnes a pouvoir repondre a 
cette question. A I'heure actuelle, 
seul le DraCo est un vrai clone 
de I'Amiga. Les autres machines 
vendues en tant que telles sont 
en fait de veritables Amiga 1200 
customises. 



A LA VOTRE 



A Amiga Dream, 

Pouvez-vous me dire s'il exis- 
te un emulateur A600 pour 
Pc ? Si oui, ou et a quel prix ? 
Si j'achete une extension de 1 
Mo pour A600, est-ce que je 
pourrais faire tourner tous 
les jeux ? 
Stephane, Toulouse 

A Stephane, 

Notre rubrique Pleins feux de ce 
mois-ci est justement consacree 
a UAE, le seul emulateur Amiga 
500/600 pour Pc. Par contre, un 
Pentium 120 sera tout juste suf- 
fisant pour atteindre le dixieme 
de la vitesse d'un Amiga 600. 
Une extension de 1 Mo ne per- 
met pas de lancer les jeux du 
1200 pour la bonne et simple 
raison que le 600 ne possede 
pas des composants graphiques 
ni un microprocesseur aussi 
puissants que ceux de son grand 
here. 
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Petites annonces 

Ventes : 

Vds imprimante Panasonic KXP2123 
24 aiguilles couleur avec cartouches + 
RAM pas cher pour Pc et Amiga - 
ChristopheTel. : 56 40 51 91. 

Vds lecteur CD-Rom 6x + doubleur IDE 
+ drivers neuf ss garantie 1 000 F poss. 
reprise 2x : 200 F 4x : 400 F - Tel. : (1) 
47 39 66 92 H.R. 

Vds lecteur CD Rom 4x + Blizzard 1 220 
4Mo + lot 100 disks 2000 F. Vente 
separee possible Tel. : (1 ) 47 39 66 92 
H.R. 

Vds ou ech. jeux ou Devpac 3.5 VF + 
cours contre Caligari 24 VF. Craphiste, 
je cherche coder pour faire jeu x DP. 
Manu33 04 78 71. 

Vds Amiga 600 + 1 Mo tbe + jeux le 
tout pour 1 500 F Seb au 94 08 07 71 
(apres 20 h). 

Vds jeux CD- 32 + Amiga + SNES + 
lecteur CD portable Cuilbert Frederic, 
4 grand rue, 30450 Gendlhac Liste 
contre 1 timbre. 

Vds carte d'extension + empl. copro 
pour A1 200 avec 4 Mo en 32 bits prix 
550 F port compris (dept 77) Tel. : 64 
3618 02 

Vds imp. laser + BJ10 + chargeur FAF 
ch. Eye of the beholder 3. Pourcel Gil 
81 57 63 82. 

Vds Amiga 1200 DD 120 Mo avec 
jeux utilitaires equipement et 
joystick Tel. : Olivier 90 87 45 57 
apres 19 h. 

Vds carte Pc 386 possibility 486 par 
Make it avec controleur disque dur et 
disquette et jusqu'au 1 6 Mo de RAM 
pour A2/ 3/4000 Px 2000 F - Lecteur 
disquette externe DD 250 F - CD- 32 
avec 4 jeux toute neuve px 800 F - 
disque dur IDE 420 Mo 700 F - CPU 
68030 MMU avec oscil - copro 68882 
a 25 Mhz avec quartz faire offre. Tel. : 
94 1 9 08 75. 

Vds CD- 32 tbe + S-port + 
communicator 3 + 6 CD : 1000 F. Tel. : 
77 28 74 10 apres 18 h. 

Vds A1 200 + Blizzard 28 Mhz/6 Mo + 
DD 80 Mo + CD + Disks + CDS + Amos 
3D et 3.1 + bouquins + table mixage + 
synthe PSK75 + ecran : 9500 F a deb. 
au 55 84 32 08. 

Vds ROM AD 92 VF 1 20 F Dream du 
11 au 27 avec disks d'origine + donne 
Amiga revue + Amiga news avec 250 F 
Tel. : 60 20 31 88. 

Vds ROM switcher avec ROM 1 .3 
(Al 200) 200 F Vuillennot Alexandre 3 
rue Lavallette 1 6000 Angouleme Tel. : 
45 95 79 70. 

Vds Al 200 + joy + jeux : 1 800 F - HD 
120 Mo : 500 F - ou le tout : 2200 F - 
Vds joy Virtual pilot pro : 400 F - Tel. : 
(1 6) 47 50 70 37 (RP). 

Vds A1200 (030 28 Mhz + 6 Mo + 
copro + DD 40 Mo + led ext + 400 
D7 + mags + boites : 3690 F Tel. : 27 
26 67 30 le week-end (dep 59). 

Vds A2000 3 Mo RAM + DD 46 Mo + 
ecran 1 084S + 3 lecteurs + imprimante 
MPS 1 230 + livre classeur Amiga + 
logiciels originaux le tout 4000 F 48 81 
47 45. 

Vds A1 200 + ecran 1 083 + lect. ext + 
jeux prix argus + vds Sega Megadrive + 
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RE S 



Le Specialiste des i 
Multimedia profession!) 



■1L#- 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 
• rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 
associations, boutiques, PME... 
Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1 ) 48.87.60.1 1 



Conception - Realisation 

Bornes- TV Locales 

CD-Rom - Animations A.G. 

salons- seminaires. . . 



'1230 1490 

Ram 4 Mo 690 

D.D. 1,2 Go 1690 

CDRom 6x 990 

Tower A1 200. 1590 

Scan A4 Paragon 2390 

Driver Paragon 590 

EZSCSI 1990 



M <r * 



42100 Saint Etienne 
tel 77 41 64 14 
fax : 77 41 61 29 



36 15 FRANCE MICRO 



MAC, PC, AMIGA, ATARI 

Consoles Portables 
Logiciels 



d occasion. 
de 10.500 offres a 



iculiers Soldeurs G 



Vente Achat Echange 
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J** AMIGA FOREVER 
WANTED 

I Si vous etes Programmeur. createur 
de jeux ou d'utilitaires, Graphiste, 
Musicien sur notre belle machine et 
que vous souhaitez etre edite et 
participer ainsi au Futur de I'AMIGA, 
Vous etes surement I'Homme (ou la 
Femme !) qu'il nous faut. 
Envoyez votre CV et des exemples 

I de vos realisations a : S.N. VOXEL 
BP 404 - 63109 ROMAGNAT Cedex 

73 61 13 65 -Fax 73 61 15 60 
E-Mail: voxel@goules.nat.fr 



AejffiuLLcbuevifckfe 

Tel. / FAX : 87.93.53.61 

Peripheriques et logiciels 

pour votre AMIGA 

DraCo® 040/33 -> 19990 

DraCo® 060/50 -> 24490 

Genlock Pluton® -> 3690 

Genlock Neptun® -> 5150 

Tower Amiga -> tel. 

Cartes acceleratrices, 

sonores, video, ... -> tel. 

TurboCalc 3.5 VF ■> 490 

Nombreux CD-ROM -> tel. 

Jeux Amiga/CD32 -> tel. 

Catalogue -> lO F timbres 



Euro ApplicATiON lisfoRMATiquE 



i>/ /</ </ccoii(ri/c e/tu/ //ouiatu //io/k/c... 

A1200 Magic HD 170 3940 F. A4000 040 18900 F. USR Sportster 33600 1690 F. USR Courier 
2990 F. Octamed 550 F. PageStream 3.i 2490 F. Devpac 3.50 795 F. PCTask 2 500 F. Blitz 420 F. 
DirWork 550 F. Pilote ADFI 190 F. Encyclopedie ADFI 320 F. Port 50 F. 

BP 331 63009 Clermont Ferrand Cedex 1 



Le premier service minitel 100*8 AMIGA. 

Rubriques, dialogue, te*lechargement. 

boutique pro... 

8000 F en bon d'achat a gagner au grand jeu. 



PRAXIS 

Diffusion 



AMIGA a BREST 

Vente par correspondance 

Soutien technique 

Deplacement a domicile 

TEL: 98.46.51.56 
FAX: 98.33.1 1.08 



Super ! 



55 F 




CD Timbres de 
France 

voir en boutique p. 79 



3E-15 
ADREAM 

Le rendez-vous 
des Amigaphiles. 

Questions, news, 
astuces, bal... 



Forum 



Petites annonces 



5 jeux prix a debattre Laurent au 89 57 
27 03 (Mulhouse). 

Vds Amiga 1 200 + DD 540 Mo + jeux + 
utilitaires + ecran 1 083S + lecteur 
externe 4000 F. Tel. : 47 85 61 73 

Vds carte memoire A1 200 avec horloge 
support copro et barrette 4 Mo : 
1 000 F Tel. : 46 87 54 84 reg Paris. 

Vds copro 6882 (28 Mhz sans oscillo / 
PGA) : 200 F - 26 Amiga Dream : aire 
offre. Tel. : 40 18 1 1 31 (Philippe apres 
18h). 

Vds Amiga 1 200 + DD 840 Mo + C. 
Ace MTec 40 Mhz + moniteur Ml 438S 
+ lect. CD Rom 4x + Squirrel + souris 
Wizard + joystick - nbx util, jeux 
4500 F. Tel. : 39 49 42 15 (rep) dept 
78. 

Vds Amiga 1200 + HD 340 Mo + lect. 
ext. + 2 souris + 2 joys +100 disks + 
mags. Prix : 2900 F. Tel. : 92 05 20 14 
(apartirde 19 h). 

Vds extension RAM 4 Mo sur port 
PCMCIA pour Amiga 600 ou 1 200 
valeur 1 950 F vendu 900 F Tel. : 20 46 
21 36. 

Vds jeux originaux Amiga Sim city 
2000, Fifa soccer.... (9 jeux) : 100 F 
I'un, 800 F le tout, 2 jeux cado . Ch L. 
of time CD- 32 Alexandre au 75 57 02 
29. 

Vds Amiga 1 200 + jeux + 20 numeros 
Dream 1 500 F Tel. : 43 04 70 65 (dep 
93). 

Vds A1 200 + HD 80 Mo + 68030 + 4 
Mo + scan NB + 3 joys + moniteur + 
jeux + utils + livres. Prix : 6000 F Tel. : 

42 83 00 25. 

Vds A600 + 200 disks + S.W.O Soccer 
95 notice francaise + 2 joysticks + souris 
Prix : 1500 F. Tel. : 62 09 41 59 apres 
20h Laurent (31). 

Vds A! 200 pack magic DD 1 70 Mo + 
CD-32 + clavier + souris + nbrx jeux et 
utilitaires + revues le tout 4000 F. Tel. : 
74 35 18 15Samir(01). 

Vds Al 200 + moniteur + 3 joysticks + 2 
souris + 180 disquettes. Prix 3300 F 
Tel. : 69 09 01 35 demander Patrice. 

Vds DD 160 Mo : 700 F ou echange 
contre moniteur Pc couleur : Manu au 
40 40 66 92. 

Vds Blizzard 1 200 4 Mo de RAM a 33 
Mhz avec horloge. Superbe jue RALF en 
cadeau au 1 er appel. Prix 1 300 F. Tel. : 
29 08 66 64 apres 1 7 h. 

Vds DP jeux utiis demos etc 6F/Disk env 
1 disk pour liste a JL Berger 56, Bid des 
aiguillettes 54600 Villiers-Nancy. 

Vds A1200, MTec 1230/28 Mhz copro 
a 40 Mhz + memoire, A600, jeux 
originaux : UFO, Alien 2, Cenesia, Sim 
city 2000... Christophe 55 50 79 91 . 

Vds Al 200 + jeux (+de 1 00) + manuels 
+ utils. + joys + souris + imprimante + 
magazine 8000 F le tout. Tel. : 83 27 
73 73 Xavier. 

Vds imprim. HP 320 jet d'encre noir et 
couleur + cable + driver (Pc) 1 200 F. 
Tel. : 21 70 90 59. 

Vds jeux originaux pour Amiga 500 + 
manuel Tel. 61 92 43 1 6 (20 h). 

Vds MTec 1 230 (68030 a 42 Mhz + 
copro + 4 Mo Fast) Prix : 1 400 F tel. : 

43 79 35 71 demander Stephane. 



Vds lecteur CD-Rom et Squirrel SCSI 
etats neufs entre 1 000 et 1 500 F Tel. : 
91 73 73 20 Di-Luca jean-Noel. 

Vds Al 200 + 68030 + 4 Mo + DD 250 
+ Overdrive CD x4 ss garantie + joys : 
4400 F a debattre vte separee possible 
Tel. : 46 71 63 54 (94) RP. 

Vds Al 200 : 2000 F DD 560 Mo, 60% 
plein : 1 500 F, le tout + lect ext + 1 00 
D7 + mans + souris : 3000 F Tel. : 25 
84 03 74 Edouard. 

Vds UFO/Star trek 25th/Theme park : 
(VF/pour Al 200) 1 00 F/FP. Livre bien 
compr. exploiter son Amiga (3.0) 100 
F. Marc: 43 48 10 75. 

Vds Al 200 + DD 1 Giga (SS GR.) : 
2800 F modem USR sportster 28800 : 
1 300 F (SS GAR.5 ans) A500 + Ext 
512K : 800 F mats tbe. Tel. : 34 08 10 
44 Serkan. 

Vds A! 200 + DD 120 Mo + lect. CD 
Rom 4V + digit, audio-video + 400 D7 
(jeux, utils) : 3000 F carte 28 Mhz + 4 
Mo : 990 F. Tel. : 42 07 78 44. 

Vds disk dur 540 megas + cherche jeux 
CD-32. Contacter Marc au 26 86 09 08. 

Vds communicator 3 250 F Goldfish 2 
100 F (2CD) communicator light 
100 F demandez Francois 35 80 64 
26. 

Vds DDur 21 Mo pleins prix 1 000 F 
vendu avec nappe pret a monter Tel. : 
40 05 51 39. 

Vds Amiga 500 + 2 Mo Power box DD 
46 Mo ext. A500 imprimantes jet 
d'encre MPS 1270 : 1500 F chaque 
Glook gup Overdrive Archos, TU1 
videonic : 2000 F chaque. Tel. : 31 68 
84 92. 

Vds lecteur CD-Rom x4 + doubleur 
IDE + driver Atari - 900 F Port 
compris et s/garantie (servie 1 5 j) 
Bruno 40 02 62 39. 

Vds DD 40 Mo : 200 F, 200 Mo : 350 F, 
80 Mo en 2p 1/2 : 400 F. Lec.CD-Rom 
x2 : 300 F, x4 : 800 F. RAM sims 2Mo : 
1 50 F Tel: 40 02 62 39 Bruno. 

Vds A1200 Dynamite + DD 330 Mo + 2 
joysticks + 3 jeux. DD plein 50% : 
2600 F (dpt 70) Tel. : apres 1 4h 84 76 
62 23. 

Vds jeux originaux Pc ainsi que jeux 
Amiga demander Max au 56 20 67 90 
apres 1 8h. 

Vds Hisoft Devpac 3.5 : 700 F - Gloom 
dx : 200 F - Tower ass. : 1 00 F - Super 
frog : 1 00 F - Chaos engine + Bubba 
stix : 150 F Christophe 79 37 75 95. 

Vends carte acceleratrice pour Al 200, 
68020 a 28 Mhz extensible a 8 Mo ; 
avec support copro : 490 F Tel. : 57 42 

07 75. 

Vds A2000 Rev6 WB2.1 K2.05, ecran 
1084S, DD 420 Mo, A2620 14 Mhz 2 
Mo, Canon BJ200, disks docs, 
accessoires 6000 F. : 23 22 70 04. 

Vds moniteur Commodore (1 an) 500 F 
+ vends nombreux jeux originaux 
A500/A600/A1 20 (dpt 93 et banlieu) 
Mathieu 48 65 27 69. 

Vds 4 Mo 32 bits 70 ns 72 pins : 550 F, 

8 Mo : 950 F Tel. : 93 63 14 57 
(repondeur) demander Steve. 

Vds A1200 + DD 260 IDE + 1084 + 
impr. + CD rom x2 + Squir. + Lect.3.5 
+ TT2 + disks + PAD + CDS urgent 
cause chomage : 6000 F a debattre 



Tel. : 28 41 71 95. 

Vds Amiga 1 200 + DD 1 20 ecran 
1 085S + jeux + joy+ souris + interface 
MIDI + logiciels music. Prix : 2700 F a 
debattre (50) Tel. : 33 40 36 42. 

Vds A1200 + DD 80 Mo + 4 Mo + 
digitaliseur son + joy. + nbx Prog + 
Amos pro + nbrx jeux + magazines. A 
debattre Tel. 39 93 44 87 apres 18h 
reg Paris. 

Vds A1200 + DD 60 Mo, Blizzard 
68030 - 50 Mhz + 8 Mo, CD ROM x4 
SCSI Externe + Squirrel SCSI. Groupe 
ou separe faire offre : 87 31 02 79. 

Vds carte acceleratrice Ml 230 Turbo 
XA 68030, 50 Mhz, 4 Mo - 2000 F + 
CD-32 - 800 F Tel. : 49 44 15 40. 

Vds Genlock G-lock PAL Y/C 1 500 F. 
Barettes RAM 32 bits 1 6 et 32 Mo : 
1 800 F et 3800 F. Le week end a 
Richard : 74 89 56 02. 

Vds Al 200 (Escom) + DD 1 70 + lecteur 
CDx2 + Squirrel + imp CI 20D + 
logiciels et DP prix a debattre Tel. : 39 
69 70 45 (Gilles). 

Vds 486 DX2/66, 8 Mo RAM DD 420 
Mo, ecran SVGA 14 CD ROM x4 + 
SB1 6 + HP le tout ss garantie : 4500 F a 
debattre Tel. : 42 29 72 02. 

Vds Pc CD ROM 4x, lecteur 
disquettes 31/2, 1, 2 Go DD, 12 RAM, 
ecran 1 2 pouce, Ndlog, Win 95, 
garantie 4 ans etc... Tel. : a Kevin au 
60 15 43 65. 

Vds Al 200 + DD 1 70 + 1 083 + copro 
28 mhz + 4 Mo + lecteur ext : 5500 F 
Tel. : 60 86 01 24(91). 

Achat 

Achete logiciel Amos + AmigaGuide 
Recherche contact sur Amiga 1 200 |oel 
Tel. : 27 60 65 77 (dep 59-61 0) 

Ach livre "comprendre et bien utiliser 
Amiga" et similaire Roques 93 70 1 3 
38. 

Achete Amos VF. Easy Amos VF (Amiga 
Wb 1 .3) 250 F ou + si extension Tel. : 
94 66 73 83 apres 18 h. 

Ach. DD 500 Mo min. pour environ 
500 F Vds Gloom Deluxe et Virtual 
Karting 200 F les 2 Christophe au 79 37 
75 95. 



Recherche Genesia original (important) 
vds CD-32 + 9 jeux (1 500 F) + demo + 
joysticks (dep 59) Tel. : 28 61 48 76 
Demander Dave (1 9h). 

Ch Sport of king ou Stable master en 
version 1 .3 ainsi que toute course 
chevaux Braconnier Pascal 55700 
Steany. 

Contact 

Cherche contacts sur Amiga 500 pour 
echanges. Contacter M. Ellion 
Christophe 7 rue Mauric Ravel 1 6800 
Soyaux Tel. : 45 94 29 56 

Cherche contact sur Amiga 500 pour 
echange de jeux et utilitaires. 
Demander Cedric au 85 34 71 14 
71000 Macon. 

Cherche contacts sur Amiga 1 200 - 
cherche Wordworth 5 - Octame 6 - 
Duand Thierry 12 rue Fermat 31000 
Toulouse. 

Perdu I'adresse de mon contact a 
Bitche rappelle-moi STP Meslet 
Michel 1 18 rue de Mulhouse 68300 
Saint-Louis 89 69 48 32. 

Cherche contacts serieux pour jeux et 
logiciels Amiga 1 200 Cadeau Francoise 
3 av. Martin Luther King 49240 Avrille 
41 69 67 09. 

Cherche contact sur Al 200 (A500 
eventuellement) Fluttaz Christophe 23 
Chemin des baraques 73190 Challes les 
Eaux. 

Cherche contact sur A500/600/1 200 
Lam Senaporak 1 6, rue Beaumarchais 
94800 Villejuif. 

Cherche contact sur Amiga 1 200 - 
Cherche utils - envoyez liste a Durand 
Thierry 1 2, rue de Fermat 31 000 
Toulouse. 

Cherche contact sur Amiga 1 200 
Bossuyt Bertrand 81, rue du Gord 
28630 Le Coudray. Cherche aussi livres 
sur le langage C. 

Cherche contact sur Al 200 dans le 63. 
Ach Worms et Vds originaux, appelez le 
73 51 34 56 apres 1 8 h. 

Echange CD-32 + 6 CD + cable sernet 
contre NEC duo + jeux. Appeler Gael 
Privat au 74 39 24 04 . Echange 
uniquement dans Rhone-Alpes. 



- 


Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream ; 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) : 


Total 






Envoyez votre reglement (selon les tarifs ti-dessus) par cheque a I'ordre de Posse 
Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites annonces \ 
redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du mois pour le 
mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels concerne ; 
uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce ', 
portant a confusion. ■ Rubrique : J Achat J Vente J Contact 
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La gamme 
evolutive 




w 






DeltaTower 1200 

en kit ou pret-a-booter 



En exclusivite: Les DeltaTowers au 
Draco-look ! Nous utilisons les 
memes boitiers pour A1 200 que 
ceux du Draco. Disponible en kit 
a monter soi-meme sans soudure 
et sans risque ou pret-a-booter 
avec ou sans I'extension Zorro2, 
Blizzard 1230, Blizzard 1260, Pi- 
casso, Cdrom, disque dur etc... 



Les kits pret-a-monter 

DeltaMiniTower le kit + alim. PC : 750 Fr 
DeltaMaxiTower le kit + alim. PC: 1780 Fr 
Power DeskTop le kit + alim. PC: 1680 Fr 
disponible avec clavier PC ou coque A4000) 



Les config's "pret-a-booter" 

Le Power DeskTop 1260 contient 
un A1200 booste a fond avec la 
Blizzard 1260, 4 fois plus rapide 
qu'un A4000, inclu dans le pack: 
Cdrom, disque dur 1 Go et un 
ampli stereo et 2 HP avec audio- 
mixer integre, son Amiga/Cdrom, 
le port PCMCIA reste disponible 

Power DeskTop 1260 avec Magic Pack et 4xlDE: 13280 Fr 
Power DeskTop 1230 avec Magic Pack et 4xlDE: 9300 Fr 

DeltaMaxiTower 1260 avec Magic Pack, CDROM, disque 
dur 1 Go, Blizzard 1260 : 13150 Fr /Blizzard 1230 : 9200 Fr 
Option Zorro 2: + 1900 Fr / Option Picasso: + 2623 Fr 

Paiement possible en 5 mensualites avec 5% comptant ou 
en 10 mensualites avec 10% comptant. (Interets: 1%/mois) 




Je vous offre 
un credit sur 
5ou 10 
mois ! 



"...la passion et 
la competence 
feront toujours 
la difference... " 

Gert Rene Schmidt 
Directeur ij 



! Materiel, Cartes, Logiciels < 

Disques durs Fujitsu certifies AV, 5 ans de garantie \ 

544 Mo IDE: 1207 Fr 9940 Mo FSCSI2: 12700 Fr " 

1092 Mo IDE: 1490 Fr 1092 Mo FSCSI2: 1725 Fr -* 

2170MoFSCS2: 4546 Fr 4350 Mo FSCSI2: 7130 Fr 1 

Blizzard 1230 S4: 1570 Fr Blizzard 1260 S4: 5540 Fr 2 



Cybervision 4 Mo: 


3705 Fr 


ModulSCSI 12xx: 


959 Fr 


Picasso 2 Mo: 


2623 Fr 


Piccolo 4 Mo: 


3950 Fr 


Peggy Pro: 


5750 Fr 


VLAB Motion: 


8750 Fr 


VLAB externe: 


3256 Fr 


VLAB interne: 


2605 Fr 


Toccata 16 bit: 


2637 Fr 


FrameMachine: 


4800 Fr 



Lecteur CDROM AT API 



Lecteur CDROM SCSI 



x2:599Fr x4: 750 Fr x6: 950 Fr x2 externe: 870 Fr x4: 1250 Fr x 

Logiciels £ 

Photogenics 599 Fr Final Writer 910 Fr Lightwave 5700 Fr 

Final Data 555 Fr Image FX2.1 1450 Fr Mainactor Broadcast 1875 Fr 

Clarissa V3 1530 Fr Adorage VF 940 Fr Photogenics 599 Fr 

TurboprintVF 499 Fr Studio II VO 499 Fr Crossdos 420 Fr 

CrossMac 750 Fr Cybergraph'X 292 Fr Diavolo Backup Pro 650 Fr 
Derniere minute 

Wacom Artpad 1210 Fr Zip Iomega 1528 Fr SyquestEZ135 2050 Fr 

Tekmagic 060/50 FSCSI2 pour A2000 8900 Fr USRobotics 33600 1760 Fr 

A4000TFSCSI2/1Go/4Mo 20400 Fr A1 200 Magic Pack 3430 Fr 







Internet enfin 




s u r 



Grand jeu concours 

Jeuez et gagnez de nombreux lots en 
rependanl a la question suivante : 



• Quels sont I'annee et le mois de parti- 
tion du premier numero de Dream ? 

• Le premier a donner la bonne reponse gagne un 
modem US Robotics 28.8, un CD-Rom @-net, 
abonnement d'un an a Dream et un T-shirt ! 

• Le 50° gagne un abonnement d'un an a Dream, un 
T-shirt et uh tapis-souris ! 

• La 100° personne gagne un abonnement d'un an 
Dream et un T-shirt ! 

• Les 200, 201, 202, 203, 204 et 205" gagnent un 
abonnement d'un an a Dream ! 

• Les 300, 301 , 302, 303, 304 et 305' gagnent un 
t-shirt et un tapis-souris ! 

• Le 400' gagne un modem US Robotics 28.8, un 
CD-Rom @-net, un abonnement d'un an a Dream et 
un T-shirt ! 

Pour participer a ce jeu concours, il suffit de vous 
connecter avec votre Minitel sur le 3615 ADNET et 
d'envoyer votre reponse avec vos coordonnees (nom, 
prenom, adresse) dans la boTte aux lettres (Bal) de 
Dream (rubrique I au sommaire du 3615 ADNET). 

Pour jouer, vous pouvez egalement envoyer votre 
reponse (sur le 3615 ADNET, rubrique I au sommaire) 
ainsi que vos coordonnees a I'adresse electronique 
(e-mail) suivante : dream@strascom.fr 



votre 



Minitel 



Nouveau service 
Internet : TELNET 

Dialoguez enfin en direct et 
en temps reel sur Internet. 
Channels francais, Pc, Apple, 
Amiga, Sex, USA, Unix, 
Cyber... Plus de 1 000 channels. 

Plus de 5000 personnes 
du monde entier connectees 
en permanence. 

Email, courrier electronique. 
Disposez de votre adresse 
Internet sans delai, envoyez, 
recevez du courrier a travers 
le reseau Internet. 

Sur le 3615 ADNET, Internet 
est desormais accessible par 
Minitel. 



"3 
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a 



o 
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Les resultats du jeu seront diffuses dans votre boTte aux 
lettres sur le 3615 ADNET le mercredi 29 mai 1996. 



DR@AM 



Extrait du reglement : 

• le reglement est disponible sur demande chez Posse Press - 2 1 ,rue Notre 
Dame de Nazareth - 75003 Paris. 

• Les reponses doivent parvenir sur le 3615 ADNET avant le 28 mai 1996. 

• Valeur des lots : Abonnement Dream : 279 F. TTC, T-Shirt : 45 F. TTC, Tapis- 
Souris ; 40 F. TTC, Modem : 1500 F. TTC, CD-Rom @-net : 149 F. TTC. 




MandelTour AGA 



N°2« 



(A1200ctA4000) 

La version commerdale complete de ce superbe 
explorateur d'images tractates hautes en couieurs ! 




AmlTEL 2.1 <wb2.o>j 

L'emuiateur Minitel titilisable 
avec n'importe quel Modem. 




